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UN MOIS DE HARDWARE pcu 


Micron a devoile ses ClearNAND, des puces 
NAND qui integrant un dispositf de correction 
des eireurs, a I'image de la SDRAM ECC. Ceci 
permet notamment de s’affranchir d'une puce 
supplemental devant gerer cette correction 
d'erreurs et sans doute, d'optimiser un peu les 
performances, le tout pour un cout reduit. 




DES CARTES BIGPU 

POUR PASSER L’HIVER AU CHAUD ? 

SAMD a annoncd officiellement prdparer une Radeon HD 6990 qui sera basde sur deux 
GPU Cayman. Ce nouveau GPU, introduit avec les Radeon HD 6970 et 6950 testdes dans 
ce numero, est un petit peu plus gourmand que I'ancien qui dquipe la Radeon HD 5970, 
avec laquelle la iimite de consommation de 300 W definie par les normes PCI-Express 
est atteinte. II est done probable qu'il soit castrd ou que ses frequences soient revues a 
la baisse, tout ddpendra du niveau auquel AMD arrive 3 exploiter la fonction PowerTune 
de Cayman, qui permet au GPU de se limiter dans une certaine enveloppe thermique. 

AMD pourrait done potentiellement sortir une Radeon HD 6990 au niveau d’une double 
Radeon HD 6970 et laisser la carte se limiter dans les 300 W disponibles. En thdorie, 
il serait possible a la carte de privildgier la frdquence du premier GPU, si le second est 
peu utilisd, de quoi maximiser les performances dans un maximum de situations. Reste 
a voir si, en pratique, la technologie est suffisamment flexible. 

nVidia devrait cette fois repondre a I'offensive d'AMD et ne plus lui laisser la premidre 
place du podium aussi facilement. Pour ce faire, nVidia pourrait opter pour une carte 
biGFUO avec plus d'unitds ddsactivdes que dans la GeForce GTX 570 ou pour une carte 
biGF114. 

Le GF114 sera une simple rdvision du GF104 qui dquipe les GeForce GTX 460. Tout 
comme avec le GF110 qui n'est qu'une rdvision du GF100, nVidia a ddcidd d'opter pour un 
nom de code diffdrent, de manidre a renforcer I'aspect nouveautd. Avec ce GF114, nVidia 
sera enfin capable de proposer une carte equipee d'une version pleinement fonctionnelle 
de ce GPU puisque, pour rappel, dans la GeForce GTX 460, un des huit blocs d'unitds 
de calcul est ddsactive. Couplde a une augmentation significative des frdquences, 
I’activation de ce bloc d’unitds suppldmentaire pourrait permettre de gagner 30 % en 
performances, de quoi venir concurrencer la Radeon HD 6870, voire la Radeon HD 6950. 

Cette version du GPU pourrait dgalement dtre une candidate intdressante pour une carte 
biGPU. Dans tous les cas, il faut se prdparer a un match d 300 W et avec sa fonction 
PowerTune, AMD semble avoir un avantage dvident... 
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GPU MOBILES : 

RENOMMAGES EN COURS 

Seulement quatre mois apr&s avoir lance les GeForce 
400M, nVidia va ddvoiler les GeForce 500M. En s 
de temps il n'est, bien entendu, pas possible de concevoir 

de nouveaux produits. C’est done un renommage en serie qui va avoir lieu, de 
manidre a simuler un effet de nouveaute pour la plateforme Sandy Bridge mobile et grappiller 
quelques dollars de plus par piece. II s’agit dgalement d’une maniere de tenter de profiter 
de I'aura positive des GeForce GTX 570 et 580 de bureau, qui sont de tres bons produits. 
Toute I'entrSe de gamme va ainsi etre renomm6e et nous aurons affaire a des GeForce GT 
555M, 550M, 540M, 525M et 520M. Si les specifications exactes ne sont pas encore 
connues, les GeForce GT 555M et 550M devraient etre similaires a la GeForce GT 445M, 
soit a une GeForce GTS 450 de bureau castree, alors que les plus petits modeles seront 
bases sur le GF108, le petit GPU bas de gamme utilise dans les GeForce GT 430 et 420. 
Encore une fois, nous avons done affaire a un renommage clairement destine a trom- 
per le consommateur, sous le pretexte bidon habituel : « Nous n'avons pas le choix, les 
fabricants de PC nous y obligent » La vraie raison etant qu’un tel changement de nom 
donne plus d'arguments a nVidia lorsqu'il s'agit de negocier les prix avec ces fabricants... 
AMD n'est, cette fois, pas en reste. Alors que les Radeon HD 6000 devraient etre deri- 
vees en versions mobiles cet hiver, ce sont des Radeon HD 5 000 mobiles renommees qui 
ouvrent cette gamme. Nous avons, tout d’abord, une Radeon HD 6500M qui est une marque 
fourre-tout, qui peut etre utilisde pour des specifications qui vont de la Radeon Mobility HD 
5650 a la Radeon Mobility HD 5770, en passant par les 5750 et 5730. Des ecarts de per- 
formances dnormes pourront done etre constates entre deux de ces Radeon HD 6500M... 
II en va de meme pour la marque Radeon HD 6300M qui pourra etre utilisee pour les Radeon HD 
5430, 5450 et 5470. Seul petit lot de consolation, les Radeon HD 6000M seront livrees avec un 
BIOS qui active le support du MVC, necessaire pour la prise en charge de I'acceieration de la lecture 
des Blu-Ray 3D et qui a besoin d'un mode video specifique aux frequences legerement plus eievees. 
Avec I'arrivee de Sandy Bridge et d'un core graphique plus veloce, nous ne pouvons que vous 
conseiller d'attendre les tests de la version mobile, puisque certains de ces GPU d'entree de 
gamme ne seront pas rdellement plus performants et ne sont le que pour profiter des marques 
GeForce et Radeon assocides e une nomenclature qui simule un aspect nouveau. 


LE CATALYST CONTROL 
CENTER EVOLUE 

Dans le courant de 2011, le 
Catalyst Control Center va 
recevoir un lifting. Cette appli- 
cation dediee a la configura- 
tion des cartes graphiques 
Radeon est voude e prendre 
de plus en plus d'importance 
au sein de la plateforme AMD, 
avec I’arrivee des APU Fusion. 
Pour cette nouvelle version, 
ddja disponible sous forme 
de preview optionnelle, AMD exploite WPF, la nouvelle API de 
creation des interfaces de Microsoft, ce qui la limitera a Win- 
dows 7 et Windows Vista. AMD a travailie le design, d'une 
part, pour le rendre plus accessible a un large public et d'autre 
part, pour lui permettre de s’adapter aux usages courants 
des utilisateurs avances. L'interface est egalement beaucoup 
plus fluide qu'auparavant, bref revolution est tres appreciable. 
Actuellement, seule l’interface globale evolue, AMD y ayant sim- 
plement integre les pages d'options actuelles, mais elles vont pro- 
gressivement evoluer. Esperons qu'AMD en profite pour faire le 
menage dans les petits bugs qui se sont multiplies, ces demiers 
temps, dans la version classique du Catalyst Control Center... 
Notez qu'a partir de maintenanL AMD foumira des packs de pro- 
fils (CAP pour Catalyst Applications Profiles) toutes les semaines, 
en plus des pilotes mensuels. Ainsi, les Catalyst 11.1 de janvier 
integreront les CAP1, suite a quoi suivront des CAP2, CAP3... 
jusqu'a arriver aux Catalyst 11.2 CAP1 de fevrier. 



LES PERIPHERIES USB 3.0 PROGRESSENT 

Depuis le lancement de I’USB 3.0, toutes les cies USB 3.0 presentees recourraient a une architecture de plusieurs controleurs en RAID, un pont se chargeait de 
l’interface entre le RAID et I’USB 3.0. Ces systemes, bien que performants, sont bien plus encombrants que de raison et chauffent plus, sans compter la complication 
introduite pour une simple cie USB. L’apparition d’un nouveau controleur USB 3.0 natif a change la donne, puisque de nombreuses marques annoncent des produits 
de plus en plus sexy. A commencer par Patriot, plutot bien implants en France, qui proposera sous peu la SuperSonic, une cie USB 3.0 compacte avec des debits 
tres respectables de 100/70 Mo/s en lecture/dcriture, en 32 et 64 Go. 210 euros pour la version 64 Go soit nettement plus que les deux autres cles abordables, 
mais moins rapides lancdes par PQI et Buffalo. La premiere, la Cooldrive U339V (68 x 18,5 x 9 mm), propose des capacitds allant de 8 a 64 Go, pour des debits de 
54/10 Mo/s a 68/30 Mo/s en lecture/ecriture. La seconde, la RUF3-SS (76 x 19 x 9 mm) de Buffalo, propose des performances et des capacites similaires, mais 
nous connaissons son prix : de 25 a 160 euros. En outre, Sharkoon s’introduit aussi dans ce petit marche, avec la Flexi Drive Extreme Duo, une cie USB utilisant 
de la memoire SLC, pour atteindre des debits de 130 Mo/s tant en ecriture qu’en lecture. Le nom et les debits laissent presager d'un RAID de controleurs, mais ce 
n'est le cas ni du format (64 x 21 x 9 mm), ni du prix : annoncee a 50 euros, la version 16 Go, cela semble merveilleux, peut-etre meme trop beau pour etre vrai... 
De son c6te, Kingston lance officiellement I'Hyper Max 3, son SSD USB 3.0, a I'instar des N004 d'ADATA et de I’Enyo d'OCZ. II s'agit done d'un SSD classique (utilisant 
un controleur T6UG1XBG et de la MLC, tous deux d'origine Toshiba, comme sur les SSD V+) connecte via une puce servant d’interface entre le SATA et I'USB 3.0. Les 
debits annonces sont de 195/160 Mo/s, toujours en lecture/ecriture, pour des capacites de 65 Go (150 euros), 128 Go (260 euros) et 256 Go (520 euros). Des prix, 
certes, consequents mais tout a fait justifies vu la capacite. Reste a savoir si vous prefererez une petite cie relativement lente ou un SSD plus gros mais plus rapide. 
Enfin, notez que Fresco Logic, la firme rachetee par Asus et qui produit deja des contr6leurs USB 3.0, a lance son FL-1009. II s'agit d'un controleur fondamentalement 
different de celui de Nec/Renesas actuellement largement repandu, Fresco ayant du developper la puce de A a Z, au lieu de s'appuyer sur un savoir-faire en USB 2.0, 
comme son concurrent. En outre, une puce compatible avec les drivers generiques integres aux OS existants devrait voir le jour d’ici peu. 
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LA FREEBOX 
REVOLUTION 
S'IMPOSE DANS 
NOS SALONS 

La 6* mouture de Freebox se nommi 
Freebox Revolution, et ce n'est pas sara 
raison. Elle a, en effet, pour objectif di 
centraliser tout le multimedia de la ma 


une simple box. Elle integre, tout d'abord, 
I'Atom CE4100 (un dual core a 1,2 GHz 
ultrabasse consommation), presente lors 
de I'IDF 2010 et qui a pour vocation d'inte- 
grer ce genre d'appareils ou des televiseurs 
et qui peut g®rer les flux HD 1080p. Le 
reste des dquipements est piethorique : 
lecteur Blu-Ray compatible 3D, disque 
dur de 250 Go, compatible ADSL et fibre 
optique et equipde d'un point d'acc&s Wi-Fi 
N. Elle integre desormais quatre ports Giga- 
bit, supporte la norme DECT pour les tele- 
phones sans fil, embarque un haut-parleur 
et propose les fonctions Freebox Server 
(stockage de donnees) et Seedbox (par- 
tage de fichiers). La teldcommande integre 
meme un accSterometre et un gyroscope, 
A la maniere d’une manette de Wii, de 
quoi transformer votre box tristounette en 
console de salon clinquante. Enfin. coup de 
massue sur les prix, comme souvent, Free 
ditvouloir proposer les appels illimites vers 
100 % des mobiles franqais, quel que soit 
leur opdrateur. Le prix de I'abonnement a 

29.99 euros est accompagn® d'une fac- 
turation du degroupage total, A hauteur de 

5.99 euros, consequence du changement 
de TVA. Premieres livraisons prevues pour 
le 3 janvier 2011. 


CALENDRIER 

6 janvier : AMD Ontario (monocore, 9 W) etZacate 
(dual core, 18 W), les CPU Fusion d'AMD, integrant 
CPU et GPU sous le meme die et destines au marche 
mobile seront lances debut janvier, lots du CES. 

6 janvier : lancement de processeurs Intel Sandy 
Bridge quad core (Core i5 et Core i7), ainsi que des 
chipsets P67 et H67. 

Janvier 2011 : GTX560, milieu de gamme nVidia. 
Janvier 2011 : HD6990, biGPU tres haut de gamme 
AMD. 



STOCKAGE : ULTRAPERF, 

ULTRAFIN ET ULTRA- 
GROSSE CAPACITE 

Apres une periode prolifique, les nouveautes sur le marche 
SSD se font plus rares. Seule information ce mois-ci : 

ADATA continue de ddvelopper et de peaufiner son S501, 
un SSD base sur le meme controieur Marvell que le Crucial 
C300. Des debits de 420 Mo/s en lecture ont d®j® pu 
etre constates, soit un gain considerable par rapport aux 
355 Mo/s du concurrent. Reste a savoir si ce S501 sortira 
A temps et sera assez performant face a la nouvelle gene- 
ration composee des SandForce SF-2000 et Intel X25-M 
G3. De son cote, Corsair a lance les Force F90 et F180. 

Absolument rien de neuf, meme firmware, meme contro- 
ieur et memes performances que le reste de la gamme, 
ces versions ne sont la que pour occuper le marche et tenter de se demarquer un tant soit peu 
des autres clones. A I'inverse, OCZ va lancer des versions 80, 160 et 320 Go de ses Agility2 et 
Vertex 2. Celles-ci ne sont pas la pour figurer, elles proposent une reelle innovation : de la NAND 
25 nm. Les SF-1200 sont, en effet, compatibles et cela permettrait de proposer, sur le long terme, 
des prix plus competitifs. En effet, la NAND 25 nm est tres peu produite ou utilisde actuellement, 
son prix ne sera done pas aussi bas que ce a quoi on pourrait s'attendre. Mais il y a fort a parier 
que la situation s'inversera dans les mois a venir, notamment avec I’arrivee des SSD Intel utilisant 
ce type de puces. Espdrons simplement que les performances n’en patiront pas, ce qui semble 
etre confirm® par les debits annonces par OCZ, identiques a ceux des versions actuelles, soit 285 
et 275 Mo/s en lecture et ecriture. 

Le march® des disques durs est, en revanche, en ebullition. Apr®s Western Digital, e'est au tour 
d’Hitachi de lancer ses 7K3000 et 5K3000. Les premiers utilisent 64 Mo de cache et toument a 
7 200 tours/min, alors que les seconds se contentent de 32 Mo et de 5 000 tours/min. Tous deux 
sont proposes en 1,5, 2 et 3 To et avec une interface 6 Gb/s. Seagate et Western Digital ont eux 
aussi annonc® I'apparition du SATA 6 Gb/s sur certains de leurs disques (Barracuda Green 5900.3 
et Caviar Blue). S'il est agreable de constater que les marques utilisent les demieres normes pour 
leurs produits, on se demande a quoi peut bien servir une telle interface sur des disques annonces 
au mieux a 144 Mo/s. La m®moire cache en tirera, certes, un l®ger avantage, mais pour des tesul- 
tats pratiques quasiment inexistants. 

En marge de ces disques 3,5", Hitachi a aussi d®voil® des disques 2,5" extraplats. D'une ®pais- 
seur de 7 mm au lieu des 9 ou 12,5 mm habituels, les Travelstar Z5K500 vont permettre de batir 
des ordinateurs portables encore un peu plus compacts. 


20 et 27 fevrier : lancement des processeurs Intel Q4 201 

Sandy Bridge dual core (Core i3 et Pentium). (30 nov- 

2011 : nouveau controieur SandForce SF-2000. 2012 : 1 

Q1 2011 : Intel X-25M G3 et X25-E G2, nouveaux SSD 1 a 2 Gl 

utilisant de la MLC et eMLC 25 nm. 2012 : Windows 8 avec notamment le support de la 

Q2 2011 : AMD Bulldozer, les prochains CPU desktop 3D stereoscopique et de la TV sans fil, sans doute 
AMD graves en 32 nm et equipes de huit cores ! Nou- integre a Windows Media Center, 
veau socket ptevu : AM3*. 2012 : Intel Ivy Bridge, die shrink de Sandy Bridge en 

Q3 2011 : Intel Sandy Bridge E, le CPU desktop haut 22 nm. 

de gamme au socket 2011, PCI-Express 3.0 et DDR3 2012 : arrivee de Free comme operateur de telephonie 
quad channel. mobile. 

Q4 2011 : Kepler, nouvelle architecture nVidia. 
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DE LA RAM ETUDIEE POUR LE P67 ? 

Avec I'arrivde du P67, une flot- 
tllle de nouveaux modules de 
memoire fait son apparition 
chez de nombreuses marques. 
Dans le lot, seuls les kits Rip- 
jawsX de G.Skill sont specifi- 
quement designes pour le P67, c'est-a-dire testes et valides sur ce chipset 
Ces modules de memoire fonctionneront neanmoins parfaitement sur les 
autres plateformes puisqu'ils se placent dans la meme lignee que les Ripjaws 
« classiques »,a savoirde la mdmoire abordable dite pourgamers. Chez Patriot 
il ne s'agit que d’une mise a jour des Viper II avec les Viper Extreme, d'abord 
disponibles en dual channel, puis en triple channel par la suite. OCZ fait son 
comeback avec des modules tout nouveaux tout frais. Les Gold XTE, Silver 
XTE et Blade 2 inaugurent des nouveaux heatspreaders et conservent le posi- 
tionnement de leurs prddecesseurs. Gold XTE pour I'entrde de gamme, Blade 
2 pour le haut de gamme (kit triple channel DDR3-2 400 MHz au programme) 
et les Platinum XTE quelque part au milieu de tout qa. Corsair n'est pas en 
reste avec les Vengeance, des modules qui se placent entre les XMS3 et les 
Dominator, et qui se contentent de 1,5 V, le standard non respecte etabli par le 
JEDEC pour la DDR3. La meme tension est utilisde sur le dernier kit Dominator 
GT certifid DDR3-2133 9-11-9. Enfin, Crucial lance des kits Ballistix un peu 
plus musdds, puisque les aetuels s'arretaient a DDR3-1600. Les nouveaux 
venus atteignent done 933 MHz (DDR3-1866) et 1 066 MHz (DDR3-2133). 
Les amateurs de jolis objets seront ravis de savoir que les nouveaux 
modules d'OCZ utilisent un PCB noir, tout comme G.Skill qui uti- 
lise maintenant cette variante sur toute sa gamme (hors Value). 

Les prix sont assez difficiles a predire ou a annoncer puisque la DDR3 subit 
une baisse fulgurante. Les prix ont, en effet, chute de 20 a 50 % selon 
les marques et les kits ! Cette baisse semble de longue durde, les prix ne 




devraient pas remonter, ir 
presser pour acheter. Elle es 
tion progressive de la DDR3 par les 
les chipsets rdeents ndeessitant, e 
mdmoire pourfonctionner, mais aussi a I'arrivde de puces 
de 256 Mo, moins chdres, qui permettent de rdduire les couts 
de production sur les modules de 2 et 4 Go, e'est-a-dire la majoritd du marchd. 


En marge de tous ces gdants trds connus, un petit Poucet tente de faire son 
trou. Exceleram, une marque allemande erdde en 2007, a done lancd de 
nouveaux kits de DDR3. Entre 2008 et 2010, la firme a connu un creux, mais 
elle compte desormais se faire un nom en Europe. Deux series sont au pro- 
gramme, les Rippler et les Red Culvert. Nous avons pu essayer le kit Rippler 
1600 6-8G 1,65 V en triple channel, qui s'est avdrd plutot convaincant, au 
meme niveau que nos rdfdrences : les G.Skill NQ 1600 9-9-9. Cependant, le 
prix annoned et constate a I'dtranger (120 euros) est bien supdrieur, ce qui 
ne peut ddeemment pas en faire un premier choix. Reste a voir si la volontd 
d'Exceleram de s'installer en France aboutira et quels seront les prix. 
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En nous envoyant une question technique par mail (lecteurs@ 
techage.fr), vous pouvez gagner un kit memoire Corsair 3*2 Go 
CMP6GX3M3A1600C8 Dominator, une alimentation HX750W ou encore 
un boTtier Graphite 600T ! La redaction choisira la question la plus 
pertinente et son auteur recevra son lot. Notez que nous ne pourrons 
sans doute pas repondre de maniere individuelle a toutes les questions ! 


IA 3D, C’EST VIEUX COMME LE MONDE ! 

Je me souviens deja avoir joue en 3D sur mon ecran CRT de 21» en 2000 avec 
des lunettes Elsa 3D Revelator ; cela marchait plutot bien mais pourquoi cela a ete 
abandonne rapidement ? Et pourquoi cela revient seulement 10 ans apres sur nos 
chers ecrans LCD ? 

La technologie est-elle similaire a celle d'il y a 10 ans ? 

Est-ce que la 3D sauce 2010 rend-elle moins malade ? Je me souviens ne pas avoir 
pu jouer plus d’une heure en 3D, sinon c'etait le mal de crane assure. 



GAGNEZ 
6 GO DE RAM 
OU UNE ALIM 750W 
OU UN BOITIER GRAPHITE I 



1 

Fp 


Vous avez de la memoire. Elsa a effectivement 
ete un des pionniers de la 3D avec ses lunettes 
3D Revelator lancees en 1999. L'un des pion- 
niers, mais pas le precurseur, la 3D stdrdosco- 
pique ayant fait ses premiers pas beaucoup plus 
tot... on pouvaitdejejouera QuaKelen 3D avec 
des lunettes actives en utilisant des Voodoo de 
chez 3dfx. 

Et si on remonte encore... on trouve les pre- 
mieres traces de la 3D au 19e siecle. Eh oui, 
la 3D est presque nee en meme temps que la 
photo. Et en video, la technique n’a IS encore 
rlen de nouveau. Elle arrive a point en 2010 pour 
relancer un marche de la TV LCD stable et tran- 
quille et peut suffire a pousserau renouvellement 
de la TV qui ne le serait qu’en cas de panne. 
Revenons a notre Elsa. Et effectivement la solu- 
tion etait tres similaire a ce que Ton trouve 
aujouid'hui dans la technologie 3D Vision de nVi- 
dia. Les lunettes etaient deja actives et fonction- 
naient avec un moniteur dont le rafralchissement 


devait pouvoir se situer entre 100 et 140 Hz. Le 
principe de fonctionnement dtait le meme : la 
carte calculait deux images et les lunettes se 
chargeaient de rfipartir entre oeil gauche et oeil 
droit. Et a I'dpoque, un moniteur CRT pouvait 
parfaitement faire I'affaire. 

Pour fonctionner, la technologie avait besoin de 
jeux utilisant un Z Buffer afin de situer les ele- 
ments du jeu dans Tespace. 

Tout fonctionnait tres bien et les lunettes, a 
I’epoque, se trouvaient a un tres bon prix... 
dans les 30 dollars. Oh, certes, elles etaient 
moins sexy que les lunettes nVidia, mais pa 
fonctionnait. 

Mais plusieurs problemes se sont mis en tra- 
vers des Revelator. Attention, il ne s'agit ici que 
de suppositions. 

Primo, la technologie etait proprietaire a une 
marque. Vous pouviez avoir les lunettes et une 
carte graphique a priori compatible... si ce n'etait 
pas une Elsa, pa ne fonctionnait pas. Et chez 
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Elsa, seules quatre cartes Ataient compatibles : 
les Elsa Victory II (utilisant un processeur gra- 
phique 3dfx Banshee), Bsa Winner II (processeur 
graphique S3 Savage 4), Elsa Erazor II (proces- 
seur Riva TNT) ou Erazor III (processeur Riva 
TNT2). Or, les technologies trap propriAtaires ont 
souvent eu tendance A faire des flops, malgre 
une technique au point (pensez au MiniDisc de 
Sony et A son format Atrac 3 par example). 

De plus, a peu pres a la meme epoque, les 
ecrans LCD ont commence a supplanter les 
ecrans CRT. Ecrans souvent petits et chers... et 
ne supportant pas encore de taux de rafralchisse- 
ment de 120 Hz. Et a I'Apoque, c'etait meme pre- 
sente comme un avantage. Tous les moniteurs 


fonctionnaient A des frequences de 60 a 75 Hz. 

Impossible de jouer en 3D lA-dessus. Et souvent 
impossible de jouer la-dessus dans bien des 
cas, du moins au tout debut. Le manque de 
puissance des GPU de I'epoque etait en soi 
un frein bien plus important A la generalisation 
de la 3D. Les moniteurs LCD ont d'abord du 
regler leur probieme de temps de reponse, puis 
agrandir les dalles... etc. La 3D n'etait plus 
vraiment dans I’ere du temps. Ce n'est que I'an 
dernier que le tout est revenu a la mode, car tout 
etait a nouveau reuni : les GPU puissants et les 
configurations multiGPU capables de gerer des 
resolutions ahurissantes sur trois moniteurs en 


simultane, les LCD a 120 Hz et une bonne dose 
de marketing. 

Plus agreable maintenant ? 

La question cruciale est de savoir si I'experience 
est plus agreable maintenant que dans votre 
souvenir. 

C'est possible, oui. Le fait que les jeux soient 
plus riches visuellement les rend plus immer- 
sifs. Du coup, on pense moins a ses lunettes. 
Maintenant... plus agreable ou non, a vous de 
nous le dire. Pour nous, la chose est entendue : 
au debut, ca fait un peu mal au crane, mais on 
s’habitue tres vite et on finit par en redemander ! 


CROSSFIRE DE 5770, TOUiOURS UNE BONNE IDEE C5EES 

J'aimerais gagner en performances (graphiques principalement), pour pouvoir 
j'ouer confortablement aux derniers jeux (COD : Black Ops, R.U.S.E, NFS) sur ma 
configuration. Je dispose d'un processeur Intel Q9550 monte sur une carte mere 
Asus Rampage Formula. J’utilise 2 x 2 Go de DDR2 PC 6400 CAS 5 OCZ, une carte 
graphique Sapphire HD 5770 1 Go, un disque dur Western Digital Caviar Black 
500 Go et une alimentawtion Antec 750 W. Le tout est branche sur un ecran LG 
W236V PF 23» ettourne sous Windows 7 64 bits. 

Est-ce qu'en associant une deuxieme HD 5770 je gagnerais des FPS ? 

Est-ce qu’un leger overclocking de mon processeur m'aiderait aussi (si oui, quelle 
demarche a suivre, je suis un peu novice) ? 



Bien qu'un peu ancienne, votre configuration 
est toujours bonne pour le service. Vous avez 
identifiA le point faible assez facilement. La 
carte graphique. Enfin, relativisons tout de 
meme. C'est, certes, un point facilement ame- 
liorable, mais tout A fait a meme de faire tour- 
ner lesjeuxque vous citez dans des conditions 
correctes. COD : Black Ops en 1 920 x 1 080 
tourne entre 60 et 70 FPS avec tous les details 
a fond... mais sans antialiasing. Un filtrage AA 
a 4x fait, en general, baisser les performances 
d'une trentaine de pourcents. 

Le fait de booster cette partie-ia de votre 
configuration vous fera gagner des FPS, c'est 
certain, mais vous permettra surtout de monter 
le niveau de qualite applicable au rendu de vos 
jeux. Et ga, c'est encore plus appreciable. 

Les solutions graphiques 

Vu votre configuration, les solutions dont vous 
disposez sont assez diverses. Celle que vous 
evoquez, de prime abord, est d’ailleurs trAs 
bonne. Monter une seconde 5770 en CrossFire 
sur votre machine vous donnera les perfor- 
mances d'une 5870 et parfois un peu plus. 
C'est une trAs belle upgrade pour A peine plus 
de 100 euros. Peut-Atre la meilleure, vu que 
vous ne jouez que sur un moniteur en full HD. 


Attention, pour des resolutions 3x1 080 (jeu 
en full HD sur trois moniteurs), le CrossFire de 
5770 serait dApassA dAs I'activation de I'antt- 
aliasing, A cause d'une mAmoire insuffisante. 
Si vous comptez acheter un second, voire un 
troisieme moniteur, il faut investir dans une 
Radeon 6870, dans les 220 euros, qui vous 
offrira une excellente gestion du triple ecran, 
mais A peine plus de performances. Mais dans 
I'etat actuel de votre configuration et compte 
tenu que vous n'utilisez qu'un seul ecran, rien 
ne I' impose. 

Overclocking pour debutants 

Concemant votre CPU, un peu d'overclocking 
sur un Core 2 ne fait jamais de mal. Eh oui, 
vous pourriez n'en retirer que du bien. Vous 
vous dAcrivez comme novice en la mattere. 
Pas de probieme. Comme de nombreuses 
autres, votre carte mere dispose de fonctions 
d'overclocking automatique tres faciles d’ac- 
cbs. Mais bien qu’encore aptes au service, 
les Core 2 commencent A accuser le coup 
dans les jeux. L'overclocking ne sera pas de 
trap. Le plus simple pour dAbuter est d’utili- 
ser la fonction CPU Level Up. En fonction du 
CPU utilise, le BIOS vous proposera plusieurs 
profits d'overclocking correspondent aux CPU 


supArieurs au votre. L'utilitaire overclockera 
votre processeur pour qu’il en prenne les 
frequences. 

Vous pouvez Agalement utiliser la fonction Al 
Overclock Tuner qui vous permet de choisir 
un ratio d’overclocking... c'est facile, sans 
risques et rapide pour dAbuter. 

Mais votre processeur peut encaisser bien plus 
que cela. De nombreux Q9550 toument A 3,7, 
3,8 GHz, voire A 4 GHz en aircooling et sans 
dApasser les 65 °C en charge. II faudra pour 
cela monter le FSB A plus de 450 MHz et appli- 
quer une tension aux alentours de 1,20 V A 1,30 
V pour y arriver. Ceci est un peu extreme, surtout 
sur un Yorkfield. 420 MHz est en revanche, une 
moyenne atteignable par la plupart des puces. 
Au-delA, la montAe en frequence dApendra du 
bon vouloir de chaque CPU. Mais attention, pour 
atteindre ces valeurs thAoriquement possibles, 
il vous faudra certainement changer votre DDR2 
qui risque de brider un overclocking un peu trap 
agressif. Nous vous encourageons vivement A 
consulter nos dossiers dAdiAs A l'overclocking, 
pour vous lancer dans la pratique et vraiment 
tirer le meilleur de ce que votre matAriel a dans 
le ventre. Nous avons ici AvoquA les solutions 
d'overclocking utilisAes par Asus. Les autres 
marques aussi ont leurs utilitaires d'overcloc- 
king, tout aussi efficaces et simples d'accAs. 
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EXPRESSCARD ET USB 3.0 

Possesseur d'un ordinateur portable 
Sony Vaio F12-C5E, j’ai la possibility de 
mettre une carte d’extension au format 
ExpressCard 34. J’aimerais done savoir 
si le debit d'un port USB 3.0 sur une 
telle carte sera bride ? 


L'ExpressCard date de 2003. Ce nouveau stan- 
dard est destine a utiliser des applications bien 
plus gourmandes en bande passante. 

L'ExpressCard utilise des liens USB 2.0 et/ 
ou PCI-Express lx pour communiquer avec 
le chipset. C'est le peripherique branche qui 
determines de quelle interface il a besoin. 
En PCI-Express, le debit maximum est de 
2.5 Gbps, en USB 2.0, il est de 480 Mbps, 
ce qui donne un debit maximal cumuie de 
pres de 3 Gbps. On est encore sous le debit 
maximal theorique de I’USB 3.0, qui est de 
4,8 Gbps. 



Relativiser 

3 Gbps, ga fait tout de m6me 375 Mo/s. Et 
si le peripherique n'utilise que le bus PCI- 
Express, il dispose de 312 Mo/s. 
peripheriques USB 3 les 
plus performants du moment 
sont les SSD USB 3. Or, dan 
les tests, ces SSD lisent e 
USB 3 e des vitesses fleur- 
tant avec les 220 Mo/s. Un 
disque comme I’OCZ Enyo est 
annonce pour du 260 Mo/s, 
debit qu'il atteint presque 
dans des tests synthetiques. 
Tr6s rapide, certes, mais pas 
assez pour saturer la bande 
passante theorique de I’Ex- 
pressCard sur son seul lien 
PCI-Express. 

La rdponse A votre ques- 
tion est done double :oui, 
I' ExpressCard peut, en 

k i brider I'USB 3. 
> non, dans I 

>a 
en 

b« 

th 


periphd- 


encore a saturer la 
bande passante 
theorique de l ~ 
pressCard. 


En pratique, les 
peripheriques USB 
3.0 ne sont pas 
assez rapides pour 
brider I’interface 
ExpressCard. 



LA BONNE ALIMENTATION POUR 
LE 3D VISION 

Je souhaite investir dans une configuration 
3D Vision et je dispose d’une Asus 
G1X460 DirectCuTop 1 Go. J’ai cru 
comprendre que ('utilisation de la 3D 
sollicite fortement la carte graphique et 
done je voulais savoir si mon alimentation 
(OCZ Fatality 550 W) etait suffisante 
pour cet usage ? 

La 3D sollicite effectivement beaucoup la 
carte graphique... mais ne confondons pas 
tout. Pour rendre une image en relief, votre 
carte graphique devra produire deux fois 
plus d'images (une pour I'oeil gauche et une 
pour I'oeil droit) qu’& I'accoutumee. En ce 
sens-la, la 3D sollicite effectivement beau- 

Tout aussi normalement, lorsque I'on monte 
en charge, la carte consomme plus. Mais 
elle ne peut pas consommer plus que ce 
qu'elle est prdvue pour engloutlr. 

En I'occurrence, les GTX 460 1 Go consom- 
ment entre 15 W au repos et 160 W A pleine 
charge. C’est, en thdorie, largement dans les 
limites de votre alimentation. Un systeme 
complet a base de Core i7 965 avec 6 Go 
de DDR3 et une GTX 460 consomme A peu 
prds 360 W en charge. Vous avez done de 
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Carte mere ASUS 

Serie P8P67 equipee de la technologie 
Double Processeur Intelligent 2 avec DIGI+ VRIM 


1 Persistent Perfection 


ASUS REVOLUTIONNE 


DELUXE 


USB 3.0 : MODULE EN FAQADE 


EFI LE RENOUVEAU DU BIOS ! 


Technologie Double processeur intelligent 2 


ASUS la marque de carte 





CAS PRATIQUES 


UPGRADE D'UNE CONFIG EN ATHL0N64 X2 


Je dispose actuellement d'un PC construit autour d'une carte mere ASRock 
939 Dual SATA-2, sur laquelle j’ai monte un Athlon 64 X2 6000+, 4 Go de DDR2 
G.Skill et un Velociraptor 300 Go associe a un Western Digital 1 To ; ma carte 
graphique est une Radeon 4850. 

Desirant changer de machine, j'hesite entre un processeur 4 et 6 cores. Je me 
fixe un budget PC et ecran compris entre 2 000 et 2 500 euros afin d’avoir une 
machine pour jouer en 1 920 x 1 080 en ultra et qui sera encore dans le coup 
d’ici 3-4 ans sans devoir changer de carte mere. 

Pensez-vous que les Sandy Bridge en socket 1155 auront acces dans I'avenir 
a 6 voire 8 cores, ou ces modeles seront-ils uniquement disponibles sur le 
socket 2011 ? Je suls partage entre I'achat d’un futur Sandy Bridge i7 2600, 
en esperant une evolution vers I’hexacore, soit dans le socket 1366 pour 
commencer en quad core et passer sur 6 coeurs lorsque ce sera plus abordable. 
En attendant cela, ma machine actuelle supportera-t-elle une upgrade vers une 
Radeon 6850 pour jouer en DX11 ? 

Enfin, ai-je interet a rempiacer mon Velociraptor par un SSD et a y installer 
Windows 7 en 64 bits ? 

Que vaut ma configuration face a une entree de gamme actuelle ? 


Changer de configuration a I'approche de la sortie 
d’une nouvelle plateforme n'est jamais simple. 
Eh oui, depuis quelques semaines, Sandy Bridge 

Intel a ddja devoile le gros de I'architecture et 
des processeurs disponibles pour 2011. Pour le 
socket 1155, les eius seront des processeurs 4 
coeurs 8 threads au maximum. II faudra attendre 
les modeles en socket 2011 pour bendficier de 
processeurs plus complexes bases sur 8 coeurs 
et 16 threads. La politique d'lntel pour ce lance- 
ment semble assez claire : se concentrer sur le 
milieu de gamme d'abord. 

Pas de boule de cristal 

On a I'impression d’en sauoir beaucoup, mais 
c’est souvent trompeur. Chez Intel, on raisonne 
toujours avec quelques coups d'avance et 

quelques atouts dans la manche. 

Regardez les Core i7 en socket 
1156 qui n'etaient pas evidents 
a anticiper, lors de la sortie des 
premiers i7 en socket 1366. Vous 
garantir qu'lntel n'a pas un hexa- 

au fond de sa poche est impos- 
sible. Et revolution de la roadmap 
d'lntel est tres certainement lide a 
celle d'AMD et de son architecture 
Fusion qui dewait aussi voir le 
jour debut 2011. On imagine aise- 
ment qu'en cas de « trap bonnes 
» ventes AMD, Intel rdagirait Mais 
ce ne sont que des suppositions. 

Pour jouer, combien 
de cores ? 


choses sont plus simples. 

Aujourd'hui, en effet, la plupart des jeux exploi- 
tent 2 ou 3 coeurs. Certains en utilisent 4. Mais 
tres peu savent exploiter plus de 4 coeurs. 

Mais certains jeux rdcents savent toutefois uti- 
liser 6 coeurs. Tout depend du moteur qu'ils 
utilisent. Prince of Persia : The Forgotten Sands, 
basd sur le moteur Scimitar Engine, sait ddja uti- 
liser 6 coeurs, mais il est techniquement mieux 
optimise pour 4. Les programmeurs expliquent 
que le gain de performances le plus important 
sera constate en passant de 2 a 4 coeurs. Si le 
CPU dispose de 6 coeurs, ils seront utilises mais 
le gain de performances ne sera pas aussi dlevd. 
Chez Terminal Reality, c'est leur Infernal Engine 
(utilise sur des jeux comme Ghostbusters, The 
Grinder, etc.) qui a dtd rdcemment amdliord pour 
supporter les 6 coeurs et 12 threads des Core 
i7 980X. Citons encore Fork Particle, le moteur 


utilise par Civilization V, qui est a present mas- 
sivement multithreadd (passer d'un Phenom II 
X4 a un X6 a frequence identique peut apporter 
jusqu'a 30 % de performances en plus), ou 
encore CryEngine3 de Crytek qui lui aussi passe 
au support du multicoeur. 

Le support du multithreading arrive done. L'in- 
dustrie du jeu s'adapte a I'outil dont nous dis- 
posons. Or, aujourd'hui, les CPU quad core sont 
legion et les hexacores abordables. 

Sandy Bridge, OK. . . mais AMD ? 

Comme beaucoup de geeks, vous avez les yeux 
rives sur Sandy Bridge. A raison. Cette architec- 
ture promet d’etre passionnante. Mais vous avez 
des centres d' interet qui nous conduisent natu- 
rellement a envisager aussi une solution AMD. 
La premiere de vos preoccupations est celle de 
la duree dans le temps de votre configuration. 
Et a ce jeu-ia, Intel est un bien mauvais eieve. 
Sockets 423, 478, 775, 1366, 1156 et bientot 
1155 et 2011... la plupart des evolutions d'ar- 
chitecture majeures s'accompagnent d'un chan- 
gement de socket. . . et done de plateforme. Chez 
AMD, les evolutions sonttraditionnellement plus 
douces et les compatibilites sont menagees. 
Dans la mesure du possible. Les upgrades sont 
en general, moins financierement penibles chez 
AMD. Et le futur Bulldozer d'AMD ne fera pas 
exception. Le socket retenu pour les proces- 
seurs grand public est l'AM3+ qui permettra 
de faire fonctionner les CPU AM3 d'aujourd'hui 
; I'inverse n'etant a priori pas vrai. Vous pou- 
vez ainsi acheter aujourd'hui une configuration 
hexacore AMD en AM3, changer de carte mere 
a la sortie de Bulldozer et attendre un peu que 
les prix baissent pour changer egalement le 
CPU. Le changement et les evolutions seront 
certainement plus doux chez AMD que chez 
Intel. Toutefois, pour une upgrade bien sentie, il 
est preferable de changer CPU et carte mere, et 
de faire evoluer le CPU au fil des sorties compa- 
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Quid des performances 

II y a un domaine dans lequel il est Impossible 
de prevoir quoi que ce soit, c'est celul des per- 
formances pures. On salt ddja que Sandy Bridge 
en a sous le pied. En jeu comme en compression 
video, un Core i5 2400 est plus performant qu'un 
Core i7 880 actuel. Mais qu'en sera-t-il face d un 
Bulldozer d'AMD ? Impossible £ anticiper. 

Notre conseil pour votre upgrade sera done 
assez simple. Vous disposez d'un budget trds 
confortable. Reportez-vous au test de Sandy 
Bridge publid dans ce numdro ; vous aureztoutes 
les cles pour choisir une configuration AMD ou 
Intel que vous ferez evoluer au mieux. Sachez 
toutefois que 4 ans de duree de vie pour un PC 
modeme, pa frise le fantasme. Du moins si vous 
envisagez de le conserver au top tout ce temps. 

Pour le reste 

Le reste de vos interrogations est plus simple. 
Concemant le choix d'un SSD, la rdponse est 
mille fols oui. L'interet du SSD n'est pas uni- 
quement dans ses debits de furieux, mais aussi 
dans ses temps d'accds quasi inexistants. Votre 
PC va considerablement gagner en rdactivitd et 
en vitesse au quotidien. Votre Velociraptor est un 
excellent disque, mais c'est sans espoir face a 
un SSD. La lecture et I’ecriture de gros fichiers 
seront de deux d trois fois plus rapides avec un 
Crucial C300 qu'avec un Velociraptor 300 Go. 
Vous envisagez aussi le passage en 64 bits. Ld 
encore, mille fois oui. Le probldme ne se situe pas 


au niveau des applications que vous utilisez, mais 
plus sur la quantite de mdmoire utilisde. Votre pro- 
chaine machine aura certainement plus de 4 Go 
de DDR3... le 64 bits est alors incontoumable. 
Quant a savoir ce que vaut votre PC actuel face d 
une configuration d'entree de gamme... le rdsul- 
tat est plutot bon et votre Athlon 64 X2 6000+ 
tient la comparaison avec un Phenom II X2. Mais 
dds que I'on passe sur plus de 2 coeurs, votre 
6000+ ddcroche. Prenons les rdsultats sous 
Cinebench RIO qui a le mdrite de solliciter tous 
les coeurs. Vbtre 6000+ y realise un score de 
5 500 points. Un Phenom II X4 est a plus de 
11 000 points. 

Radeon 6850 

Pour finir, votre carte disposant d'un connec- 
teur PCI-Express 16x, le passage d une Radeon 
HD6850 est possible et devrait vous permettre 
de jouer plus facilement. Toutefois, il nous parait 
preferable de changer CPU et GPU pour bdnefi- 
cier d'un meilleur equilibre. A titre de comparai- 
son, une 4850 sous 3DMark Vantage obtient 
un score de 2 800 points avec le paramdtrage 
. Extreme » (1 920 x 1 200 AA4x AF 16x). Ce 
score passe d plus de 6 000 points avec une 
Radeon HD6850. L'upgrade est belle et peu 
onereuse. Vous pourriez pourquoi pas commen- 
cer par offer d votre PC un systdme sur SSD et 
une nouvelle carte graphique, et lorsque Sandy 
Bridge sera sorti, envisager le changement de 
plateforme soit pour une dernidre generation 
Intel, soit pour de I'AMD Bulldozer. 


Les jeux qui savent 
exploiter les 
processeurs a plus 
de quatre coeurs 
sont encore rares. 


CAS PRATIQUES 



0 SlLVERPOWER 

AIDEZ-NOUS 


POURQUOI MA CARTE USB3 EN PCIE 4X NE FONTIONNERAIT-ELLE PAS ? 

En reference au n° 49 d'octobre/novembre 2010 quf traite de I'USB 3. 

Mon petit disque dur externe 2,5» ayant lache, je voulais me toumer veis ce nouveau 
port, avec I’achat, par exemple, d’un disque LaCie Rugged USB 3. Mais le probleme 
n’est pas la.J’utilise actuellement une carte mere Asus P5EWS Pro support 775 avec 
un processeurX9650. 

Cette reference de carte n'apparart pas dans la liste des cartes meres supportees par 
la carte Asus U3S6 permettant une extension vers I'USB 3. Quel est le phenomene 
technique, si je puis m’exprimer ainsi, qui empecherait ma carte mere actuelle de gerer 
cette extension ? 


et gagnez 



que la carte ne serait compatible qu'avec 
les series P6, P7 et M4 de la marque. Ce qui 
n'est pas le cas. De nombreux tests de cette 
carte d'extension ont ete realises sur des 
series P5Q ; on en trouve aisdment certains 
faits sur des chipsets encore plus anciens, 
comme le P965. Plusieurs personnes affir- 
ment meme que la carte fonctionne sur leur 
carte mere... Gigabyte. Ce qui ne semble 
guere surprenant. 

Attention toutefois, certains autres echos 
font mention de probiemes venant, a priori, 
du controleur Marvell utilise pour gerer le 
SATA sur la carte et qui, utilise sur certains 
chipsets nVidia, empecherait la carte mere 
de booter. Nous ne faisons ici mention que de 
rumeurs, n'ayant pas pu verifier ni reproduire 
ces probiemes. 

Sandy Bridge et I'USB 3 


Les alternatives 


une alimentation 750W ! 

Un article incomplet, une idee de sujet 
que nous n'aurions pas aborde, un 
angle original ? Critiques construites, 
suggestions ou complements 
d’informations permettront au 
plus pertinent d'entre vous de 
gagner chaque mois une excellente 
alimentation modulaire SilverPower 
SP-SS750M d’une valeur de 129 € ! 
Motivant non ? Qu'est-ce qu'on ne 
ferait pas pour se faire critiquer :) 


Compatibilites 
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RENTRER UN 140MM DANS UN EMPLACEMENT DE 120 MM 

Suite au tres interessant magazine qui vient de paraitre, je viens de commander une 
alimentation Seasonic X-series 560 W. Essayant de faire un PC le plus silencieux 
possible, je dispose d'un boftier Antec Sonata 3 dans lequel sont montes un processeur 
E8500 refroidi par un Cooler Master Z600, 4 Go de DDR2, un SSD Corsair F60 en 
disque systeme couple a un HDD Samsung 1 To Spinpoint F3 et une 8800GT. 

Sur mon alimentation actuelle (Antec EarthWatts 500 W), le ventilateur se trouve au 
dos de la machine, alors que sur la Seasonic, le ventilateur estsous I’alimentation. 

Ne va-t-il pas entrer en « concurrence » avec mon ventilateur place en extraction ? 

Est-il plus interessant de mettre le ventilateur en extraction sur le Z600 ? 

Dois-je mettre le ventilateur de fagade en « aspiration » pres des disques durs ? 

En ce qui conceme le changement de ventilateur, je pensais prendre un Noctua NF-P14 
pour avoir un diametre plus grand et ainsi le faire toumer encore plus lentement et faire 
moins de bruit (meme si le Tricool est assez discret), qu'en pensez-vous ? 

Enfin, corrigez-moi si je me trompe, mais le Sonata 3 n'est pas le boitier parfait 
entermes de rangement des cables. Auriez-vous quelques conseils a prodiguer pouren 
ameliorer le rangement ? 


Remplacer les Tricool ? 

Le Noctua NF-P14 que vous envisagez peut etre 
un choix pertinent. Comme toujours chez Noctua, 
les ventilateurs sont livres avec deux adaptateurs 
(LNA et ULNA) rAduisant la tension Alectrique et 
done, A la fois la vitesse de rotation, le volume 
d'air dAplacA et le bruit. En utilisant I'adaptateur 
ULNA du NF-P14, la rotation tombe A 750 tours 
par minute pour un volume d’air de 71,2 m3/h 
et un bruit donnA A 10,2 dB. Les ventilateurs 
de votre tour Antec sont moins performants. En 
position lente, ils toument A 1 200 tours par 
minute et deplacent un peu plus de 60 m3 d'air 
par heure, pour un bruit donnA A 25 dB. Nul doute 
que I'upgrade Noctua serait excellente, vous 
procurant exactement ce que vous recherchez, 
tout en offrant un plus grand brassage d'air. De 
plus, dernier argument plaidant en ce sens, dans 
ce cas, vous brancheriez les ventilateurs direc- 
tement sur votre carte mAre, vous offrant une 
meilleure possibilitA de monitoring (via le BIOS 
ou des logiciels comme SpeedFan). 

Qa rentre... ? 

Le tout est de savoir si le NF-P14 rentre dans votre 
Sonata 3. Et IA. e'est un peu mi-figue, mi-raisin. 
En effet, si les pas de vis du ventilateur respec- 
tent A peu prAs les Acartements des modAles 
en 120 mm (il faut un peu forcer sur le Sona- 
ta 3), le ventilateur fait toujours 140 mm de 
diamAtre. Et la poignAe de la porte du boTtier 
viendra butter sur le chassis du ventilateur 
plus large qu'un 120 mm classique. Certains 
dAmontent cette poignAe afin de bAnAficier du 
140 mm Noctua. Si vous ne voulez pas le faire, 
vous pourrez vous rabattre sur des 120 mm, 
tels que les NF-P12 qui gAnArent 12,6 dB A 
900 tours par minute, pour un volume d'air 
dAplacA de 63,4 m3/h. C’est toujours bien 
plus efficace que vos actuels Tricool. 


Le systAme de ventilation de votre nouvelle ali- 
mentation est assez AvoluA et silencieux. Le 
fait que le ventilateur ne se trouve pas derriAre 
I'alimentation n’est pas un problAme en soi. 
C'est mAme le facteur qui fait que vous pouvez 
bAnAficier d' un plus grand diamAtre des pales. Le 
faitqu'il soit placA en parallAle avec le ventilateur 
d'extraction du haut de votre bolder n'est pas 
vraiment un souci, au contraire. Ainsi placA, le 
120 mm du boitier sera idAalement positionnA 
pour extraire directement la chaleur Amise par le 
CPU ; le 140 mm de I'alimentation n'ayant plus 
alors qu'A foumir de I'air frais aux composants du 
bloc d'alimentation. 

La bonne ventilation 

flux d'air. Faire rentrer de I’air frais, et faire sortir 
Fair chaud. En tenant compte d'une Avidence : 
Fair chaud monte. Done tout naturellement, on 
veillera A extraire par le haut et A faire rentrer 
Fair frais par le bas. Et en termes de schAma de 
ventilation, votre Sonata 3 de 2007 est assez 
basique puisqu'il ne dispose que d’une entrAe 
(par la fagade) et d’une extraction (sous le loge- 
ment de I'alimentation). II n’y a done guAre de 
questions A se poser. 

Les boitiers plus rAcents sont plus intAressants 
en ce domaine, car ils ont multipliA les posi- 
tionnements de ventilation et permettent de 
positionner I'alimentation en haut ou en bas 
du chAssis. Le fait de la positionner en bas 
est d’allleurs particuliArement intAressant. Les 
blocs modemes sont trAs sollicitAs, produisent 
beaucoup de watts et chauffent potentiellement 
beaucoup, tout comme les cartes graphiques, les 
CPU, etc. Placer I'alimentation en bas permet de 
ne pas placer tous les composants chauds en 
haut et surtout de ne pas refroidir I'alimentation 
avec I'air chaud Amis par les autres composants. 
Mieux rApartir les zones chaudes permet de four- 
nir moins d'efforts pour les refroidir efficacement. 



Foret de cables 

Concemant la gestion des cAbles, les boitiers 
ont, en effet, fait pas mal de progrAs dans ce 
domaine et votre Sonata 3 n'est pas au top. Les 
conseils que I’on peut prodiguer sont de faire pas- 
ser un maximum de cAbles derriAre la carte mAre, 
entre le fond de panier et le PCB, dans I'espace 
laissA par les entretoises. Vous pourrez y loger 
les connecteurs de fagade (On/Off, Reset, HEED 
LED, etc.) et les extensions USB en fagade. Pour 
le reste, abusez de serre-cAbles en plastique aussi 
bon marchA qu'indispensables... et n'oubliez pas 
de retrouver dans votre collection de Hardware 
Magazine et de PC Update tous les dossiers 
consacrAs au montage HQ rAalisAs par • Mister 
Maniac », alias Thomas Olh/aux, le dernier en date 
se trouvant dans le Hardware Magazine n " 46. 




NOUVELLE PLATEFORME INTEL SANDY BRIDGE . . . 


MSI VOUS PROPOSE 

LES MEILLEURES CARTES EN MAIN ! 


msi 

Featuring the 

Intel® 6 Series Chipset family 



La deuxieme generation des processeurs Intel 
Core disposera d'une version amelioree de la 
technologie Intel® Turbo Boost afin de permettre 
aux cceurs d'un processeur de mettre a profit la 
marge thermique disponible pour augmenter la 
frequence de celui-ci. 

Le cceur graphique de ces nouvelles puces dis- 
posera de fonctions visuelles ameliorees, axees 
sur les domaines ou les utilisateurs font le plus 
appel a I'informatique actuellement : la video 
HD, la 3D, les jeux courants, le multitache, la 
socialisation en ligne et le multimedia. 

Elle donnera un coup de pouce aux perfor- 
mances pour traiter des photos haute definition 
a une cadence largement plus elevee que celle 
offerte par les configurations dotees des pro- 
cesseurs Intel Core™ de la generation prece- 
dente. ( source : Intel Corp.) 


A I'occasion de la sortie de cette nouvelle 
plateforme en socket LGA1155, MSI propose 
aux utilisateurs toujours en recherche de per- 
formances et d’innovations une multitude de 
fonctionnalites et de caracteristiques nouvelles 




L'UEFI (Unified Exten- 
sible Firmware Inter- 
face) est la prochaine 


generation de BIOS. 
Fini les menus textes 
ennuyeux et insipides, 
le graphisme pratique 


interface maniable 
a la souris et dotee d'applications. Aujourd'hui, 
nous voulons vous apporter une experience 
unique avec notre nouvelle generation de cartes 
meres Intel chipset serie 6. 

Grace a son interlace totalement graphique, le 
Click BIOS UEFI devient encore plus simple d'uti- 
lisation. L'interface est integralement controlable 
a la souris pour plus de convivialite. De plus, il per- 
met d'utiliser les disques durs au-dela de 2,2 To. 



msi 



Enfin, le systeme MSI ClIckBios vous offre tout 
une panoplie d’utilitaires tres pratiques, directe- 
ment integres dans le Bios : HDD Backup, pour 
faire des sauvegardes completes de votre sys- 
teme sans meme booter sous OS ; Memory Test : 
pour controler la memoire des le Bios ; support du 
mutti-langues (dont frangais), live Update : mettez 
a jour votre bios en un seul d ie avec acces internet 
Certains modeles MSI possedent un double Bios 
(Standard + Sauvegarde) voire un Triple Bios (Stan- 
dard, Optimum et Sauvegarde) pour laisser libre 
cours 3 vos talents d'overclockeur. 


Leur composi- 
tion renforcee 
en Super Ferrite, 
a contrario du 
cuivre pour des 
composants clas- 
siques, leur apporte +30 % de puissance sup- 
plemental. Ce qui garantit des performances 
superieures en overclocking. Ils ameliorent ega- 
lement le rendement energetique de +10 %, soit 
une economie d'energie renforcee. 




MSI a introduit depuis 2009 des 
composants haute qualite issus de 
I'industrie aeronautique et spatiale 
afin de rendre les performances des 
5 toujours plus stables et durables. 
Desormais, 3 types de condensateurs sont inte- 
gres sur les nouvelles series P67 et H67. 



Congus en Tan- 
tal, un metal rare, 
extremement dur 
et parfaitement 
stable, leur duree 
de vie est 8 fois 
superieure aux 
autres conden- 



PUBLICITE 


sateurs solides (Solid Cap). Ils ont la propriety 
unique de devenir de plus en plus performants a 
I’utilisatlon, alors que les autres condensateurs 
perdent en efficacite. Ceci est rendu possible 
grace a leur capacite de ■ s’auto regenerer ». 
Tres petits, ils sont d'un encombrement mini- 
mum autour du CPU, et rendent possible ('utilisa- 
tion de tout type de systeme de refroidissement 
(ventirad ou godet pour LN2) et permettent une 
circulation de I'air optimale. Enfin, leur enve- 
loppe thermique est extremement basse. 



Leur concep- 

plus haute qua- 
lity industrielle 
en matiere de 


Construits autour d'un coeur en aluminum 
pur, leur duree de vie est d'au moins 10 ans, 
soit plus de 100.000 heures d'utilisation 
non-stop. Congus pour rester parfaitement 
inertes, ils offrent un rendement electrique 
optimum ce qui garantit une economie 
d'energie importante. De plus, meme en 
cas de refroidissement extreme, ils restent 
parfaitement stables. 


Ce systeme, dont le bouton d'acti- 
(Z&ZJ vation est situe directement sur la 
carte mere (ou via le BIOS pour 
les H67), permet un overclocking 
simple, rapide et sans danger pourvotre systeme : 
OC Genie II est le seul systeme d'overclocklng 
instantane et intelligent. II detecte I'integralite 
de votre configuration (CPU, memoire...), tient 
compte de la temperature ambiante et des 
composants, et determine instantanement le 
parametrage optimum de la frequence et de la 
tension du CPU ou iGPU et de la memoire. 



Une fonctionnalite desor- 
mais indispensable : grace 
a une connexion USB, 
rechargez votre smartphone et autres appareils 
mobiles en un temps record. ..adieu la course 
aux prises electriques ! 

Super Charger vous permet meme de recharger 
votre peripherique lorsque le PC est en mode 
veille ou eteint” 




Les normes USB 3.0 et 
fUtS&'SFt*? SATA 6 sont accessibles sur 
toutes les nouvelles cartes 
MSI P67/H67. Vous pourrez alors connectertous 
vos peripheriques et beneficier de transferts de 
donnees ultra rapides et securises ! 


L'interface SATA 6 Gb/s optimise le niveau de per- 
formance de toutes les applications sur PC, avec 
un debit en rafale atteignant 6 gigabits/seconde. 
Compatible avec les interfaces SATA 3 Gb/s 
et 1,5 Gb/s, elle utilise les memes cables et 
connecteurs pour faciliter son integration. La troi- 
sieme generation de l’interface standard apporte 
egalement des gains d' efficacite sur le plan de 
I'alimentation electrique et ameliore la mise en 
file d'attente native des commandes (NCQ), carac- 
teristique de l'interface SATA, pour optimiser le 
niveau de performances general du systeme et 
accelerer le debit de transfert des donnees. 


Cet utilitaire, simple 

mSSlP ^• aBe '™T" netd ' i 

definir differents para- 
metres d'overcloking et de gestion d'alimenta- 
tion de votre systeme. ..plus besoin d'etre u" 
ingenieurelectronicien pourm 


• Mode Intelligent 

• Simplicite du reglage des performances 

■ Overclocking Instantane sans redemarrage 
de systeme 


• Controle des temperatures 

• Affichage des temperatures DrMOS (llmlte 
aux cartes meres avec systeme DrMOS) 

• Monitoring des LED de votre carte mere 
en temps reel » gain d'energie 

• Controle de la consommation electrique 
du processeur 


. Winki ll1, Ptoftez de votre PC 

ter le systeme d'exploitation I 
Winki III s'installe simplement sur DVD ou 
encore mieux sur une simple cle USB. 

En quelques secondes vous avez acces 
a des centaines d'applications I Vous 
beneficiez du logiciel HDD Backup pour 
sauvegarder et restaurer vos donnees. 
Indispensable lorsque votre systeme d'ex- 
ploitation a plante I Connectez-vous au Net, 
et vous pouvez utiliser MSN, RSS Reader, 
Skype en quelques secondes. Votre sys- 
teme fonctionne au minimum pour plus de 
silence et d'6conomie ! 

Incluant la suite Open Office Integrale. il y 
en a plus dans Winki III que vous ne pouvez 
en demander ! 


THX TruStudio Pro 

est I'aboutissement 
de longues annees de 
recherche et de colla- 
boration entre Creative et THX. Cette tech- 
nologie offre une experience audio totale 
pour la musique, les films et les jeux en 
restant le plus fidele au son d'origine prevu 
par les artistes. De plus vous beneficiez 
d'un parametrage precis et detaille de votre 
ambiance sonore. 

Toujours soucieux de vous apporter des pro- 
duits innovants et de qualite, les ingenieurs 
MSI ont congu ces nouvelles series P67 / 
H67 avec le plus grand soin tout en y appor- 
tant tout leur savoir-faire et les dernieres 
technologies en matiere de composants. 
Profitez des maintenant de ces nouveautes 
pour faire de votre PC un terrain de jeux et 
de performances ! 


IHX 


La oil les autres systemes lanceront des tests 
de boots multiples afin de trouver ‘jusqu'a 
I'echec' I'overclocking le plus stable, OC Genie 
II parametre instantanement la meilleure confi- 
guration a chaque demarrage : frequence de 
base et Ratio du CPU + tension du CPU, 
frequence iGPU, frequence et ratio memoire, 
timing memoire + tension memoire I 
Sur les cartes meres P67, OC Genie II agira 
uniquement sur le CPU et la memoire et sur 
les cartes meres H67 sur I'iGPU et la memoire. 
Contrairement aux autres processus d'overcloc- 
king “ pas a pas » qui demandent un redemarrage 
successif de votre systeme, vos obtiendrez avec 
OC Genie II des performances optimum avec une 
simplicite enfantine et une rapidite inegalee ! 
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INTEL 

CORE 



i5/i7-2000 


Les Core de 2 e generation : 32 nm, quad core, GPU integre, socket 1155 
La nouvelle architecture tient-elle ses promesses ? 


Apres Nehalem, il y a 2 ans, voici que debarque Sandy Bridge, la nouvelle architecture Intel avec, 
a la cle, de nouveaux CPU, de nouveaux chipsets, un nouveau socket avec un petit pin en moins 
et bien sur, de nouvelles cartes meres. Ces processeurs puissants et abordables renouvellent le 
milieu de gamme avec brio et enterrent nos Core 2, avec de belles innovations en prime. 


Benjamin Bouix et Jeremy Panzetta 


U ne nouvelle architecture et une 
nouvelle plateforme suscitent 
toujours de nombreuses ques- 
tions. Sera-t-il necessaire de 
changer completement le mate- 
riel pour se mettre a jour ? Quelle est la dutee 
de vie de ce nouveau socket ? Les anciens 
processeurs valent-ils encore le coup ? 

Intel a-t-il teussi a faire encore mieux que les 
CPU et IGP actuels ? Quels sont les limitations 
et les avantages de la nouvelle plateforme face 
aux autres, ses apports, les modifications qui y 
ont ete apportees ? Que donne I'overclocking 
sur socket 1155 ? Un changement de cette 
envergure n'arrive que tous les 2 ans, c'est done 
avec impatience que nous nous sommes jete 
sur les cinq premiers CPU disponibles, auxquels 
nous consacrons 16 pages, suivies de 11 sur les 


cartes mares. La nouvelle rdfdrence du milieu 
de gamme, qui va nous suivre longtemps, valait 


La premidre partie de ce dossier s'interesse 
avant tout au processeur, de I'architecture aux 
innovations de I'lGP en passant par I'dtude des 
gammes et des perfonnances. Vous trouverez 
dans la foulde un second dossier qui presente 
les nouveaux chipsets P67 et derives, ainsi que 
les innovations les plus attendues comme le 
support natif du SATA 6, les headers USB 3.0 
ou le BIOS UEFI avec support des disques dur 
de plus de 2,2 To. Asrock, Asus, ECS, Gigabyte, 
Intel et MSI sont deja prets, nous testons deja 8 
cartes meres 1155 ! 

Une histoire de famille 



Malgte une denomination qui se veut claire, il 
est parfois difficile de situer chaque processeur 
dans la gamme Intel. 

En novembre 2008, Intel introduit les Bloomfield, 
des quad core 45 nm avec HyperThreading sur 
socket 1366. Ces processeurs reptesentent alors 
le haut de gamme du fondeur. A I'ete 2010, les 
Gulftown, des versions hexacores en 32 nm, sont 
lances afin d'epauler les vieillissants Bloomfield. 
Ces puces equipees de six cores tiennent encore 
le haut du pave, mais leur prix est astronomique 
(800 euros pour un ■ petit » i7 970). 

Pour ce qui est du milieu de gamme, Intel a lance 
en septembre 2009, soit un an apres les premiers 
i7, la plateforme 1156. Cette plateforme accueille 
alors des Core i5 700 (quad core 45 nm sans 
HyperThreading) et des Core i7 800 (quad core 
45 nm avec HyperThreading). Puis, quelques mois 
plus tard, a la rentree 2010, ce sont aux Clarkdale 
d'entrer en jeu : des dual core 32 nm integrant un 
IGP sur le meme PCB, mais pas dans le meme die. 
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14 nouveaux processeurs 

Le lancement de Sandy Bridge se fera en deux 
temps, mais quatorze nouveaux processeurs 
sont pourtant deja annonces. Le gros des 

constitue par des quad core, toujours denom- 
mes Core i5 et i7. Les Core i7 se distinguent 
par la presence de quatre cores physiques 
et de I'HyperThreading, pour un total de huit 
threads ou cores logiques. Les Core 15 sont 
soit des quad core physiques eux aussl mals 
sans HyperThreading, soit des dual core avec 
HyperThreading. On en reste done a quatre 
threads, mais avec des performances en thdo- 
rie supdrieures pour les i5 quad core. Enfin, les 
Core i3 sont des dual core avec HyperThrea- 
ding, mais sans Turbo Mode, contrairement A 
leurs grands freres. A ce niveau, pas de chan- 
gements vis-A-vis de la gamme actuelle. Deux 
processeurs K sont aussi devoiles avec la par- 
ticularity d'avoir un coefficient debloque, mais 
aussi de beneficier d'un HD3000 en guise 
d'lGRau lieu du HD2000 des autres puces. 
Parmi ces quatorze nouvelles puces, six proces- 
seurs basse consommation proposent, comme 
actuellement, une optimisation de la consom- 
mation, necessitant une legere baisse de la 
frequence, pour un TDP en baisse de 95 A 65 W 
•e portant le suffixe S. Les 


sions T, quant 
sant le TDP A 45 W si 
mais la frequence est 
diminuee, puisqu’on p; 
2500 A 2,3 GHz sur It 
sont trOs similaires A o 
ou i7. Les processeur 
destines A remplacer I 
Autour de 300 euros pc 


Plus economes, plus performants, pas plus 
chers, les nouveaux Core i5/i7 remplacent 
aisement les processeurs 1156. 


A I'origine, il etait prevu que seuls 
core soient lances en janvier, les dual core, 
principalement des Core i3 et des Pentium, 
auraient du suivre en milieu d'annee. Cepen- 


d’occuper le terrain en annonpant leur arrivde 
future. En attendant, il faudra cependant se 
quad contenter des dual core au socket 1156 en 
core, entree de gamme. 

En revanche, s'il est possible que la gamme 
des Core i7 s'etoffe avec des modules plus 


I a choisi d'annoncer quelques dual rapides, la generation Sandy Bridge devrait 
s pour autant les lancer. La diffe- etre limitee aux quad core, pas d'hexacores 
: subtile, mais permet au fondeur sur cette plateforme pour I' instant. 


ir ces memes quad core, 
elle aussi drastiquement 
sse de 3,3 GHz sur un i5 
version 2500T ! Les prix 
iux des actuels Core i3, i5 
i Sandy Bridge sont done 
is Lynnfield ou Clarkdale. 
ur un i7, entre 170 et 200 
) euros pour un petit i3. 


Clarkdale 

Clarkdale 

Clarkdale 

Lynnfield 

Lynnfield 

Bloomfield 

Gulftown 

■ Sandy Bridge ■ 

■ Sandy Bridge ■ 

“ Sandy Bridge • 


Pentium G 
Core 13 500 
Core i5 600 
Core i5 700 
Core 17 800 
Core 17 900 
Core 17 900 
Core i3 2100 


2C/2T 
2C/2T 
2C/74T 
4C/4T 
4C/8T 
4C/8T 
6C/12T 
2C/4T 
Core i5 2300/ 4C/4T 

2400/2500 ou 2C/4T 
Core i7 2600 4C/8T 


1155 

1155 

1155 

1155 

1155 

1366 

1366 

1155 

1155 


separe 

separe 

separe 


Integre 

integre 
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SANDY BRIDGE 
EN DETAIL 



Sandy Bridge, c'est quoi ? Quelles sont les 
ameliorations apportees par rapport aux gene- 
rations precedentes ? Intel a conserve la meme 
organisation generate, mais en modifiant pro- 
fondement I'architecture interne avec un cache 
totalement revu, des instructions supptemen- 
taires et une troisieme mouture de Turbo Mode, 
encore plus permissive. 

Controleurs integres 

Sandy Bridge integre. comme ses predecesseurs, 
un controleur memoire DDR3. Rien ne change icl, 
si ce n’est qu'il est desormais gere par System 
Agent. Ce qui devrait done rajouter une latence 
supptementaire qui est en pratique, totalement 
compensee par I'acces direct au cache, de sorte 
que la bande passante memoire fait un bond en 
avant incroyable. Nous ne pouvons qu'esperer 
qu'lntel reprenne cette architecture memoire sur 
les Sandy Bridge dual core et ainsi corrige le plus 
gros defaut des Clarkdale, qui souffraient d'un 
IMC bride carexteme au CPU. 

Le controleur PCI-Express 2.0 est aussi integre 
au CPU et il gere toujours seize lignes. Ni gain 
ni limitation a attendre d'une telle configuration, 
il s'agit surtout pour Intel de reduire les couts de 
production et pour les constructeurs de cartes 
meres de simplifier le design de leurs produits. 
Ces seize lignes peuvent etre divisees en deux, 
attribuant ainsi huit lignes par port PCI-Express, 
ce qui s'avbre suffisant pour les cartes gra- 
phiques actuelles. Mais cette repartition restera 
A la discretion des constructeurs qui pourront se 


contenter d'un seul port avec seize lignes, afin de 
simplifier le design, puisque la commutation 16 
ou 8/8 complique un peu le PCB. 

Sockets 1155 et 1156 

En substance, Sandy Bridge reutilise beaucoup 
d'etements des processeurs au socket 1156 : 
IGP integre, controleurs memoire et PCI-Express, 
un simple PCH sur la carte mere, consommation 
similaire. Alors pourquoi changer de socket, 
surtout pour un seul pin different ? II est tres 
probable que I'architecture compietement repen- 
see implique une reorganisation du socket Le 
ring bus, par exemple, doit bien avoir quelques 
consequences, notamment parce que les acces 
memoire se font differemment II en va de meme 
pour I'integration du System Agent et du cache 
agence differement. En outre, il s'agit desormais 
de quad core integrant une partie graphique 
et non de simples quad core ou de dual core 
avec IGP 

Nous serions neanmoins tente d'etre confiant 
pour I'avenir proche du socket 1155. En effet, 
bien qu'il soit tres difficile de deviner le futur, 
la prochaine generation de processeurs Intel, 
appetee Ivy Bridge, un die shrink en 22 nm de 
Sandy Bridge, semble compatible avec le socket 
1155. Cette generation apporterait des hexa et 
octocores pour le grand public, a I'horizon 2012, 
parfait pour remplacer un quad core achete 
debut 2011. Apres tout, le socket 1366 n'a eu 
aucun mal A accueillir des hexacores, 18 mois 


Turbo Mode v3 

Le Turbo Mode a ete inaugure avec les pre- 
miers Core i7, fin 2008. II s'agit d’optimiser 
de facon dynamique la frequence du proces- 
ses selon son utilisation, dans la limite du 
TDP ( Thermal Design Power) ou la puissance 
degagee par le processeur, afin de ne pas 



; c Mque cache LLC Hast Level 
i la partie graphlpue, evttant 
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depasser les capacites de dissipation du 
systeme de refroidissement. 

A I'epoque, on pouvait gagner jusqu'A deux 
coefficients, soit 266 MHz sur une application 
monothread. Cette premiere mouture etait, 
cependant, tres timide et elle a ete corrigee avec 
les quad core du socket 1156, a la rentree 2009. 
II s'agissait alors de gagner quatre coefficients 
en monothread et un en multithread, soit respec- 
tivement 533 et 133 MHz. Un i7 870 operant 
done de base a 2,93 GHz fonctionne done, en 
realite, a 3,06 GHz, tant qu'il n’outrepasse pas 


Une gestion du cache plus aboutie, 
des frequences en legere hausse et 
des instructions supplementaires permettent 
de gagner 15 a 30% de performances par 
rapport a la generation precedente. 



gues mobiles, les Arrandale, ont inaugure le Turbo 
Mode v2. II s’agissait, cette fois, de moduler la fre- 
quence du CPU, mais aussi celle de ITGPtoujours 
sans depasser un TOP donne. 

Avec Sandy Bridge, nous avons droit au Turbo 
Mode v3 qui reprend toutes les ameliorations 
citees precedemment, mais aussi la notion 
d’inertie thermique. En effet, les anclens Turbo 
Modes etaient desactives des que le TDP etait 
depasse. Desormais, ce TDP pourra etre provi- 
soirement outrepasse lors de courts besoins. En 
pratique, ceci ne sera d'aucune utilite pour une 
longue charge. Mais pour des besoins rapides, 
la frequence sera augmentee de maniere impor- 
tante (Intel parle d'un gain allant jusqu'e 1 
GHz), avant de progressivement revenir A une 
valeur normale. Le fonctionnement prend en 
compte divers parametres comme I'historique 
de la temperature et de I'occupation CPU ou la 
tension de celui ci. En restant dans les limites 
du TDR le Turbo Mode des Sandy Bridge permet 
en tout cas de gagner respectivement 1, 2, 3 et 
4 coefficients, si 4, 3, 2 et 1 cores sont utilises, 
soit une augmentation de 100 A 400 MHz. 


Frequence Frequence max Cores/Threads Cache L2 (L3) TDP 


3 2100T 
3 2100 
3 2120 
5 2390T 
i5 2300 

5 2400S 

6 2400 
5 2500T 
i5 2500S 
i5 2500 
5 2500K 

7 2600S 
i7 2600 
7 2600K 


2C/4T 

2C/4T 

2C/4T 

2C/4T 

4C/4T 

4C/4T 

4C/4T 

4C/4T 

4C/4T 

4C/4T 

4C/4T 

4C/8T 

4C/8T 

4C/8T 


512ko ? (3Mo) 
512ko ? (3Mo) 
512ko ? (3Mo) 
512ko ? (3Mo) 
IMo (6Mo) 
IMo (6Mo) 
IMo (6Mo) 
IMo (6Mo) 
IMo (6Mo) 
IMo (6Mo) 
IMo (6Mo) 
IMo (8Mo) 
IMo (8Mo) 
IMo (8Mo) 


35W 

65W 

65W 

35W 

95W 

65W 

95W 

45W 

65W 

95W 

95W 

65W 

95W 

95W 


117$ 

138$ 


205$ 

216$ 


294$ 

317$ 


HD2000 

HD2000 

HD2000 

HD2000 

HD2000 

HD2000 

HD2000 

HD2000 

HD2000 

HD2000 

HD3000 

HD2000 

HD2000 

HD3000 


1100 

1100 

1100 

1100 

1100 

1100 

1100 

1250 

1100 

1100 

1100 

1350 

1350 

1350 
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De nouvelles fonctions 

Parmi les ameliorations de Sandy Bridge, la 
plus importante et la plus attendue est sans 
doute AVX (Advanced Vector Extension). Pre- 
sence il y a prfis de 3 ans, il s'agit d'une ame- 
lioration des SSE, un SSE5 en quelque sorte. 
De nombreuses ameliorations sont au pro- 
gramme, le resultat final etant une meilleure 
efficacite sur les lourds calculs paralieies. 
Le traitement de photos, par exemple, qui 
consiste a comparer des groupes de pixels 
(ou des pixels un a un) en beneficie largement, 
avec un gain de I'ordre de 25 %, sans modifier 
les programmes. 

En outre, Intel Quick Sync Video fait son 
apparition. II ne s'agit pas a proprement 
parler d'une fonction, bien qu'il soit presente 
comme telle. II s'agit, en verite, d’une petite 
partie du die, dont Intel ne parle pas trop, 
situde a I'oppose de la partie graphique, 
et qui a pour but de contrarier les plans de 
nVidia. En effet, cette unite est spdciale- 
ment dediee au decodage des flux HD, ou 
plus particulierement a I'encodage, puisque 
le decodage se fait tres facilement sur un 
processeur classique. Grace a cette par- 
tie dediee a I'encodage, Intel espere ainsi 
rejoindre les GeForce et autres Radeon pour 
I'acceieration materielle lors de I'encodage. 

Niveaux de cache 

La memoire cache est integree au sein du die 
du CPU et permet au processeur de charger 
differentes donnees auxquelles il doit accd- 
der souvent et/ou rapidement. II existe diff6- 
rents niveaux de cache, le plus rapide etant 
le plus proche, mais aussi le plus couteux, 
d’ou sa faible quantity. Le cache de premier 
niveau ou LI (pour Level 1) se divise en deux 
parties, le cache pour les instructions etcelui 
pour les donnees, chaque core disposant de 
32 ko pour chaque type. En plus, se rajoute 
un cache L2 de 256 ko par coeur. Et pour finir, 
8 Mo de cache L3 sur les i7. 6 Mo pour les 
i5 et parfois moins pour certaines ddclinai- 
sons dual core. Les quantitds de cache sont 
done comparables A celles des architectures 
Nehalem/Westmere des precedents Core i5/ 
i7. Neanmoins, leur agencement est bien dif- 
ferent. Sur un i7 2600, chaque core dispose 
de 2 Mo de cache L3, pour un total de 8 Mo 
sur les quatre cores. Ces quatre groupes de 
2 Mo sont connectes via un ring bus. C'est- 
a-dire un bus ultrarapide reliant differentes 
parties d'une puce, parfois tres eloignees. 
Heias, le deplacement des donnees se fait 
zone par zone, chaque passage necessitant 
un cycle d'horloge. Aussi, si I'on considSre 
que le core 0 a besoin d'une donnee dans 
le cache L3 du core 3, la latence sera plus 
importante via le ring bus que s'il s'agissait 



d’un cache unifie. Mais il y a une contrepartie 
substantielle. En effet, ce ring bus permet 
aux cores graphiques d’acceder A un niveau 
de cache supplementaire. Intel a choisi de 
faire passer ce bus deux fois dans chaque 
secteur, afin d'optimiser la latence, sans pour 
autant coOter autant de transistors qu'un 
bus bidirectionnel qui permet d'acheminer 



les donnees au plus vite, en empruntant le 
chemin le plus court. 

En outre, System Agent a aussi accds a ce ring 
bus. Cette unite chapeaute le processeur et 
constitue une amelioration importante par rap- 
port S ('architecture preeddente. Elle intdgre 
des algorithmes de prediction pour optimiser 
tous les acces au cache et a la memoire, 
pour lesquels elle fait office d’intermediaire ; 
elle gere aussi la frequence des cores CPU et 
graphiques via le Turbo Mode. 

Consommation 

La gravure en 32nm a du bon, nous I'avions 
deja remarque sur le Core i7 980X qui par- 
venait a consommer legerement moins que 
son preddeesseur le Core i7 975, tout en 
rajoutant deux cores. Cette fois, Sandy Bridge 
fait encore mieux puisque la consommation 
baisse de facon drastique. 50W au repos, 
130W en charge sur la totalite de notre confi- 
guration, incluant notamment une HD6870 
consommant une vingtaine de watts au repos, 
ainsi que 8 Go de RAM et la consommation de 
la carte mere. C'est bien simple, en etant plus 
vdloce que les processeurs du socket 1156, 
Sandy Bridge est aussi 25% plus dconome I 
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OVERCLOCKING 

Reputee etanche a I'overclooking, la nou- 
velle plateforme Intel a fait couler beaucoup 
d'encre. Qu’en est-ll en pratique ? Que peut- 
on esperer au quotldien ? Si ce n'est plus 
aussi amusant qu'avant, il est tout de meme 
possible de depasser la barre symbolique 
des 4 GHz. 


DMICLK 

Les processeurs Sandy Bridge integrent non 
seulement les cores, mais aussi un contro- 
leur memoire ou IMC ( Integrated Memory 
Controler ), un controleur PCI-Express et une 
partie graphique ou IGP ( Integrated Graphics 
Processor). Tout comme les processeurs 
utilisant le socket 1156, il n'y a plus besoin 
de northbridge, on se contents d'un south- 
bridge qui gere les entries et sorties de la 
carte mere comme I'USB, le SATA, le rdseau, 
le son, et qui change done de nom pour 
s'appeler PCH ( Platform Hub Controler). Des 
lors, le bus qui relie le processeur et le PCH 
s'appelle legitlmement un lien DMI, puisque 




le FSB des Core 2 passait aisement les 
500 MHz dAs les debuts et nous avons nous- 
meme pu atteindre 650 MHz en overclocking 
pousse. Le BCLK des Core i5/i7 de premiere 
generation, sur les sockets 1156 et 1366, 
passait sans mal de 133 e 200 MHz ou plus, 
selon le materiel. II s'agissait tout de meme 
d'un overclocking de 50 % au bas mot, per- 
mettant un gain substantiel et gratult. C’en 
est desormais fini. 

II etait tout d'abord question de ne pas pou- 
voir augmenter du tout le DMICLK, puisque 
I'architecture complete de la plateforme 
Sugar Bay (P67 + processeur Sandy Bridge) 
reposait sur ce bus. L'augmenter influen- 
cerait directement les frequences du PCI- 
Express, du PCI, des ports SATA et autres 
peripheriques communiquant sur la carte 
mere. II s'agit done d'un retour en arriere 
puisque cette limitation existalt dAja du 


4,8 GHz en etant stable et en aircooling : 
I’overclocking n’est pas mort ! 


cette appellation a ete introduite par Intel 
en 2004 et ddsignait un lien entre north- 
bridge et southbridge. II ne s'agit done plus 
de BCLK (Base Clock) comme sur le socket 
1366 ou de FSB ( Front Side Bus ) comme 
sur le socket 775, mais bien de DMICLK 
(DMI Clock). Ce terme dAsigne surtout la 
frequence du lien DMI qui, de base, est fixee 
a 100 MHz, mais peut etre augmentee ou 
rdduite comme tout bus. 

Ou est passe I’overclocking ? 

Comme e'est le cas depuis maintenant des 
anndes, pour augmenter la frequence du 


processeur, nous augmentons la frequence 
du bus principal. Cependant, il s'avere que le 
DMICLK n'arrive que tres rarement A depas- 
ser les 110 MHz, ce qui fait un overclocking 
d'A peine 10 %. Et encore, nous ne parlons 
ici que de frequences maximales provisoires, 
pour ce qui est des frequences stables, il 
faut plutot tabler sur du 5 %, parfois 0%. Afin 
de replacer les choses dans leur contexte, 


temps des Pentium III et au debut du Pen- 
tium 4. Mais cette regression a un but : 
la limitation des couts. En outre, dans la 
mesure ou le DMICLK maximal stable dif- 
fAre selon les processeurs utilises, meme 
si limite il y a, A cause de cette intercon- 
nexion autour du bus DMI, ce n'est pas elle 
qui intervient si tot. Soyez tout de meme 
rassure, Intel ne vend pas de processeurs 
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permanent?, meme stcen'estpos tine version K deOrlrtee. 

qui montent mieux en DMICLK, il s'agit Id 
d'un pur hasard, totalement aldatoire et 
dont le seul responsable est le potentiel 
d’overclocking intrinsdque a chaque puce. 
Espdrons done qu'une nouvelle revision de 
processeurs fasse alors son apparition. 

La serie K 

pour les overclockeurs 

Cependant, toute cette histoire a une fin 
heureuse puisqu'lntel, conscient que son 
architecture est propice a I'overclocking et 
que e'est un marche trds porteur, commer- 
cialisera done des processeurs ddbloques, 
la serie K, le pendant de la serie Extreme 
Edition pour les gammes plus abordables. 
Nous avons ddja eu droit a un Core 2 
E6500K reserve au marche chinois, puis 
aux Core i5 655K et i7 875K, il y a quelques 
mois. Mais ces processeurs etaient alors 
vendus bien plus cherque leurs homologues 
bloques. Par exemple, Id oti un i7 870 cou- 


"LIMITED" UNLOCKED 


Des versions partiellement debloquees 


Chez Intel, on est philanthrope et on pense done aux clients qui n'ont 
pas les moyens de s'offrir un i5 2500K, mais qui veulent quand 
meme overclocker un peu, pour le principe. Ainsi, tous les proces- 
seurs integreront un coefficient en partie ajustable a la hausse. En 
effet, en plus du Turbo Mode, il sera possible de debloquer le coeffi- 
cient de quatre unites. A cela se rajoutera le Turbo Mode habituel. Le 


fonctionnement depend des cartes mdres, chez Gigabyte il faut par 
exemple fixer le coefficient maximum dans le bios, qui determiners 
la frequence en Turbo mode mono core. Notre i5 2300 a 2.8 GHz 
s'est done retrouve d 3.3 GHz en permanence sur les 4 cores, et 
jusqu'd 3.6 GHz sur un seul core. Un sacre gain pour le plus petit 
processeur de la gamme. 
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it les cartes mere P67 onttout pourptalre . mais me/lez vous des pretendus mnlages tfoverclocfofig. Une tension stable etun Don support du coefficient des processeurs de la s&ie K deviatent suffire. 


40 euros de plus que le plus modeste des 
i5 quad core, le 2300, soit a peine 25 % 
de plus pour un coefficient libre et une fre- 
quence de base plus elevde. SI vous appre- 
clez I'overclocklng, il n'y a pas a hesiter. 

Et la memoire ? 

II n'y a pas que I'overclocking du processeur 
qul importe ; la RAM aussi a droit a ses 
optimisations. Le P67 (et le H67 aussi) 
supporte officiellement la DDR3-1333. Ceci 
n’est que la recommandation Intel, cela ne 
signifie pas que c'est la frequence memoire 
maximale. En effet, les ratios pour la DDR3- 
1600, 1866 et 2133 sont aussi presents. 
Le encore, selon la vocation plus ou moins 
haut de gamme de la carte mere, elle est 
certifiee e une frequence plus ou moins 
elevee. Pourtant, notre Gigabyte P67A-UD4 
certifiee DDR3-1333 a trds bien fonctionne 
e DDR3-2133 et ce, avec 8 Go de memoire ! 
Bien stir, puisque c'est le controleur integre 
au processeur qui gere la memoire, il se 
peut que la frequence RAM maximale varie 
legerement, selon votre materiel. Mais il 
reste possible d'augmenter la tension qui 
lui est attribuee (vTT, vIMC, vCCIO ou tout 
autre nom selon le constructeur de la carte 
mere). 1,2 V a ete suffisant pour atteindre 
DDR3-2133 sur notre configuration de test. 
La bande passante par defaut a 666 MHz 
(DDR3-1333) et avec les timings standard 
de 9-9-9-24 est largement suffisante, autour 


de 17 Go/s. Cependant, augmenter cette 
bande passante permet d’etre plus effi- 
cace sous certaines applications comme 
WinRar ou tout ce qui sollicite la memoire 
(chargement d’images dans Photoshop par 
exemple). Et pour augmenter cette bande 
passante, la marche a suivre est similaire 
aux anciennes plateformes 1156 et 1366 : 
priviiegier la frequence et ensuite les timings, 
sans toutefois jamais negliger I'un au profit 
de I'autre. Nous avons ainsi atteint plus de 
28,5 Go/s en passant a DDR3-2240 C9 avec 
un simple kit 8 Go de G.Skill Ripjaws ! Pour 
en savoir plus, reportez-vous a notre dossier 
dans Hardware Magazine n ' 49 qui est tou- 
jours d'actualite. En outre, notez que le coef- 
ficient DDR3-2400 parfois disponible sur 
certaines carte mere n’est destine qu'a des 
revisions precoces de Sandy Bridge, celles 
vendues dans le commerce ne supporteront 
pas ce ratio, inutile de vous acharner. 

RAM « speciale 1155 » 

Qui dit nouvelle plateforme et nouveau socket 
dit opportunite de lancer une nouvelle gamme 
de modules memoire pour les constructeurs 
de RAM. Sans leur jeter la pierre puisqu'il ne 
s'agit pas intrinsequement d’une mauvaise 
memoire, nous ne pouvons nous empecher 
d'etre mefiant au vu de cette manoeuvre. En 
effet, la gestion memoire sur 1155 est en 
tout point similaire aux plateformes 1156. De 
la DDR3 dual channel, avec deux sticks par 


channel et 8 Go au maximum par channel. La 
tension certifiee par le JEDEC pour la DDR3 
n'a pas change, A savoir 1,5 V pour la DDR3 
et 1,35 V pour la DDR3-L, alors qu'lntel ne 
communique pas sur les tensions maximales 
admissibles. Rien n'a done change, mais nous 
allons tout de meme assister A des series de 
RAM dites specifiquement etudiees pour les 
plateformes 1155. Ne vous y trompez pas : il 
s'agit simplement d’une fagon de relancer un 

votre plateforme 1156 fonctionnera trbs bien. 
Achetez done la RAM qui vous plait selon vos 
criteres (prix, specifications, look, marque) tant 
qu'elle est optimisee pour 1,65 V ou moins. 

A ce propos, sachez que nous avons pu utiliser 
de la DDR3 a 1,8 V, et meme 1,25 V. Impossible 
de savoir si un exces de tension aura un effet 
nocif pour ces nouveaux processeurs, mais par 
prudence, nous vous recommandons de vous 
en tenir a des tensions raisonnables, surtout 
S I'heure ou des kits DDR3-2133 seront propo- 
ses pour une tension inferieure a 1,65 V. 

Par pure curiosite, nous avons teste une 
dizaine de kits, d'horizon totalement different, 
sans jamais rencontrer le moindre probleme. 
Les rares incompatibilites qui existent restent, 
comme souvent, I'apanage des cartes meres 
low cost et des modules de memoire exotiques 
(noname, low voltage ou tres haute frequence). 
Opter pour un kit standard 1600, qu’il soit cer- 
tify 1155/P67 ou pas ne vous posera pas le 
moindre souci au quotidien. 
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PROCESSEURS 

MOBILES 

Lances en meme temps que les processeurs de 
bureau, les nouveaux processeurs mobiles de la 
plateforme Huron River ont aussi leur mot a dire. 

Intel encore devant 

Sur le marche mobile, AMD a du mal a tirer 
son epingle du jeu depuis la fin des Turion K8, 
il y a 3 ans. Intel domine outrageusement sur 
tous les domaines, que ce soit le processeur 
puissant, la petite puce abordable ou le CPU 
basse consommation avec une autonomie de 
chameau. La version mobile de Sandy Bridge, 
ou Huron River, va encore enfoncer le clou. Nous 
avons teste le GT680, monstre de MSI, dquipe 
d'un i7 2720QM a 2,3 GHz et de 16 Go de 
RAM ! Les performances sont au rendez-vous 
puisque le processeur mobile embarqud arrive 
presque a Cgaler un Core i7 860 desktop, pour- 
tant cadencd 500 MHz plus haul 


Cependant, on a I'impression que I'absence de 
concurrence n'engage pas Intel a pousser plus 
haut ses processeurs. Car si les quad core (suf- 



La pletetorme mobile disposers d'un WIFI ri cent, ma/s aussi 
du support duWIDI! 



L’ULV 2011 deja la ! 

Alors que quinze processeurs mobiles sont lan- 
ces, cinq sont plus economes et dits » low 
voltage ■ (LV) ou « ultra low voltage ■ (UlY). Ce 
sont prdcisement ceux-ia qui nous intdressent 
puisque nous n’avons que faire des ordinateurs 
transportables a la fois chers et lourds, tout en 
restant moins puissants que les pendants des- 
ktop. Les plateformes ultramobiles permettent, 
en revanche, de seconder efficacement un PC 
fixe pendant vos deplacements. 

Les puces dont la denomination finit par un 9 
(2649M et 2629M) ont un TDP de 25 W et sont 
dites basse consommation, alors que celles 
avec le suffixe 7 (2657M, 2617M et 2537M) 
ont un TDP encore reduit de 17 W I C'est plus 
ou moins le meme TDP que les versions ULV 
de la generation precddente, mais avec des 


HD3000 pour tous 

Alors que les versions desktop de Sandy Bridge 
integreront des IGP diffdrents selon le modele, 
seule la version haut de gamme est ici employee, 
a savoir le HD3000. Pour les processeurs stan- 
dard (55, 45 et 35 W de TDP), les frequences 
seront a peu pres identiques a celles des CPU 
desktop, a savoir 650 MHz par defaut avec un 
Turbo Mode qui peut grimper a 1 300 MHz. Les 
processeurs LV et ULV seront, en revanche, 
un peu plus limites puisque les frequences 
(nominale/maximale) chuteront respectivement 
a 500/1 100 et 350/900 MHz. 

La partie graphique des processeurs mobiles sera 
done ni plus ni moins aussi performante que celle 
des processeurs de bureau. Un bond en avant est 
done a attendre dans ce marche asthmatique ! 


Cache L3 TDP 


17 2920XM 2,5 3,5 4C/8T 8Mo 55W 1096$ HD3000 650 1300 

17 2820QM 2,3 3,4 4C/8T 8Mo 45W 568$ HD3000 650 1300 

i7 2720QM 2,2 3,3 4C/8T 6Mo 45W 378$ HD3000 650 1300 

i7 2620M 2,7 3,4 2C/4T 4Mo 35W 346$ HD3000 650 1300 

15 2540M 2,6 3,3 2C/4T 3Mo 35W 266$ HD3000 650 1300 

i5 2520M 2,5 3,2 2C/4T 3Mo 35W 225$ HD3000 650 1300 

i7 2635QM 2 2,9 4C/8T 6Mo 45W N.C. HD3000 650 1200 

i7 2630QM 2 2,9 4C/8T 6Mo 45W N.C. HD3000 650 1100 

17 2410M 2,3 2,9 2C/4T 3Mo 35W N.C. HD3000 650 1200 

i3 2310M 2,1 2,9 2C/4T 3Mo 35W N.C. HD3000 650 1100 

i7 2649M 2,3 3,2 2C/4T 4Mo 25W 346$ HD3000 500 1100 

i7 2629M 2,1 3 2C/4T 4Mo 25W 311$ HD3000 500 1100 

17 2657M 1,6 2,7 2C/4T 4Mo 17W 317$ HD3000 350 1000 

i7 2617M 1,5 2,6 2C/4T 4Mo 17W 289$ HD3000 350 950 

i5 2537M 1,4 2,3 2C/4T 3Mo 17W 250$ HD3000 350 900 
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LES PERFORMANCES 



30 PC Update 



Jeux 2 |FPS) Consommation a la prise (Watts) 
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QUEVAUT LA PARTIE GRAPHIQUE 

DES SANDY BRIDGE? 


LorsquTls sont associes a la plateforme 
H67, les processeurs Sandy Bridge dispo- 
sent de capacitds graphlques. Gravd lui aussi 
en 32 nm et cette fois direetement integre 
dans le die du CPU, I'lGP Intel HD Graphics 
a bdndficid de nettes ameliorations face a 
la generation Clarkdale. La puissance 3D a 
ete revue a la hausse, avec une compatibi- 
lite DirectX 10.1, Shader 4.1 et OpenGL 3.0 
(contre DirectX 10, Shader 4.0 et OpenGL 2.1 
pour les Clarkdale), le postprocessing video a 
ete ameiiore, des capacites d’encodage video 
accdlerees ont ete ajoutees et I'lGP exploite 
dorenavant une interface HDMI 1.4 paree pour 
la 3D stdreoscopique. La partie graphique 
des Sandy Bridge se decline en deux versions 
nominees HD2000 et HD3000, qui se diffe- 
rencient par leur nombre d’unites de calcul, 
six pour le HD2000, douze pour le HD3000, 
et qui ont la particularite de partager le cache 
L3 du processeur et d'ajuster leur frequence 
dynamiquement. Seuls les modeies i5-2500K 
et i7-2600K possedent le HD3000, la der- 
niere distinction se situe sur les i7-2600K 
et i5-2600, dont I'lGP peut monter jusqu'a 
1 350 MHz en Turbo Mode, contre 1 100 MHz 
pour tous les autres. Les specifications de 
ce nouvel Intel HD Graphics semblent done 
prometteuses, reste a voir si tout cela est au 
point et ce qu'il vaut face aux meilleurs IGP du 
moment et a des cartes graphlques d’entree 
de gamme. 

Jouer en 720p, e'est possible 

En 3D, si le HD2000 fait un peu mieux qu'un 
890GX d'AMD, lui-meme meilleur que les 
IGP des Clarkdale, il n'assure une cadence 
d'image confortable que dans une resolution 
de 1 024 par 768. A condition de sacrifier 
les niveaux de details, les titres les moins 
exigeants ou peu recents pourront neanmoins 
tourner en 720p, voire en 1080p. Le HD3000 
deiivre, lui, la puissance necessaire pour jouer 
en 720p sur bon nombre de titres, mais a 
I'image de Crysis, cela reste trap juste pour 
atteindre cette resolution ou pour pousser les 
details graphiques avec des moteurs 3D gour- 
mands. On peut, d'autre part, constater que 
le Turbo Mode plus eieve de I'i7-2600K face A 
I’i5-2500K apporte un gain de FPS non ndgli- 
geable. Ce Turbo Mode s’adapte en fonction 
de la puissance GPU necessaire et marche 
independamment de celui du processeur. 
Mais la bonne nouvelle est que I'lGP s'over- 
clocke particulierement bien, avec une tem- 
perature CPU qui ne monte que de quelques 
degres. Lorsqu'on place le HD3000 des 
i7-2600K et i5-2500K a la meme frequence 
de 1 500 MHz, ce qui ddsactive apparemment 
le Turbo Mode, les deux CPU affichent alors 
des scores comparables. Ampute de six pro- 



La partie graphique des Sandy Bridge, 
et plus particulierement le HD3000, 
est plus puissante en 3D que n’importe 
quel autre IGP de bureau. 
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Les kits H2O-X20 EDGE perpetuent une longue tradition chez 
Swiftech du Kit de refroidissement liquide et presente une vraie 
revolution dans ce domaine. 

Pour la premiere fois se trouvent associees les performances extre- 
mes des produits Swiftech et la polyvalence d'un kit tout integre 
permettant aux utilisateurs, debutants comme confirmes de pou- 
voir profiter pleinement de tous les avantages qu'offre le refroidis- 
sement par eau. 


Fruit de plusieurs mois de recherche, de developpement et de 
centaines d'heures de tests, le waterblock pour CPU Apogee LP est 
a la hauteur de toutes les esperances. Simple d'installation, 
« low Profile » I'Apogee LP est la solution ideale non seulement 
pour tous les amateurs de watercooling confirmes mais egale- 
ment pour I'integration de watercooling dans les Serveurs. 


Congue autour d'un moteur spherique dont la rotation s'effectue 
par entrainement magnetique et compatible avec la gestion PWM 
la pompe MCP35X est le nouveau « Must Have » du Watercooling. 


Reservoir optionnel cree specialement 
pour la pompe MCP35X. 


Kits watercooling H20-XE0 EDGE 


MCP35X 
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Un postprocessing video ameliore 


Intel HD Graphics HD3000 HD2000 HD3000 HD2000 HD2000 HD2000 HD2000 650 

Frequence dynamique maximum 1 350 MHz 1 350 MHz 1 100 MHz 1 100 MHz 1 100 MHz 1 100 MHz 1 100 MHz 650 

Unites de calcul 12 6 12 6 6 6 6 650 



Grace a son Interface HDUI 1.4. rintel HO Grap/iics des 
Sandy Bridle peut lire des Blu-Ray en relief sur une IVHD 30 


une carte graphique PCI-Express en laissant 
I'lGP active, pour beneficier de sorties video 
suppiementaires. 

Enfin de I’encodage 
video accelere 

Alors que tous les IGP et cartes graphiques 
relativement recents possedent des capacites 
de calcul GPGPU, elles etaient absentes de 
la gamme Clarkdale. Sur les Sandy Bridge, 
Intel a corrige le tir mais a choisi de faire les 
choses differemment. Au lieu de tirer profit de 
la puissance GPU, le constructeur a decide 
d’implanter des unites de calcul suppiemen- 
taires au sein du CPU, qu'il a baptisees Quick 
Sync Video. Elles ne sont exploitables que 
sur une plateforme H67, mais restent inde- 
pendantes de I'lGP et ne concernent que les 
activites video. Ainsi, s'il est possible d'utiliser 
Quick Sync Video dans des applications de 
conversion, comme Cyberlink MediaEspresso, 


ou des studios de montage, contrairement 
A CUDA et ATI Stream, la solution Intel ne 
semble pas pouvoir servir sous Photoshop ou 
tout autre programme ne faisant pas intervenir 
du decodage ou de I'encodage video. Mais 
force est de constater que la puissance offerte 
par le Quick Sync Video est impressionnante. 
Elle apporte un gain de temps consequent a 
I'encodage, face a un processeur puissant 
ou a notre GT220. Les scores sont d'ailleurs 
identiques quel que soit le CPU Sandy Bridge. 
Nous n'avons pas pu comparer ces resultats 
a d'autres GPU, car MediaEspresso 6 nous a 
pose quelques soucis et qu'il s’agissait du seul 
programme compatible avec les Sandy Bridge 
pour le moment. En dehors de notre GT220, 
il nous a, en effet, ete impossible d'activer a 
la fois le decodage et I'encodage video sur 
d'autres GPU. Cela n'enieve rien a I'efficacite 
du Quick Sync Video, mais il aurait ete interes- 
sant de juger la solution Intel face a de grosses 
cartes graphiques nVidia ou AMD. 


A retenir 


- L'lGP des Sandy Bridge se decline en deux versions nommees HD2000 et HD3000. Seules les i5-2500K et i7-2600K integrant le HD3000. 

- Le HD3000 de I’i7-2600K et le HD2000 de l'i5-2600 montent en Turbo mode a une frequence de 1 350 MHz, contra 1 100 MHz pour tous les 
autres CPU. 

- Le HD2000 integre six unites de calcul contra douze pour le HD3000 

- Le Turbo mode des IGP est independant de celui du processeur 

- Le Quick Sync Video accelerant I’encodage video est independant de la puissance IGP et CPU mais n'est exploitable que sur une plateforme H67. 

- Par rapport aux Clarkdale, les IGP Sandy Bridge integrant quelques filtres de post processing video suppiementaires, ainsi qu'une interface HDMI 
1.4 paree pour la 3D Stereoscopique. 
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VERDICT : SANDY BRIDGE POURTOUS ? 



A u vu de toutes les ameliora- 
tions apportees par Intel et 
des performances qui decou- 
lent de cette nouvelle archi- 
tecture, nous ne pouvons 
qu'etre enthousiasmds. Line 
consommation et une dissipation thermique 
considdrablement amdliordes, un prix qui 
n’augmente pas et le tout avec des perfor- 
mances en hausse. ^architecture est 10 A 
15 % plus efficace a frequence egale, mais 
les nouveaux processeurs sont cadences un 
peu plus fortementet integrent un Turbo Mode 
encore plus intelligent. En consequence, les 
gains pratiques se situent entre 15 et 30 %, 
c'est tout a fait satisfaisant. 

Les Phenom II ou les anciens Core i5 et i7 
offrent un tras bon niveau de performances, 
il n'est pas necessaire de changer, a moins 
d'avoir un reel besoin de puissance. Mais 
dans le cas d'une nouvelle configuration, il ne 
faut meme pas les considered ils sont moins 
puissants et pourtant tout aussi chers. Si 
vous n'avez pas les moyens ou pas le besoin 
d'une telle configuration, vous pouvez vous 
rabattre sur les petits Athlon II et le socket 
AM3 d’AMD, qui conserve un excellent rap- 
port qualitd/prix. Et si vous cherchez plus de 
puissance, vous devrez opter pour un couteux 
i7 980X (ou i7 970), mais sachez que les 
douze threads de ces processeurs ne sont 
pas encore parfaitement exploites, de sorte 
que le gain pratique est infdrieur a ce que Ton 
pourrait attendre. 

Un IGP polyvalent 
mais qui revient cher 

Meme si des optimisations des pilotes gra- 
phiques sont encore a prevoir, en vue d’un 
usage uniquement HomeCinema, tous les 
processeurs Sandy Bridge sont convaincants 
et offrent des performances dquivalentes. Un 
i5-2300 est done tr&s suffisant, il en sera de 
meme des prochaines ddclinaisons i3-2120 
ou i3-2100 qui seront plus abordables. Mais 
I'investissement dans cette plateforme n'est 
pas forcement avantageux face aux solutions 
existantes. Une carte mare H55/57 et un 
Pentium G6950, ou un chipset 880G associd 
a un processeur Athlon II entrde de gamme, 
remplissent ddja tras bien leur office pour de 
la lecture video. Les Sandy bridge ne se dis- 
tinguent alors que par leurs capacitds video 
stdreoscopiques, le bitstream audio HD qui 
est absent du 880G, voire d’un meilleur trai- 
tement video si les pilotes progressent bien 

En revanche, si vous comptez jouer un peu 
avec votre PC de salon, I'i5-2500K dquipd 
du HD3000, voire l'i3-2300 au HD2000 over- 


clockd, seront plus interessants que n'importe 
quel autre IGP Certes, pour un budget simi- 
laire, une plateforme constitude d'une carte 
graphique d'entrde de gamme comme une 
GT220 et d'un CPU moins puissant offrira des 
performances 3D bien supdrieures, mais elle 
consommera plus, ddgagera plus de chaleur, 
pourra imposer le choix d'un boitier plus volu- 
mineux, et sera moins A I'aise pour n'importe 
quelle autre tache bureautique. 

Un i5 pour la bureautique ? 

Le cas de figure le plus approprid pour un 
Sandy Bridge reste done I'utilisation au sein 
d'un PC de bureautique. La puissance du plus 
petit des CPU, I’i5 2300 est ddja largement 
suffisante, et coupld A une carte mdre H67, 
il permettra de se passer de carte graphique, 


sans pour autant faire totalement I’impasse 
sur les jeux viddos. De plus, si vous enco- 
dez rdgulidrement des viddos A destination 
de votre baladeur ou de votre Smartphone, 
le Quick Sync Video sera particulidrement 
intdressant et a I’avantage d'offrir la meme 
vitesse de conversion quelque soit le proces- 
seur Sandy Bridge. 

Cependant, malgrd toutes les innovations 
qu’apporte Sandy Bridge, il est vraiment trds 
ddeevant de voir apparaitre un troisieme soc- 
ket en 3 ans chez Intel. Nous aurions apprdcid 
un socket unique afin de simplifier le marchd 
et I'upgrade potentielle, plutot que de limiter 
la vie d'un socket A une annee seulement. Ce 
socket 1155 semble capable d'accueillir la 
prochaine plateforme Ivy Bridge en 2012 et 
nous espdrons que ce sera le cas. 
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CARTES 

MERES 



• Socket 1155, BIOS UEFI, SATA 6 Gb/s, HDMI 1.4 


• 8 cartes Sandy Bridge en test 


Accompagnant les processeurs Core ix de seconde generation, de nombreuses cartes meres 
equipees des nouveaux chipsets Intel P67 et H67 debarquent. SATA 6 Gb/s pour tous, sortie 
video HDMI 1.4, headers USB 3.0, sans oublier les nouveaux BIOS UEFI a I’interface et a 
I 'organisation completement repensees. 


Thomas Olivaux 


B ranle-bas de combat, Intel 
change tout ! Encore. Exit le 
socket 1156, bienvenue au 
nouveau 1155 I Eh oui, a 
une broche d'ecart, les deux sockets qui 
se ressemblent comme des jumeaux sont 


parfaitement Incompatibles. II ne sera pas 
possible d'upgrader son PC 1156 avec I'un 
des nouveaux processeurs, mais il n'est pas 
non plus permis d'utiliser un Lynnfield ou un 
Clarkdale sur une des nouvelles cartes 1155 
(les detrompeurs sont places differemment 
pour eviter de se tromper). Entre le reel besoin 
technique lie a la nouvelle architecture et la 
volonte de faire vivre un marche, a commen- 
cer par les fabricants de cartes meres, Intel 
nous impose une depense supplemental 
pour s’offrir Sandy Bridge. Est-ce que pa vaut 


P67 et compagnie 

Avant d'etudier les premieres cartes meres 
disponibles, interessons-nous aux nouveaux 
chipsets proposes. Pour le marche desktop, qui 
nous intdresse en premier lieu, Intel annonce 
cinq nouveaux chipsets. Baptises P67, H67, 
Q67, Q65 et B65, seuls les deux premiers equi- 
peront les cartes meres de nos PC, les autres 
s'adressant au marche des ordinateurs de 
bureau (professionnels). Nous sommes done 
en presence des P67 et H67, remplapant les 
P55 et H57/H55 que nous utilisons actuelle- 
ment. Entre les deux, la difference essentielle 
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se sltue au niveau du support de I'lGP present 
dans chacun des processeurs Sandy Bridge. Le 



d'exploiter deux GPU, seules les cartes P67 pour- 
rontvous aider, les cartes H67 ayant au mieux un 
seul port PCI-E 16X. 


Par rapport a leurs afnes, quelques differences 
notoires. Alors que les precedents chipsets 
n’etaient capables de gerer que 6 lignes PCI-E 
1.1 (lignes compiementaires, pour les periphe- 
riques, ports lx ou 4x), les nouveaux chipsets 
passent a 8 lignes PCI-E 2.0. Avec une telle 
evolution, fini les problemes de bande passante 
pour brancher un controleur SATA 6 Gb/s ou 
USB 3. A ce propos, Intel decoit car il n'y a aucun 
support de I'USB 3 natif (les constructeurs doi- 
vent toujours passer par des controleurs tiers) et, 
si le SATA 6 Gb/s fait son apparition au sein du 
controleur Intel, seuls deux ports sont concemes, 
les quatre autres restant en 3 Gb/s. Comme 
vous pouvez le constater dans le tableau de la 
page suivante, les chipsets classes pro, comme 
le Q67, sont interessants pour le particulier qui 
souhaite monter un serveur de stockage grace 
a leur faible cout et leur controleur de stockage 
au top. Bien que ga ne soit pas encore confirme, 
Intel devrait sortir d'ici quelques mois le chipset 
Z68, un modele specialement congu pour les 
bidouilleurs ! II permettra d'ameiiorer I'overcloc- 
king de tous les modeles de CPU, en permettant 
de totalement desynchroniser certaines fre- 
quences actuellement liees les unes aux autres. 
Nous reviendrons plus en detail surces nouveaux 
chipsets au cours des pages qui suivent 

Rappelons que le segment le plus haut de 


Les frequences d’une machine Core ix-2000 
sont calculees a partir de DMI clock a 100 
MHz, d’ou les difficultes d’overclocking. 



platefomie Huron River (Sandy 
Bridge mobile) quand plus 
de portables seront 
disponibles. 

Le changement de 
cartes meres a beau 
etre imperatif, vous pour- 
rez conservez votre venti- 
rad 1156 avec le nouveau 
socket. 

Cartes meres 
sur les starting-blocks 

ASRock, Asus, Biostar, 

MSI, tous les constructeurs 
d'effort pour sortir de 
duits et la majorite < 
prets a temps, pour le lc 
5 janvier. Parmi 
de modeles deja annonces, 
sont deja disponibles! Voyons 
a quoi ces cartes meres res- 
semblent et ce dont elles sont 
capables. L'occasion egalement 
de decouvrir ce e quoi ressemblent les BIOS 
UEFI promis par certains constructeurs et de 
confirmer s'il faut se ruer sur la nouvelle plate- 
forme ou non, bien que les performances CPU 
soient deja tres seduisantes I 
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REVUE 
DE DETAILS 



Les nouveaux chipsets n’ont pas I'air d'apporter 
beaucoup de changements, mais certains details 
techniques mdritent d'etre analyses plus en avanL 

DMI 

A partir de 2004, Intel utilise le bus DMI (Digital 
Media Interface) pour assurer la communication 
entre les diffcrents morceaux du chipset, autre- 
fois baptises southbridge (exemple ICH10R) et 
northbridge (exemple X58). La communication 
entre le northbridge et le CPU est, en revanche, 
confiee au FSB, si bien que le DMI n'etait pas un 
bus tres rapide. Techniquement, il s'agit d'un bus 
qui s’inspire fortement du PCI-Express et procure 
une bande passante totale de 2 Go/s. Depuis que 
les fonctions du northbridge (controleur memoire, 
prise en chaige des PCI-Express pour cartes gra- 
phiques) ont migrd dans le processeur, c'est-a-dire 
depuis la plateforme 1156, le lien DMI continue de 
transferer les donndes entre le seul morceau de 
chipset restant et le CPU, mais ses performances 
n'ont pas change. 

Avec Sandy Bridge, la bande passante doit croitre. 
La presence d’un controleur PCI-Express 2.0 
dans le chipset et le passage en SATA 6 Gb/s 
sont autant de raisons pour augmenter les per- 
formances du bus DMI, afin d'eviter de devenir 
un goulot d'etranglement. Intel a done accrue la 
valeur A 10.. Gbps, soit 2,5 Go/s, e'est a peine 
mieux finalemenL 

Precision, la frequence de base utilisee pourcalcu- 
ler toutes les autres frequences d'un CPU Sandy 
Bridge et de ses peripheriques est prdcisdment 
DMI clock. Derive du PCI-Express, pa explique 
pourquoi la frequence de base des nouveaux 
CPU est de 100 MHz, pa explique aussi pourquoi 
il est impossible de grimper en overclocking ! Le 
futur chipset Z68 promet justement une base 
clock independante et un ratio pour le bus DMI, 
afin de bdneficier de plus de liberte en matiere 
d'overdocking. 


Pas d'USB 3 natif 

Deception, les nouveaux chipsets n'integrent pas 
d'USB 3 natif. Les constructeurs continuent done 
de souder des puces Nec et compagnie pour que 
nous en profitions tous, alors que le header pour 
les prises en facade estenfin officialise. Le fait que 
le chipset gere desormais le PCI-E 2.0 Slimine les 
problemes de brides que nous pouvions avoir sur 
les anciennes cartes meres. 

Teaming 

A la mode sur les boites de cartes meres P67, la 
fonction teaming tente de justifier la presence de 
deux cartes reseau sur un seul PC. A vrai dire, il n’y 
a rien de nouveau lid au P67 et les plus anciens se 


rappeleront la fonction analogue proposde par nVi- 
dia sur certains de ces chipsets depuis quelques 
annees. II s'agit en fait d'un logjciel capable de 
repartir de fapon intelligente les donndes reseau 

embeter avec deux rdseaux distincts. Par exemple, 
vous branchez votre lere carte au modem pour 
que vos parties de jeu beneficient d’un ping ideal 
en toutes circonstances etvous branchez la 2nde 
sur le reseau local pour dchanger des donndes A 
haute vitesse sans ralenlr la connexion au net De 
meme, vous pouvez cumuler la bande passante 
des deux controleurs, mais n'allez pas imaginer 
qu'un seul transfert puisse monter A 2 Gb/s. 
Bref, Teaming, ?a foit beau, mais ca ne sert pas 



40 PC Update 



BIOS UEFI 

ENFIN DESVRAIS GRAPHEMES ! 

Parmi les originates qui caractdrisent certaines 
cartes meres Sandy Bridge, le passage d I’UEFI 
est attendu et remarqud. Mais de quoi s'agit- 
il ? UEFI remplace purement et simplement le 
BIOS. Bien que qa semble etre une innovation 
majeure, ce n'est pas une nouveautd et I'arrivde 
de cartes meres en UEH n'est en aucun cas lide 
a la nouvelle generation deCPU Intel. Mais alors, 
pourquoi ? Qu'est-ce qui change ? Quel intdret ? 

EFI a UEFI 

Le BIOS a ete invents par IBM a la sortie du PC, au 
tout debut des annees 80. Ce microprogramme 
remplit differentes fonctions, comme la verifica- 
tion des composants au demarrage (POST) ou 
la gestion de Tdconomie d'dnergie (ACPI), mais 
I'usage premier etait I'interface entre le materiel 
et le systeme d'exploitation, a une dpoque ou les 
pilotes ne communiquaient pas directement entre 
I'OS et le hardware. Concu du temps 0C1 les PC 
utilisaient un processeur Intel 8088, le BIOS est 
done code en 16 bits et connait de nombreuses 
limitations. Par exemple, il ne peut pas adresser 
plus de 1 Mo de memoire, ce qui empeche tout 




developpement modeme pour nos machines qui 
croulent sous les gigaoctets de RAM. 

Au milieu des annees 90, Intel developpe son 
premier processeur 64 bits (Titanium, pour les 
setveurs haut de gamme) et desire ddjd s'affran- 
chir du carcan 16 bits du BIOS. IBI (inter Boot 
Initiative) est nd, renommd en Tan 2000 en EFI 
( Extensible Firmware Interface). La norme dvolue, 
peu, jusqu'd la version 1.10. Peu de machines 
utilisent EH, seules des cartes meres Intel (dont 
les moddles pour le grand public), quelques 
cartes de grands constructeurs comme HP et, 


depuis le passage aux processeurs Intel, les 
Macintosh d’Apple. Conscient qu’EFI ne parvien- 
drait pas a s’imposer en restant une technologie 
propridtaire, Intel ouvre le projet aux acteurs du 
marchd, en erdant en 2005 le forum UEFI ( Uni- 
fied Extensible Firmware Interface). De grands 
noms se sont associds au projet, comme AMD, 
American Megatrends, Apple, Dell, HP, IBM, 
Microsoft ou Phoenix Tech, tous soucieux de 
trouver une solution aux limitations du BIOS. 
Depuis les spdcifications 1.00 de 2005, UEH a 
quelque peu dvolud, nous utilisons actuellement 
la norme 2.3 publide en 2009. 


Une interface graphique avancee 

Mais qu’est-ce qui diffdrencie UEFI du BIOS 
classique ? Contrairement aux BIOS developpds 
en assembleur et exigeant un mode 16 bits 
rdel (limitd aux processeurs x86 des PC done), 
UEH est codd en C et peut etre portd aisement 
A lire les spdcifications, les avantages d'UEH 
sont nombreux, mais dans la pratique, il n'y en 
a pas beaucoup qui nous concement directe- 
ment. II existe, par exemple, un shell que les 
constructeurs peuvent impldmenter pour booter 
le PC sans OS et ainsi accdder a des fonctions 
primaires (configuration d'une carte rdseau pour 
lancer une installation d'OS a distance), mais 
aucun particular ne s'en sert. Le premier vrai 
avantage, qui conceme tout le monde, est le 
temps de boot. Une carte mere UEH boote qua- 
slment instantandment, bien plus vite qu'avec 
un BIOS classique (il devient difficile d'appuyer 
sur la touche a temps pour rentrer dans Tutili- 
taire de configuration). Ce temps d’initialisation 
quasiment instantand cumuld a la vitesse de 
chargement de I’OS sur un SSD, du bonheur. 
Autre nouveaute, trds visible, la possibility de 
s'affranchir du bon vieux mode CGA (320 x 200, 
16 couleurs) pour adopter une interface gra- 
phique haute rdsolution, dans laquelle la souris 
fonctionne I Comme vous pouvez le constater 
sur les captures d'dcran de cette double page, 
e'est une vraie rdvolution I Le fait d'etre pro- 
gramme en 64 bits et de pouvoir adresser toute 
la mdmoire vive permet d'exdcuter de nombreux 
sen/ices autrefois impossibles, par exemple des 
fonctions graphiques de monitoring gdrdes d 
mdme la carte mdre, accessibles sous I'OS. 
C’est dgalement Toccasion pour les construc- 
teurs de regrouper proprement de nombreuses 
fonctions avancees ddveloppdes en paralldle 
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depuis, versions compatibles UEFI de GRUB), 
Windows ne supporte I' UEFI que dans ses 
variantes 64 bits (XP-64 bits, Vista 64 et 7 64, 
sans oublier Windows 2008 Server). Contrai- 
rement aux recommandations d'lntel, les 
constructeurs qui franchissent le pas d'UER 
installent en parallele un BIOS ultrabasique, qui 
s'initialise en premier et permet done d'utiliser 

Windows XP qui reste populaire. 

Bien qu'il n'y ait done aucun rapport direct avec 
Sandy Bridge, certains constructeurs de cartes 
meres font un effort pour migrer du BIOS a UEFI 
en cette annee 2011. Les disques durs de 3 To 
arrivant, pa se rdvdle necessaire. En revanche, 
tout le monde n'a pas encore franchi le pas, 
le cout en R & D pour developper de nouvelles 
interfaces dtant consequents ! En effet, si les 
debutants seront plus S I'aise dans une belle 
interface UEFI qu'un BIOS, ces memes debu- 
tants n'y vont presque jamais. Les personnes 
plus experimentees risquent, au contraire, de 
trouver penible le changement d'ergonomie. 
Pour le moment, ASRock, Asus et MSI tentent 
le coup, ce qui n'est pas encore le cas d’ECS 
ou Gigabyte. Intel ne prend pas de risques, en 
proposant une interface austere digne des BIOS 
plus ages, mais ASRock, MSI (qui a deja tente 
I'experience en 2008 sur certaines cartes P45, 
sans succds) et surtout Asus ont fait de serieux 
efforts pour proposer une interface belle et per- 
formante, en attestent les screenshots cfcontre. 

Alors UEFI, faut-il se ruer dessus ? Pas vraiment. 
Apres 30 ans de BIOS, e'est un progres, mais 
en aucun cas une revolution. Nous arrivons a 
certaines limites qu'il convient de contoumer et 
UEFI apporte une bonne partie des reponses, 
mais pas de quoi bouleverser non plus notre 
usage des PC. 


depuis des annees, comme I'outil de mise ajour 
du BIOS ou le menu de demarrage. 


Depasser 

la limite de capacite a 2,2 To 

UER apporte egalement le support du standard 
de partition GPT (GUID Partition Table), tandis 
que le BIOS etait limite au MBR (Master Boot 
Record). Le MBR imposait une limite de quatre 
partitions par disque, jusqu’a 2,2 To par parti- 
tion. GPT est virtuellement iilimite puisqu'il n’y a 
plus de partitions et qu'elles peuvent desormais 
occuper 9,4 Zo (9,4 x 1021 octets !). En d'autres 
termes, e’est la porte ouverte A la commerciali- 
sation des disques durs de 3 To et plus. 

Si UER est un progres en soi, il impose 
quelques contraintes. Notamment, son codage 
64 bits impose un processeur 64 bits et un 
OS compatible. Adieu Windows XP, qui ne sait 
pas booter sur une machine UER. Si Linux est 
compatible depuis I'an 2000 (loader eLILO et, 
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Cadeau 

exceptionnel 


Avec cet abonnement, 
nous vous offrons 
2 VENTILATEURS NOCTUA 
AU CHOIX 


Le NF-S12B a ete optimise pour le silence 
faibles vitesses de rotation. 

NF-P12 est quant a lui le compagnon ideal 
des ventirads pour processeurs et le meilleur 
compromis puissance/bruit pour un boitier 


NOUVEAU : 2 ventilateurs avec 


offre un an !! 


12 numeros 


bon decommande 


+ 2 NF-S12B FLX ou 2 NF-P12 


Je choisis : □ S12 FLX □ P12 


Nom Prenom 

Adresse 

Code Postal Ville Pays 

Date de Naissance Email 

Paiements trimestrieis □ Oui ! je m’abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros et PC 
Update pour 6 Numeros au prix special de 19 € par trimestre. 

Soit une economie de 38 euros ! Le paiement s’effectuera en 4 prelevements, 
un par trimestre. Votre abonnement sera ensuite resiliable a tout moment ou 
renouvellable par trimestre au tarif de 16 €. 



Autorisation de prelevement automatique in - national demetteut : 528906J 

J'autorise Axiome a prelever tous les 3 mois la somme de 19 € pour un minimum de un ans a compter du / / 


Code banque Code etablissement 

N° de compte Cle RIB 

Nom et prenom, adresse du titulaire du compte si differents de I'abonne 


II est indispensable de joindre 
votre releve d’identite bancaire 
ou postal 


Signature du titulaire du compte 
(obligatoire) 


Nom adresse, Code postal, Ville de votre banque ou se feront les prelevements 


En cas de paiement par carte bancaire, vous pouvez aussl envoyer un i 
Bulletin d'abonnement a retourner a /’adresse s ulvante : 
Axiome Abonnement Presse, 1'Engarvln, 06390 COARAZE 
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Date (obligatoire) 



nement 





Abonnement 

12 numeroo 


bon de commando 



Nom Prenom 

Adresse 
Code Postal 
Date de Nalssance 




Paiement classique 

^ • □ Oul ! je m’abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros et PC 

Update pour 6 Numeros au prix special de 62 € 

• Rajouter 12 € de frais de port CEE (reste du monde 20 €) 

Paiement par : 

□par cheque a I’ordre de Axiome 

□par carte bancaire Nom du titulaire de la carte 
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Signature du titulaire de la carte : | Date : 

Paiements trimestriels 
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Update pour 6 Numeros au prix special de 16 € par trimestre. 

Soit une economie de 6.8 euros ! Le paiement s’effectuera en 4 prelevements, 
un par trimestre. Votre abonnement sera ensuite renouvelle par trimestre et 
resiliable a tout moment. 



Autorisation de prelevement automatique in ' national demetteur : 528906 ) 

J’autorise Axiome a prelever tous les 3 mois la somme de 16 € pour un minimum de un 
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N° de compte Cle RIB 
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i a compter du / /2011 
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votre releve d'identite bancaire 
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En cas de paiement par carte bancaire, vous pouvez aussl envqyer un faxau 04 93 79 31 56 
Bulletin d'abonnement a retourner a /'adresse s ulvante : 

Axiome Abonnement Presse, I'Engarvin, 06390 COARAZE 
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ASUS P8P67 DELUXE 

P67.UEFI, 210 EUROS 


Apres la serie des P7P55, Asus sort la serie de 
cartes meres P8P67 pour les Core de 2e gene- 
ration. La gamme n’est pas encore totalement 
devoilde, nous connalssons dejA la P8P67, la 
P8P67 Pro, la P8P67 Deluxe et la P8P67 WS 
Revolution. En sus de ces quatre cartes, le 
constructeur nous prepare une version « mili- 
tarises * (Sabertooth P67) et une version ROG 
(Maximus IV Extreme). Enfin, les amateurs de 
PC home cinema riquiqui seront combles par 
la sortie prochaine d'une carte mlni-ITX en 
H67 (dquipee de sorties video), la P8H67-I. 
Pour la sortie de la nouvelle plateforme, nous 
avons I'occasion de tester une carte tres bien 
dquipde, la P8P67 Deluxe. 

Layout, design 

Esthdtiquement, la serie P8P67 reste tres 
inspiree de la recette P7P55. Contrastant 
avec un PCB nolr, de nombreux ports sont bleu 
electrique, ainsi que les radiateurs. Malgre un 
equipement tres complet, la carte est parti- 
culierement bien conque. Les composants, 
de bonne facture, sont soudds bien droit, les 
condensateurs bien alignds les uns par rapport 
aux autres, c’est tres propre. Nous apprdcions 
que les prises d'alimentation soient placdes 
bien au bord de la carte (en particulier le 8 
pins CPU e ras le PCB) et que les prises SATA 
soient toutes a I'dquerre pour etre utilisables 
en presence de cartes graphiques longues. Le 
refroidissement est assurd par d’imposants 
radiateurs, c'est une diffdrence notable par 
rapport au moddle Pro, qui se contente d'un 
cooling plus Idger. 

Equipement 

Qa n'a beau pas etre une version Premium 
ou une ROG Extreme, il ne manque rien S la 
P8P67 Deluxe. Outre tout I'equipement que 


I’on attend d’une carte moderne, comme plu- 
sieurs ports PCI-E 16x, une carte son 7.1 avec 
sorties numdriques ou une grande quantitd de 
ports USB, cette demidre va bien plus loin. 
Sans sacrifier le FireWire ou mdme I'eSATA 
(dont un port alimentd), Asus a choisi de 
souder deux puces Nec USB 3.0. Ainsi, en 
plus des deux prises arridre, la P8P67 Deluxe 
propose le tout nouveau header USB 3.0 pour 

pas dejd dquipd de la bonne connectique, le 
bundle comprend un petit boitier3,5" qui offre 
deux prises USB 3 en facade. Mais ce n'est 
pas tout, la carte Asus est dgalement munie 
de deux cartes rdseau Gigabyte et, plus rare, 
d’un controleur Bluetooth 2.1 accompagnd 
d'une belle interface de configuration. Pratique 
pour dchanger des donndes avec son smart- 
phone, sans s’encombrer d’un cordon USB. 


BIOS, overclocking 

Asus fait partie des constructeurs qui ont 
franchi le pas en adoptant UEFI en lieu et 
place d'un BIOS classique. Plus exactement, 
en compldment d'un microBIOS, le construc- 
teur souhaitant assurer la compatibllltd de 
cette carte mdre avec le bon vieux Windows 
XP Boot ultrarapide, c'est plaisant. L'interface 
graphique est superbe, notamment la page de 
monitoring qui affiche les temperatures, les 
tensions et la Vitesse de rotation des ventila- 
teurs. Le cote - eye candy » est un vrai bonus, 
mais vous ne deviendrez pas un expert du 
BIOS pour autant ; quand on ne sait pas a quoi 
sert un parametre comme Spread Spectrum 
ou VCCSA Voltage, etre en CGA au clavier ou en 
haute resolution, aide d'une souris ne change 
pas grand-chose. Bien que I'overclocking soit 
relativement serre pour le moment, la P8P67 
Deluxe propose de tres nombreux reglages et 
optimisations pour gagner des performances, 



□ Equipement pldthorique 

□ Qualite de fabrication 

□ Interface UEFI tres reussie 
a Header USB 3 avec boilier 

2 prises en fapade 



soit en mode manuel, soit automatiquement 
a I'aide des outils TPU (overclocking auto- 
matique aide d'un utilitaire sous Windows). 
Asus insiste sur Digi+ VRM, une fonction 
rdservee aux tweakers les plus experts, qui 
permet d'amdliorer I'overclocking en modulant 
de faqon precise la frequence des VRM, mais 
c'est un regtage inutile pour la majorite des 
amateurs, c’est etonnant qu'il ne soit pas 
reserve aux cartes ROG. 
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ASR0CKP67 EXTREME6 

P67, UER, 220 EUROS 



ASRock developpe lui aussi quelques cartes Sandy 
Bridge, bien que la gamme soit nettement plus 
succincte que celle des geants, comme Asus ou 
Gigabyte. Parmi les modules A venir, nous avons 
la connaissance d'une carte abordable en H67, 
la H67DE3, et deux cartes haut de gamme en 
P67, les P67 Extreme4 et Extreme6. Deux autres 
modules, plus originaux, sont attendus. La P67 
Transformer est un module hybride qui accueille 
les processeurs 1156 (Core de Ire generation) sur 
une carte P67 1 Surprenant et etonnant, la marque 
Fatality du ceiebre gamer Jonathan Wendel (qui 
propose des produits specialement penses pour 
les gamers) s'apprete a proposer une P67 Fatal- 
ity, carte mere dont la fabrication est confide a 
ASRock ! En attendant que ce petit bijou debarque 
a la redaction, nous testons la P67 Extreme6. 

Puissance 6 

Chez ASRock, les gammes Extreme sont bien 
equipdes, particulierement les Extreme6 qui multi- 
plient tout par 6. Ce modfele propose, par exemple, 


six ports USB 3.0, quatre pour Fanfare et deux en 
facade, avec le header nouvelle generation. Notons 
que. pour une fois, ce n'est pas la puce Nec qui 
est utilisee, mais les plus rdcentes EtronTech 
EJ168A. Ce fabricant inconnu pratique sans doute 
des prix plus abordables pour le constructeur, 
mais nous n'avons pas note la moindre baisse de 
performances dans nos tests (au contraire I) et le 
driver WHQL est foumi ; au passage, c’est la que 
nous apprecions le P67 qui permet de brancher 
ce genre de controleur en PCI-E 2.0 lx, avec une 
bande passante de 500 Mo/s par puce. Le bundle 
propose, comme chez Asus, un rack 3,5” de 
fagade avec deux prises USB 3.0 pour les anciens 
boftiers. Si la finition du metal est inferieure chez 
ASRock, le bottier est plus intelligent et fait ega- 
lement office d’adaptateur 2,5> pour y visser un 
SSD ! La P67 Extreme6 propose egalement six 
ports SATA 6 Gb/s I Bien que le P67 n’en g6re que 
deux, ASRock a soude en complement une puce 
Marvell SE9120. ASRock adopte egalement UER, 
mais I'interface et la qualite des rdglages sont 
moins travailles que sur la carte Asus. 


a Rapport equipement/prix 
a Header USB 3.0 avec boitier 2 prises en 
facade 

B BIOS UER un peu jeune 



ECS P67H2-A 

P67.UEFI, 260 EUROS 


ECS n'a pas tarde non plus a sortir des cartes 
Sandy Bridge, dont la tres travailiee P67H2-A que 

compagne de huit autres mod&les H67 et P67. Les 
cartes haut de gamme reprennent le look que nous 
connaissions de la P55F+AK, c'est-a-dire une carte 
au PCB noir, avec uniquement du gris et du blanc 
casse en contraste. Design monochrome. 



Lucid Hydra 



Haut de gamme au niveau des firtitions et de I’equi- 
pement, la ( 3 67H2-A fait comme ses concurrentes 
en proposant le nouveau header normalise en USB 
3.0 et offfe elle aussi deux prises en facade, en 
bundle, pour les boWers qui n'en sont pas encore 
equipes. L’originalite de ce module est la puce 
Lucid Hydra qui permet de concocter toutes sortes 
de solutions multiGPU, meme d'dtranges manages 
ATi + nVidia. Hrilas, vous savez A quel point nous 
sommes mitige sur I'interet de cette demibte, les 
performances etant tres variables d'unjeu a I'autre, 
selon ('optimisation du pilote. Cote overclocking, 
ECS s’est totalement affranchi de son image de 
constructeur d ’entree de gamme et propose des 
details digrres des meilleures cartes, comme les 


boutons Povier/Reset sur la carte ou les points 
de mesure des tensions. Cote BIOS, aie aie aie. 
C'est de I'UER, mais au look d'un BIOS normal. Les 
rdglages d'cwerclocking sont incomplets et incom- 
prehensibles , bien qu'une fois domptee, la carte 
tienne preque aussi haut que les autres. Hors de 
prix, le module sans puce Hydra (P67H2A2) sera 
plus interessant selon nous. 


a Header USB 3.0 avec boTtier 2 prises en 

a Puce Hydra 
B Puce Hydra 
B UER look BIOS 
a Prix 
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GIGABYTE P67A-UD4 

P67, BIOS, 185 EUROS 



a Design, finition 
D Carte son 


Gigabyte ne sait pas faire simple. Comme Asus, 
des le mois de novembre, nous avions deja 
connaissance de douze modeles compatibles 
Sandy Bridge ! Parmi ces P67A-UD3, P67A-UD3P 
P67A-UD3R, P67A-UD4, P67A-UD5, P67A-UD7, 
PH67-UD3, PH67A-UD3, H67A-UD3H, H67M- 
D2, H67MA-D2H et H67MA-UD2H (ouf !), nous 
avons teste celle qui pourrait bien devenir un 
must absolu du milieu de gamme, la P67A-UD4. 

Layout, Design 

Quoi ? Comment ? Une carte mere Gigabyte au 
PCB noir ? Eh oui, pa cheque. Gigabyte aban- 


header mais pas de prises en facade dans le 
bundle), une bonne carte son Realtek ALC892, 
de I'eSATA aliments, du SATA 6 Gb/s, mais pas 
de seconde carte rdseau et pas de controleur 
de stockage additionnel. Bref, juste ce qu'il faut 
pour un bon PC moderne, a un prix raisonnable. 
La carte son, accompagnee de sorties audio 
numdriques : optique et coaxiale, est sous 
licence Dolby Home Theater. Ca signifie notam- 
ment qu'elle peut encoder en temps reel un flux 
Dolby Digital (DD Live). Bien que pa ne soit pas 
un moddle haut de gamme, nous bdndficions 
du traditionnel double BIOS Gigabyte. Ainsi, en 
cas de probleme de flashage sur le premier, 


est ultracomplet et offre tous les rdglages que 
Ton peut souhaiter, y compris pour I’overcloc- 
king. Trap meme, pour un utilisateur standard. 
Quand on sait que notre 2600K a tenu 4,8 GHz 
avec un simple ventirad Scythe Yasya sur cette 
carte, nous voyons bien que meme les modules 
les plus abordables sont trds intdressants pour 
des performances extremes. 

En definitive, nous sommes en presence d'une 
bonne carte, mais le prix demande est dtonna- 
ment cher et celled se fait done deposer par la 
concurrence. 


gamme son traditionnel PCB bleu, au profit d'un 
noir mat trds reussi. Tres sombre avec tous les 
ports, prises et slots de RAM noirs, cette carte 
n’est contrastee que par le gris moyen des 
radiateurs et le lisere bleu roi au boutde chacun 
d’entre eux ! C'est peut-etre une question de 
gout, mais c'est selon nous la plus belle carte 
P67 pour le moment. L’agencement des com- 
posants est bon, nous n’arrivons pas A trouver 
le moindre ddfaut. Les deux ports PCI-Express 
16x sont suffisamment espacds pour eviter de 
colter les deux cartes graphiques, si vous choi- 
sissez I'option SLI/CrossFire. II n’y a que deux 
ports, mais c'est amplement suffisant et ces 
deux-la sont relids directement au processeur, 
qui dispose de seize lignes assignables en 
16/0 ou 8/8, suivant votre configuration. Le 
refroidissement est moins consequent que sur 
I'Asus P8P67 Deluxe, mais nous ne comparons 
pas exactement les memes gammes. 

Equipement 

Chez Gigabyte, UD4 est synonyme de bon dqui- 
pement, sans superflu. C'est exactement le cas 
de cette P67A-UD4 qui propose de I'USB 3.0 a 
I'arriere, comme a I'avant (deux puces Nec, un 


pour le SAV, il est toujours 
possible d'utiliser le BIOS 
de secours. 


BIOS, 

overclocking 

Chez Gigabyte, pour le 
moment, point d'UEFI. 
C'est la ddeeption, 
quoiqu'il s'agisse plus 
d'un manque vis-d-vis de 
la concurrence qu'autre 
chose. Dans la pratique, pa 
n'apporte finalement pas 
grand-chose. Nous avons 
malgrd tout posd la ques- 
tion au constructeur, qui 
nous affirme que seules 
les premidres sdries 
seront livrdes avec un 
BIOS, mais qu'un UEFI (et 
notamment son interface 
graphique) est en ddvelop- 
pement pour etre proposd 
d'ici peu ! En attendant 
le BIOS livrd actuellement 
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Intel DH67BL 


INTEL DH67BL ET DP67BG 



H67ETP67.UEFI, 110 El 200 EUROS 

Intel DP67BG 




A I'occasion de la sortie des processeurs Sandy 
Bridge et des nouveaux chipsets, Intel qui fabrique 
lui-meme des cartes meres ne sort pas moins de 
quatorze produits ! Nous avons retenu la peu 
couteuse DH67BL (microATX H67) et le modele 
le plus haut de gamme, la DP67BG (ATX P67). 

Layout, design 

Issue de la gamme Media, la DH67BL est 
conpue pour prendre place dans un PC de salon 
ou multimedia. II y avait longtemps que nous 
n'avions pas eu dans les mains une concep- 
tion aussi rustique et des composants aussi 
basiques ! Aucun refroidissement des etages 
d'alimentation, un H67 A peine recouvert d’un 
radiateur, la moitie des condensateurs de type 
chimique, bref, pa ne vole pas bien haut. Si 
la carte etait vendue un prix plancher, genre 
60 euros, tout irait bien. Mais a 110 euros, 
il est certain que la concurrence proposers 
nettement mieux. En revanche, la DP67BG est 
bien mieux agencde et finie ! Elle semble un 
peu plus vide que ses concurrentes, mais le 
PCB noir brillant est attirant et les composants 
bien soudds/agences. La plupart des prises 
sont bien placdes en bordure de carte, ce qui 
facilite les montages. Les prises SATA sont 
toutes A I'equerre, pas de probieme si vous 
utilisez des cartes graphiques longues. En bas, 
nous retrouvons la tete de mort (qui peut s’illu- 
miner), comme sur toutes les cartes Intel de la 
serie Extreme, depuis la generation Core 2 Duo. 

Equipement 

Du cote de I'equipement, c'est assez pauvre. A 
commencer par la petite carte, a part les deux 
ports SATA 6 Gb/s et les deux prises USB 3.0 


Bluetooth comme sur les precedents modeies 
Extreme, aucun header USB 3.0, alors qulntel a 
recemment approuve cette connectique. 

BIOS, overclocking 

Les BIOS Intel sont depuis des annees en 
UEF1, mais loin d'eux I'idee de s'embeter avec 
une interface graphique. Et a propos d'inter- 
face, il y a beau avoir moins de reglages que 
chez les autres fabricants, ce n'est pas tou- 
jours evident de s’y retrouver. Nous pensons 
notamment a la partie overclocking de la carte 
Extreme qu’il taut activer la premiere fois pour 
y penetrer. La petite microATX n'overclocke pas 
d'un iota, il ne sert done a rien de I'equiper 
d'un CPU serie K. 
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MSI P67A-GD65 




MSI H67MA-E45 ET P67A-GD65 

H67ETP67, UEFI, 100 U160 EUROS 


Pour le lancement de Sandy Bridge, MSI 
d6voile une gamme de sept cartes meres en 
H67 et P67. Les H67MA-E45 et H67MA-ED55, 
les deux modeies H67, pour profiter des IGF? 
sont toutes deux en microATX. Les cartes P67 
sont toutes en ATX, a commencer par la petite 
P67A-C45. II y a egalement la P67A-GD55, la 
P67A-GD65 et la P67A-GD80. Tout en haut de 
la gamme, au format XL-ATX, c’est la Big Bang 
Marshall qui prend place. Nous avons teste 
les deux premieres cartes disponibles, les 
H67MA-E45 et P67A-GD65. 

Layout, design 

Les deux cartes ont un layout bien pense et 
utilisentde bons composants. Comme toujours 
chez MSI, les bobines ne sont pas forcement 
soudees bien droit mais rien de probiematique. 
La difference qualitative entre la H67 a 100 
euros et I'equivalente Intel testee prdcddem- 
ment saute aux yeux, I’lntel etant honteuse A 
cote. Les deux cartes sont construites sur un 
PCB (a peu pres) noir et utilisent essentielle- 
ment des slots et connecteurs noirs ou bleu 
roi. En revanche, contrairement a Gigabyte qui 
a pousse aussi loin qu'EVGA le detail, les prises 
des ventilateurs sont blanches, une prise USB 
rouge, bref, ce n’est pas I’ideal pour un PC top 
look. L’agencement des slots pour cartes filles 
est identique a celui de la Gigabyte P67A-UD4, 
avec un emplacement ideal des ports PCI-E 
16x. Le premier est assez bas pour ne pas 
etre colle au processeur, le second juste assez 
espace pour que les deux eventuelles cartes 
graphiques ne soient pas coliees Tune a I'autre, 
suffisamment haut pour ne pas condamner 


Equipement 

La petite H67MA-E45 n’a pas de prise USB 3.0 
en faqade, mais c'est bien tout ce que nous 
pouvons critiquer. Toutes deux embarquent 
une trds bonne carte son Realtek ALC892 
avec sortie audio numerique et licence THX, 
ce qui signifie qu'elle ne se contente pas du 
pilote Realtek, mais profite d'un logiciel par 
THX pour amdliorer la quality du son et offrir 
de nombreux reglages ; qa tient plus de la 
prouesse marketing que de la revolution (pas 
de DD Live ou de DTS Connect), mais c'est 

Concurrente directe de la Gigabyte UD4 que 
nous avons testae prdcedemment, la MSI 
P67A-GD65 est un peu mieux equipde. Elle 
propose les boutons de ddmarrage/Reset/ 
Clear CMOS, ainsi que la fonction d’overcloc- 


king automatique OC Genie, elle offre des 
points de mesure de tension, un controleur 
de stockage suppldmentaire pour deux prises 
SATA de plus et une dquerre USB 3.0 en 
bundle, pour bdndficier des quatre ports USB 
3.0. Elle dispose dgalement de cinq prises 
pour ventilateurs au lieu de quatre. 

BIOS, overclocking 

La comparaison continue au niveau du BIOS 
puisque, contrairement a Gigabyte, MSI a 
adoptd UEFI et a ddveloppd une interface 
graphique assez aboutie. Nous continuons de 
raster perplexe quant au reel intdrdt de ces 
nouveaux BIOS, mais I'embellissement et le 
gain de temps au boot sont ddja deux critdres 
sdduisants. Pour les overclockers qui souhai- 
tent controler leurs tensions dlectriques, la 
solution MSI est plus facile que chez tous les 
autres concurrents, puisqu’il est possible de 
lacher les fils + et - du multimdtre pour se 
concentrer sur autre chose. 
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LE CHOIX 
DE LA REDACTION 


xit les dlsquettes, exit TIDE, exit les reliquats de prises 
pour ports sdrie, exit meme le PCI, I’apparition d'UER et 
standardisation d'USB 3.0 et SATA 6 Gb/s, les cartes 
meres Sandy Bridge tirent un trait sur le passe ! Parmi 
les huit cartes testees ce mols-cl, seules les deux Intel 
ne nous font vraiment pas enuie. Les six autres, meme si elles ne mdri- 
tent pas toutes une recompense, sont dignes d'intdrdt. 

En milieu de gamme, la MSI P67A-GD65 est le meilleur module puisqu'elle 
offre un niveau d'equipement i negate pour 160 euros et, surtout, tout 
I'equipement essentiel sans le superflu. Le choix fut difficile vis-a-vis de 
la Gigabyte, que nous trouvons plus esthdtique et mieux finie, mais son 
equipement est un peu en retrait, elle se contente d'un BIOS classique 
et son prix est un peu trap Sieve, difficile de la classer au niveau de la 
MSI I En haut de gamme, c'est I'Asus P8P67 Deluxe que nous prSferons, 
pour quelques details. C'est la seule S proposer du Bluetooth, controleur 
accompagne d'un logiciel tres performant (souvent le talon d’Achille du 
Bluetooth), utile en pleine ere des smartphones et autres tablettes, mais 
aussi d'un UEF1 travailie. Les ASRock P67 Extremes et ECS P67H2-A 
n'ont pas grand-chose a lui envier en equipement, I'ECS flattant I'oeil pour 


assembler un PC noir/gris/blanc plus original que les couleurs d'Asus, 
mais de petits details les placent en dessous de I'Asus. Pour commencer, 
elles sont bien plus difficiles a trouver dans le commerce, surtout I'ECS. 
Le BIOS et la suite logicielle sont egalement d'un bien meilleur niveau 
chez Asus, sans oublier la qualite de finition de I’ensemble, y compris des 
prises USB 3.0 en facade. 

En ce qui concerne les cartes H67, plus modestes et indispensables 
pour profiter de la partie graphique des nouveaux CPU, le choix n'est pas 
bien complique. Au meme prix, une Intel vraiment limite cotoie une trds 
bonne MSI, prenez done la MSI H67MAE45. 

II ne fait aucun doute que ces conclusions seront bouleversees des le 
mois prochain, apres que nous aurons essaye bien plus de cartes H67 et 
P67. Pour les plus presses, n’hdsitez pas A craquer pour I'une des cartes 
que nous recommandons ce mois-ci, elles sont dejS proches de la per- 
fection. Si en plus, I’overclocking se ddcoince un peu et I'UEFI s’ameliore 
encore pour proposer des fonctions compldmentaires (rdglage du BIOS 
depuis Windows par exemple), nous aurons vraiment une supergenera- 
tion de processeurs et de cartes meres pour 2011 ! 
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• Enregistrement simultane de 2 chaines en numerique 

• Programmation d'enregistrement via le guide des 
programmes EPG 

• Programmation d'enregistrement a distance 

• Gestion des telechargements BitTorrent a distance 

• Lecture en mode Full HD 1080p 

• Radio Internet 

• Fonction NAS (Disque dur reseau) 
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PREPARATION, 
INSTALLATION, ENTRETIEN 
LE GUIDE ULTIMEDES SSD 

Prix, usure, TRIM, alignement de partitions, RAID, le sujet SSD est d’une richesse 
infinie ! Ce dossier ultracomplet repond a toutes les questions que vous vous 
posez pour choisir, preparer et installer votre premier Solid State Drive. 



N parler regulierement 
des SSD et de leur 
utilisation, beau- 
coup en sont encore 
a vouloir franchir 
le pas et a poser 
des questions par mail (lecteurs® 
techage.fr) ou sur le forum (www. 
techage.fr). Quel SSD acheter ? Quels 
gains de performances avec deux SSD 
en RAID 0 ? La degradation des per- 
formances et I'usure sont-elles des 
mythes ? Comment les combattre ? 
Comment upgrader en SSD sans for- 
mater ? Comment s'en sortir avec de 
si petites capacites ? Les questions 
sont trSs nombreuses ! Ce dossier 
pratique regroupe tout ce qu'il faut 

leur depannage, en passant par I’ins- 
tallation et I'entretien courant. 

Pour compliquer un peu les choses, 
les conseils A suivre pour I'usage 
d'un SSD varient suivant le scena- 
rio d’usage. Que vous utilisiez un 
SSD seul ou un SSD complete d'un 
disque dur, que vous priviiegiez un 
SSD seul ou deux SSD en RAID, que 
vous soyez sous Windows 7, le bon 
vieux Windows XP ou meme Linux, 
que vous possediez un SSD avec un 
controleur Indilinx ou SandForce sont 
des exemples parmi tant d’autres. 
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SSD/HDD, 

que faut-il acheter ? 

Si nous n'avons pas encore tous franchi le pas du SSD, ce n'est pas 
tant pour I'immaturite des debuts (usure et baisse de performances 
dans le temps) que pour leur prix prohibitif. Aujourd'hui, un SSD reste 
un produit onAreux, mais les tarifs ont suffisamment baissA pour que 
tout un chacun puisse franchir le pas. A I'heure actuelle, le prix d'appel 
pour un SSD digne de ce nom (le Corsair Nova) est de 70 euros pour 
32 Go (soit un peu moins de 2,20 euros le giga). Des 95 euros, nous 
avons des 40 Go SandForce trAs performants (OCZ Agility II, Corsair 
Force, soit 2,40 euros le giga). Compare A des disques durs de 1,5 ou 
2 To affiches dans les memes eaux, ca semble ridicule, mais considerez 
le SSD comme un objet dedie A I'ameiioration des performances, de 
la meme faqon que vous ddpensez de I'argent dans un processeur ou 
une carte graphique. Le SSD n’a pas (encore) vocation A etre utilise 
seul, il complete generalement un disque dur pour booster la vitesse 
du systeme et des applications courantes. 

Alors, que faut-il acheter ? D’apres nos nombreux tests, les SSD que 
nous recommandons A I'heure actuelle sont bases sur le controleur 
SandForce SF-1200. De nombreux constructeurs s'en servent, c'est 
aujourd'hui la gamme Agility 2 d'OCZ qui beneficie du meilleur rapport 
qualite/prix. II est egalement tres interessant car bien distribue et 
propose dans de trAs nombreuses declinaisons (40, 50, 60, 90, 100, 
120, 180, 200, 240, 400 et 480 Go). Faites attention, les nouvelles 
capacites (60, 90, 120 Go notamment) sontfinanciArement plus attrac- 
tives que les anciennes. Parexemple, le 120 Go coute desormais moins 
cher que le 100 Go ! Mais au-delA du choix d'un SSD precis, se pose la 
question de la capacite par rapport A ses besoins. 

Les jeux sur le disque dur 

Sur votre disque dur systAme actuel, quelle capacite est utilisee ? 
Notamment, combien d’espace occupent les repertoires Windows 
et Programmes/Program Files ? A moins que vous ne jouiez pas du 
tout, I'OS et vos programmes s'etendent sur plusieurs centaines de 
gigaoctets. II faut se rendre A I'Avidence : vous ne pourrez pas tout 
installer sur votre SSD, A moins que votre budget soit particuliArement 



Chargement applications 
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important (un SSD de 240 Go, pas forcement suffisant, coute de 400 
a 450 euros). Faute de place, les jeux devront etre installes sur un 
disque dur. Les jeux sont, de loin, les programmes qui occupent le plus 
d'espace ; de plus, une fois la partie chargee, le SSD ne leur apporte 
rien tant que le disque dur est assez rapide pour eviter toute saccade 
en jeu. Lorsque vous utilisez une plateforme de telechargement telle 
que Steam, I'installation sur disque dur est d'autant plus indispensable 
que tous les jeux teidcharges par son biais prennent place dans son 
repertoire, sans que ca soit reglable par I'utilisateur. Dans vos calculs, 
prdvoyez done au moins un SSD et un disque dur rapide ; si I'on choisit 
d'installer les jeux sur le HDD, ce n'est pas pour les retrouver brides par 
un vieux tromblon. Si vous possedez deja un disque de 500 Go a 1 To 
qui n'est pas hors d'age, par exemple un Western Digital Caviar Black, 
vous pouvez le garder. Si vous utilisez, en revanche, un vieux 500 Go 
de 4 ans d'age, releguez-le au stockage de donndes secondaires et 
rachetez un disque tout neuf ! 


Performances reelles 

Pour vous aider a trancher sur le nombre de SSD et de disques durs a 
installer dans votre PC, nous avons realise une serie de mesures qui 
comparent le temps de chargement et les performances de plusieurs 
applications et jeux dans differents scenarios d'usage. Comme vous 
pouvez le constater, utiliser deux SSD en RAID ne sert A rien au quoti- 
dian. Nous voyons aussi qu'installer un jeu sur le disque dur n'est qua- 
siment pas plus lent que de le lancer depuis un SSD ; du moins, e'est 
vrai si le disque utilise est performant et recent comme notre Hitachi 
7K2000, car dans le cas d’un vieux modele comme le 7K500 500 Go, 
1'ecart SSD/HDD se creuse nettement. Le plus important de tout, nous 
pouvons constater que, quel que soit le scenario d'usage du SSD, les 
gains de performances par rapport a un vieux disque dur seul sont tres 
sensibles, meme si certains programmes ne sont pas installes dessus, 
faute de place ! 


Avant I’installation 



nouveau SSD est entre 
Avant d’y loger la 
moindre donnee, prenons 
le temps de i'inspec- 
ter, de I'installer et 
de le detecter dans 
le BIOS. 

Deballer le SSD 


jamais eu entre les mains, les 
ont rien d'exceptionnel. 
Comme vous I'avez constate sur 
os nombreuses photos, ce sont 
. petites boftes qui ne laissent pas 
apparartre grand-chose et, pour ne pas 
annuler la garantie, n< 


is SSD a 


(for- 


mats 1,8", 2,5" et 3,5”. C'est, de loin, 
le format 2,5" qui est le plus courant. Le SSD que vous venez de sortir 
de sa boite est done probablement du meme gabarit qu'un disque dur 
d'ordinateur portable. 


revendeurs de hardware. A vrai dire, le SSD est si leger que vous pou- 
vez dgalement le visser dans un emplacement 3,5” ou 5,25’ de votre 
boitier, en n’utilisant que deux vis d'un seul cote. 

Pour le brancher, reliez une prise SATA de votre alimentation et utilisez 
une nappe SATA (normalement livrde avec votre carte m&re) pour le lien 
carte mere/SSD. Bien que ca ne soit pas une obligation, nous vous 
recommandons de brancher le SSD (disque systeme) sur la premiere 
prise SATA (baptisde 0 ou 1), puis le ou les disque(s) dur(s). Les lecteurs 
optiques peuvent etre relegues sur les dernieres prises. Si votre carte 
mere propose plusieurs contrdleurs de stockage, favorisez le principal, 
e'est-a-dire celui du chipset. En effet, celui-ci a plus de chances de pos- 
seder un pilote compatible avec la fonction TRIM, nous y reviendrons. 

L'installatlon dans un portable n'est pas plus compliqude. II suffit de 
retirer la batterie, puis d'ouvrir la trappe d'accbs au disque dur, de 
retirer ce dernier (gdndralement visse dans une petite cage metallique) 
et de le remplacer par le SSD. Si jamais votre portable ne prevoit pas 
que Ton accede au disque dur, c'est nettement plus complexe puisqu'il 
faut enticement ddmonter celui-ci pour trouver ou est install^ le 
disque dur (A moins qu'il ne soit cache sous le clavier). Avant d'acheter 
un SSD pour un notebook, verifiez si ce dernier utilise des disques de 
2,5" (cas le plus frequent) ou un 1,8” (certains ultraportables). 



Fixer et brancher un SSD 
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Detecter le SSD 


II faut executer au moins une 
fois le WEI (la notation de 
Windows) afin que Windows 
detecte et optimise le SSD. 


Des le premier demarrage, le SSD devrait etre detecte par le BIOS de 
votre PC. Si ce n’est pas le cas, assurez-vous que les branchements 
sont bons ; si plusieurs periphdriques SATA sont branches et qu'un seul 
n'est pas reconnu, intervertissez les nappes pour s’assurerque pa n'est 
pas un probldme de port HS sur la carte mere ou de nappe. Si jamais le 
SSD est branchS sur un controleur additionnel , cas des controleurs SATA 
6 Gb/s de nombreuses cartes de derniere generation, assurez-vous que 
celui-ci est bel et bien active dans le BIOS. II arrive, suivant les (noddies 
et firmwares, que certains SSD soient detectes avec des erreurs SMART. 
Qa n'est pas forcement mauvais signe dans le cas d'un SSD et, si tout 
semble fonctionner correctement, contentez-vous de desactiver la sur- 
veillance SMART dans le BIOS. 


Installer I’OS 

Comparee a ('installation sur un disque dur, celle d'un OS sur un 
SSD ne change pas vraiment. II suffit de suivre quelques regies 
de bon sens : stockez les donnees regulidrement modifiees sur un 
disque dur (par exemple, les repertoires Bureau et Telechargement), 
pour minimiser la baisse des performances. Evitez de lancer trop 
de benchmarks sur votre SSD pour la meme raison et evitez de le 
remplir au-dela de 80 % de sa capacite, pour que les process de wear 
levelling fonctionnent e la perfection. Sauf anomalie, c’est tout ! Pas 
besoin de defragmenter votre SSD, pas besoin d'activer le TRIM, pas 
besoin de tweaker tout un tas de parametres avances pour que ;a 
tourne bien ! 

Un bon depart 

Si 5a n'est pas deja fait, pensez a regler le mode du controleur de 
stockage dans le BIOS sur AHCI avant d'installer I'OS, car passer 
d'IDE a AHCI apres coup n'est pas toujours evident. Notamment si 
vous tentez de le faire sous Windows XP ; c'est possible, mais il faut 
au prealable installer les pilotes du controleur AHCI sous Windows, 
avant de rebooter et de changer de mode. Assurez-vous egalement, 
avant de lancer ('installation, que votre SSD est equipe du firmware 
le plus recent (certains constructeurs imposent un effacement des 
donnees a la mise a jour, autant le faire tant qu'il est neuf). Pendant 
I’ installation, prevoyez les pilotes en fonction de votre chipset ! Dans 
le cas des chipsets AMD et nVidia, debutez avec les pilotes de base 
de Windows. Pour les plateformes Intel, nous recommandons d'adop- 
ter la derniere version des pilotes RST (Rapide Storage Technology). 
A ('installation, faites une seule partition sur votre SSD et ne touchez 
pas pour le moment le(s) disque(s) dur(s). Si ces derniers ont deja 
des donnees, debranchez-les pendant I'installation. 

Specifique a Windows 7 

Windows 7 ne requiert meme pas que vous specifiez de partitions, 
vous pouvez cliquer sur Suivant a retape de selection du support 
d'installation et il se debrouille avec I'espace brut disponible. 
Seven crde alors une partition invisible de 100 Mo dans laquelle il 
cache des fichiers importants utilises pour la suite de I'installation 
et, a I'avenir, en cas de crash majeur. Attention, si vous avez un 
ou plusieurs disques durs branches durant I'installation, Windows 
peut crder sans prevenir cette partition sur un de ceux-ci. II vaut 


mieux les debrancher durant I'installation. Windows 7 est optimise 
pour les SSD, desactivant les services addquats et activant le TRIM 
pour les SSD compatibles. Toutefois, pour que qa soit vrai, il faut 
executer au moins une fois le WEI (Windows Experience Index, le 
systeme de notation Windows) apres que vous ayez installs tous 
vos pilotes, afin que le systeme se rende compte qu’il y a bel et 
bien un SSD d’instalie. 


Vous avez peut-etre deja entendu parler d'alignement de partitions 
dans nos recents dossiers, c'est un sujet qui n’interessait que les 
professionnels des bases de donnees, il y a quelques annees, qui 
devient une problematique pour tout le monde, depuis que les SSD 
sont arrives. Les disques durs utilisent une taille de secteur par 
defaut de 512 octets. Les SSD, eux, sont passes A 4 ko. Lorsque le 
systeme ecrit des donnees inferieures a 4 ko, il doit remplir ce bloc 
entier de 4 ko. Mais si la partition est legerement decaiee, c'est-A- 




Alignement de partitions 
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dire que la partition ne depute pas pile au bon endroit, il se peut que 
les donndes 3 dcrire se retrouvent £ cheval sur deux secteurs. Du 
coup, il faut ecrire deux secteurs au lieu d'un, c’est nettement plus 
long. Lorsqu'il s'agissait d'Scrire 2 x 512 octets, soit 1 ko, c'dtait 
relativement transparent. A present que ?a represente 8 ko, o'est 
une tout autre histoire ! ConerStement, une partition mal alignde 
gendre d'importants ralentissements et, parfois, un freeze total du 
PC quelques secondes ! 

La majority d’entre vous utilisant Windows 7, aucun probleme. Ce 
systeme cree par defaut des partitions alignees. Vista egalement. 
Mais sous Xp ce n'est pas le cas ! Voici done comment s'en sortir. 


Branchez le SSD sur lequel vous souhaitez order des partitions ali- 
gnees dans un PC (quel qu’il soit, mais ne bootez pas dessus, nous 
supposons qu'il s'agit d'un PC tournant sous XP) et, sous Windows, 
faites un clic droit sur le Poste de travail, puis cliquez sur Gdrer. Dans 
le Gestionnaire des disques, supprimez toute partition existante sur 
le SSD et pensez a noter quel numdro de disque il porte. Tdldchargez 
diskpar.exe (un outil Microsoft facile a trouver sur Internet, publid d 
I’origine dans le ressource kit Windows 2000 Server) et copiez-le a la 
racine de votre disque systdme. Ouvrez une fenetre de commandes 
et tapez c:\diskpar -i x(x dtant le numdro de disque du SSD). Norma- 
lement, le listing doit indiquer que le disque en question n'a aucune 
partition. Si e'est le cas, tapez a present diskpar -s x (validez), puis 
rdpondez Y a la premidre question posde, puis 128 pour spdeifier 
quel offset de depart (en secteurs). Entrez a present la taille sou- 
haitde de la partition en mdgaoctets (laissez le maximum possible, 
indiquez si vous souhaitez une seule partition). Fermez la fenetre de 
commandes et relancez a prdsent le Gestionnaire de disques. Faites 
un clic droit sur votre nouvelle partition et formatez-la en NTFS, en 
vous assurant que la taille d'unitd d'allocation est bien 4096. Une 
fois que e'est fait, faites un clic droit dessus et activez-la. C'est fini, 
vous pouvez desormais installer Windows XP sur un SSD, en profi- 
tant d’une partition alignde ! Attention durant I 'installation a ne pas 
supprimer cette partition et au moment du formatage, choisissez 
NTDS (rapide). 

En ce qui concerne le clonage (sauvegarde) de partitions, il faut 
dgalement tenir compte de I’alignement, nous en reparlerons un 
peu plus loin. 


Me 

rio •= virt-elle 
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Taille du fichier d echange pour cheque lecteur 

| Lecteur [nom de volume] Taille du Fichier d'echange (Mo) 





D: [HDD 2 To] Aucun 



Lecteur selectlonne : C: [SSD 100 Go] 
Espaee disponlble : 53993 Mo 

' Taille personnalisee ; 

Taille Initiate (Mo) i 
Taille. Biaxirnale (Mo) : 

@ Taille geree par le systeme 


Aucun fichier d'e change 


I Definir | 


Avec Windows 7, une fois TOS 
et les pilotes installes, il n’y 
a aucune entretien a lancer 
manuellement sur un SSD. 


Taille totals du fichier d echange pour tous les lecteurs 
Minimale autorisee : 16 Mo 

Recommandee : 18418 Mo 

Allouee aduellement : 12279 Mo 
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Optimisations apres installation : Windows 7 

Sous Windows 7, nous evoquions le besoin de lancer au moins 
une fois I’indice de performance (Proprietes systeme, puis Indice 
de performance Windows) afln que I’OS detecte la presence d’un 
SSD et ajuste son fonctionnement en consequence ; avec SSD, 
Windows ddsactive la defragmentation automatique et modifie 
I'indexation automatique des fichiers, deux facteurs qui pour- 
raient acceierer la reduction des performances. Ces modifications 
concernent uniquement les SSD, les disques durs restent optimi- 
ses. D’autre part, pour maintenir un niveau de performances au 
top le plus longtemps possible, Windows 7 envoie la commande 
TRIM aux SSD compatibles (voir encadre special TRIM). II n'y a 
done rien a faire soi-meme ! 

Optimisations apres installation : Windows Vista 

Si vous utilisez Windows Vista, il est conseilie de desactiver manuel- 
lement la defragmentation et I'indexation sur les partitions du SSD. 
Pour ce faire, faites un clic droit sur les lecteurs concernes, puis, en 
bas de I'onglet General, decochez la case Autoriser I'indexation du 
contenu des fichiers de ce lecteur en plus des proprietes de fichiers. 
Puis, dans I'onglet Outils, cliquez sur le bouton Defragmenter mainte- 


nant, pour ouvrir la fenetre du defragmenteur de disque, puis cliquez 
sur Configurer la planification. Faites en sorte de ne jamais defrag- 
menter vos lecteurs SSD, mais conservez I'optimisation automatique 
des disques durs. 

Optimisations apres installation : Windows XP 

Vu son grand age, Windows XP ne propose aucune optimisation spe- 
cifique aux SSD. A vrai dire, Windows XP ne propose pas beaucoup 
d'optimisations tout court, ce qui signifie qu'il n'y a pas non plus 
grand-chose A desactiver pour ameliorer I'usage d'un SSD. Comme 
sous Vista, desactivez I'indexation des fichiers en faisant un clic 
droit sur le volume du SSD, puis en decochant la case tout en bas de 
I’onglet General. XP n'a pas de defragmentation automatique et ne 
supporte pas le TRIM nativement, il n'y a done rien a faire de plus. Si 
vous avez instalie Windows Search, remplacant du Windows Desktop 
Search, pas besoin d'y toucher. 

Gestion d’energie 

Apres ('installation de Windows et des pilotes, il n'est pas rare d'ajus- 
ter des economies d'energie selon ses gouts. Parmi les reglages 
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avarices proposes, II est possible de choisir au bout de combien 
de temps les disques durs se mettent en veille. Si votre machine 
n'utilise qu’un seul SSD, choisissez Jamais pour eviter toute perte 
de temps Inutile. En revanche, ce parametre etant valable pour tous 
les SSD et HDD du PC, peut-etre souhaitez-vous conserver la mise 
en veille des disques durs. 

Organiser les donnees entre SSD et HDD 

A moins que vous n'utilisiez qu'un PC muni de SSD, il faut prendre 
I'habitude d'optimiser le rangement des donnees entre le SSD et le 
ou les disque(s) dur(s). En toute logique, Windows (le systeme d'ex- 
ploitation) est installs sur le SSD pour profiter au maximum de ses 
performances. La majorite des logiciels peuvent egalement prendre 
place sur le SSD, de nombreux programmes utilitaires du quotidien 
n’occupent pas beaucoup d'espace et profitent ainsi d'une execution 
accdldrde (des outils comme Winamp, Winrar, par exemple). En ce 
qui concerne les jeux, tout depend du nombre que vous installez 
simultandment sur votre machine et de la capacity de votre SSD. 
Si vous etes un hardcore gamer, il y a fort a parier qu’il n’y aura 
pas assez d'espace et il vaut mieux les installer sur un disque dur 
rapide. II est souhaitable de ddplacer les repertoires contenant les 
donnees personnelles (Mes documents notamment), le bureau et 
les teidchargements sur le disque dur. Ce sont des repertoires qui 
bougent beaucoup avec de nombreux effacements et ecritures, il n'y 
a rien de pire pour deteriorer les performances d'un SSD. Enfin, si 
vous n'avez pas de NAS et que vous stockez vos musiques, films et 
autres ISO sur votre PC, il faut, bien entendu, les loger sur le disque 
dur, la vitesse n'ayant ici aucune importance. Nous vous invitons & 
lire notre dossier pratique dedie a I'optimisation de la place pour les 
tout petits SSD, publie dans Hardware Magazine n ' 50, actuellement 




des cellules en multlpllam les cycles if torture. 

A propos du disque dur, si vous n'en utilisez qu'un de forte capacite (1 To 
ou plus), il est souhaitable d'y faire une premiere partition dediee aux 
jeux et programmes (ceux qui ne tiennent pas sur le SSD). Ainsi, vous 
utiliserez exclusivement la partie la plus rapide du disque dur pour des 
applications, la partie la plus lente pour Stocker des donnees. 

Gestion de la memoire virtuelle (Pagefile) 

veritable probieme pour les utilisateurs de tout petits SSD, le 
fichier d’echange de Windows gere automatiquement occupe autant 
d'espace qu'il y a de RAM dans votre PC. Avec de plus en plus de 
machines entre 6 et 12 Go, c'est tres handicapant pour les SSD de 
32, 40 ou meme 64 Go. Alors, que faire ? 

- supprimer purement et simplement le fichier d'echange : solution 
radicale, deconseiliee A moins que vous ayez suffisamment de RAM 
pour ne jamais tout remplir (et done etre certain de ne jamais avoir 
besoin de mdmoire virtuelle). Avant de supprimer totalement le Page- 
file, assurez-vous grace au Gestionnaire des taches qu'il vous reste 
toujours de la RAM, meme en multitache intensif. C'est important 
car, meme le Pagefile supprime, Windows n’hdsite pas a en creer 
un temporaire ou bon lui semble pour eviter tout plantage en cas de 
memoire saturde. 

- gerer manuellement le fichier d’echange et lui attribuer une taille 
fixe plus modeste. C'est la solution la plus sage selon nous, bien 
que pa occupe tout de meme un peu de place sur le SSD. Si votre PC 
est dquipd de 4 Go ou plus, un fichier d'echange de 1 ou 2 Go suffit 
dans I'immense majorite des cas. 

- Deplacer le fichier d'echange sur le disque dur. Vu que nous espe- 
rons ne jamais utiliser le fichier d'echange, c’est tentant, mais quitte 
a I'utiliser, pourquoi se passer des performances d'un SSD pour se 
rabattre sur un bon vieux disque dur ? Bof bof. 

Pour paramdtrer le Pagefile, ouvrez les Proprietes systeme, puis 
cliquez sur Parametres systeme avaneds, puis sur le bouton Para- 
metres de la section Performances. Affichez ensuite I'onglet Avancd, 
puis cliquez sur le bouton Modifier de la partie Mdmoire virtuelle. 
Ddcochez alors la case Gestion automatique du fichier d'echange 
pour les lecteurs et faites comme vous le souhaitez. Aprds vos modi- 
fications, n'oubliez pas de cliquer sur les boutons Ddfinir, puis OK et 
enfin, de rebooter pour appliquer les modifications. 
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Ces conseils s'appliquent egalement a I'emplacement de la parti- 
tion SWAP sous Linux. Les PC avec beaucoup de RAM pourront se 
contenter d’une petite capacity, a laisser sur le SSD pour maximiser 
les performances. 

Flasher le firmware 

Les SSD ont beau gagner en maturity, la technologie est encore jeune 
et rdgulierement amdliorde. Qa se traduit par la sortie rdguliere de nou- 
veaux firmware pour la majorite des SSD. firmware qui vient apporter 
de nouvelles fonctions (parfois aussi importantes que le support du 
TRIM !), amdliore la fiabilitd et/ou les performances. 

Pour connaTtre la version actuelle de votre firmware, vous pouvez entrer 
dans le BIOS, celui-ci est generalement indiqud dans le nom du SSD 
ddtectd sur le port SATA. L’utilitaire CrystalDisklnfo que nous avons 
ddja recommandd pour connaTtre la compatibilitd TRIM affiche aussi 
la version de firmware d'un SSD (et d'un HDD, par la mdme occasion). 
Sur le screenshot, vous pouvez constater que I'OCZ Agility que nous 
utilisons est dquipe du Firmware 1.4. Un rapide tour sur le site d'OCZ 
nous permet de constater que le firmware actuel est le 1.6. 

Les mdthodes d'upgrade de Firmware changent d’une marque A 
I'autre. Chez certains, c’estun simple utilitaire A lancer sous Windows, 
pour d'autre il faut booter sous DOS d I'aide d'une disquette ou d'une 
cld USB. Faites bien attention d lire les guides de mise a niveau pro- 
poses par votre fabricant. Vous ddcouvrirez parfois qu'il est impossible 
de sauter une mise d jour. En continuant sur I'exemple de notre Agility, 
il n'est pas possible de flasher le 1.6 depuis le 1.4. II faut faire une 
premidre mise d niveau en 1.5 puis flasher en 1.6 

Important, il arrive pour certains SSD que la mise a niveau du firmware 
se traduise par un effacement complet des donndes qu'il contlent. 
Que qa soit le cas ou non, il est plus prudent de faire un backup com- 
plet avant de se lancer. Les capacltes des SSD sont suffisamment 



petites pour que qa ne soit pas un calvaire, nous avons tous quelques 
dizaines de giga d'espace libre quelque part. Votre SSD accueillant 
tres probablement le systdme d'exploitation, il n'est pas possible de 
se contenter d'un bete copier/coller. II faut faire une image de votre 
systdme, a I'aide de I'utilitaire de sauvegarde intdgrd si vous dtes sous 
Windows 7, d I'aide d'un outil tiers vous utilisez un autre OS. 


A retenir 


• Conslddrer la ddpense que reprdsente un SSD comme booster de 
performances et non comme espace de stockage 

• Prdvolr un dlsque dur moderne et performant en compldment du SSD 
pour un usage systdme, sauf si vous avez les moyens de Stocker tous vos 
logiciels sur un gros SSD. 

• Les gains de performances apportds par deux (ou plus) SSD en RAID 
sont invisible d I'usage quotidien. 

• II n'y a rlen de special d faire avant d'lnstaller Windows, si ce n’est 
verifier que le SSD est dquipe du dernier firmware. 

• Comme pour un dlsque dur, II est consellld de passer le controleur de 
stockage en AHCI pour des meilleures performances. 

• Seul Windows 7 propose des optimisations pour SSD ; pour dtre sur 
qu'elles soient actives, il faut rafraichir I'indice de performances Windows 
afin que I'OS ddtecte la prdsence d'un SSD. 

■ C'est avant tout les cycles d'dcrtture qui ddgradent les performances d'un 
SSD. Mieux vaut ddplacer sur un disque dur classique les rdpertoires trds 
frdquemment dcrit comme le bureau de Windows ou les tdldchargements. 

• Sur un petit SSD. ne pas hdslter d Installer les Jeux sur un dlsque dur 
secondaire. L'dcart de performances au lancement est assez faible et 
vous ne sentirez pas de diffdrence pendant les jeux. 

• SI vous avez beaucoup de RAM (+ de 4 Go), vous pouvez supprlmer ou 
rdduire la capacite du fichier de mdmoire virtuelle Pagefile. 


• Ddsactlver la mise en vellle prolongee (hibernation) qui occupe un flchler 
aussi gros qu'il y a de RAM dans votre PC. 

■ La taille des clusters ayant change entre les disques durs et les SSD 
(de 512 octets d 4 ko), I'alignement des partitions est primordial pour 
conserver de bonnes performances. Vista et 7 crdent uniquement des 
partitions alignees, ce n’est pas le cas de XP 

• Seul Windows 7 est compatible avec la commande d'entretlent TRIM. 
Sous Vista ou XPseuls quelques SSD bendficient de logiciels permettant 
de faire un travail comparable (Wiper, Intel Toolbox), quand aux SSD 
non concemds, les performances vont baisser de plus en plus jusqu'd 
effectuer un Secure Erase. 

• Effectuer la commande Secure Erase (sur un SSD compatible) permet 
de retrouver des performances digne d’un SSD neuf. Prix a payer : toutes 
les donndes sont effacees. 

• Pour retrouver des performances top niveau, II est possible de faire un 
Secure Erase tous les quelques mois (par exemple 6 mois) sans formater 
grace d I'outil de sauvegarde intdgrd d Windows 7. 

■ II est possible d'upgrader d'un dlsque dur d un SSD en clonant et sans 
rdinstaller. Dans le cas d'XP il convient d'utiliser un logiciel modeme qui 
tient compte de I'alignement des partitions. 

• Les constructeurs mettent rdgulldrement d Jour le firmware des SSD. Pour 
plus de fonctions, de sdcuritd et de performances, suivez ces mises a jour. 


PRATIQUE : INSTALLATION SSD 


SSD et clonage 



grace aux outils de clonage ! II y a quelques contraintes a respecter, mats 
lien de bien incroyable. Comme nous I'avons explique un peu plus tot, il est 
indispensable de faire attention a I'alignement des partitions pour eviter une 
chute importante des perfonnances et notamment des blocages durant plu- 
sieurs secondes. Si vous migrez depuis Windows XP vers un SSD, I’outil de 
clonage que vous utilisez doit etre capable d'aligner les partitions. Parmi les 
plus cdldbres, nous recommandons Acronis True Image Home (100 euros) et 
Acronis Disk Director (40 euros) Home qui, dans leurs versions 2011 et 11, 
sont optimises pour les SSD avec des mdcanismes d'alignement automa- 
tique. Si vous ne souhaitez pas depenser cet argent, il est possible de s'en 
sortir gratuitement, mais c'est plus complique. A ce sujet, nous vous invitons 
a lire notre dossier special migration et clonage publie dans XXX n° xx. 

De 7 a 7 

Si vous desirez cloner de Windows 7 vers Windows 7, pour ^initialiser les 
perfonnances d'usine de votre SSD avec un Secure Erase aprds de longs 
mois d'utilisation, c'est facile et realisable avec I'outil integrd a Windows I 
Voici comment order une image de votre installation, une cld USB bootable 
avec cette derniere et comment la restaurer, que vous soyez en disque 
simple ou en RAID ! 

Ouvrez le Ranneau de configuration et cliquez sur Sauvegaider et restaurer. 
Dans la fenetre qui s'ouwe, cliquez en haut a gauche sur Order une image sys- 
tdme. Une autre fendtre apparait, demandant aprds quelques secondes de 
recherche oil vous souhaitez sauvegarder votre image, choisissez le disque 
dur (en vous assurant qu'il a assez d'espace pour contenir I’intdgralitd de 
votre SSD). Cliquez sur Suivant et sdlectionnez les partitions a sauvegarder 
; ici, choisissez la partition systdme (C :) du SSD, mais dgalement la petite 
partition de 100 Mo baptisde System Reserved. Cliquez sur Suivant et lancez 
la crdation de I'image. Aprds cette operation longue de plusieurs minutes, 
I’assistant vous propose de order un CD de boot qui permettra de restaurer 
I’image, faites-le si un graveur est prdsent dans votre PC. 

Pour restaurer votre PC aprds I'entretien ou le remplacement du SSD, vous 
pouvez ddmarrer I’assistant de rdcupdration d'image depuis le CD, mais 
comme nous sommes de moins en moins a fonctionner avec des mddias 
optiques, voici comment order une cld USB bootable de restauration. La cld 
en question n'a pas besoin d'etre de grande taille, une vieille 512 Mo suffit. 
Branchez la cld et ouvrez une fendtre de commandes. Tapez diskpart et 
validez. La procedure qui suit est la meme que celle que nous vous avions 


ddjd proposde pour crder une cld USB d'installation Wndows, si ce n'est que 
nous n'allons pas loger les memes fichiers de ddmanage cette fois-ci. Une 
fois dans diskpart, tapez list disk et validez. Frappez ensuite select disc x 
(ou x correspond a votre cld USB, apparue dans la liste). Tapez ensuite clean 
et validez pour effacer toutes les donndes et partitions de cette dernidre. 
Continuez en frappant create partition primary (validez), puis format fs=ntfs 
quick (validez). Tapez ensuite active (validez), puis list volume (validez), pour 
connaltre la nouvelle lettre de lecteur de votre cld. Tapez enfin exit et validez 
pour quitter diskpart. Insdrez dans le lecteur CD le CD gravd prdcddemment 
et copiez tous les fichiers sur la cld (il y a un fichier bootmgr et deux reper- 
toires boot et sources). Si vous etes en RAID, copiez dgalement sur la cld le 
repertoire contenant le pilote du contrdleur de stockage RAID. 

Si vous n'avez pas de lecteur optique et que vous n'avez pas cree le CD de 
rdcupdration, voici comment vous en sortir. Dans une fendtre de commandes, 
apids les opdrations de diskpart citdes prdcddemment, tapez mkdir x:\boot 
x:\sources et validez (remplacez x par la lettre de lecteur de votre cld USB). 
Ddplacez-vous ensuite en frappant cd c:\recovery (validez). Dans ce rdper- 
toire qui semble vide, tapez dir /a:sh pour faire apparaitre le GUID de votre 
ordinateur (une longue sdrie de chiffres et lettres). Rentrez d prdsent dans 
ce sous-repertoire en frappant cd suivi de votre GUID (il suffit de taper les 
deux ou trois premiers caracteres et de compldter automatiquement la suite 
en utilisant la touche tabulation). Tapez a prdsent xcopy /H boot.sdi x:\boot 
(remplacez x par la lettre de votre cld USB I). De meme, tapez a prdsent xcopy 
/H Winre.wim x:\sources\booLwim et validez (tapez F durant la copie lorsque 
vous etes sollicitd). Poursuivez en frappant xcopy /H c:\windows\boot\dvd\ 
pcat\bcd x:\boot (validez), puis xcopy /H c:\windows\boot\dvd\pcat\fr-FR\ 
bootfix.bin x:\boot (remplacez fr-FR par la langue de votre Wndows si ce n'est 
pas le frangais, validez) et enfin xcopy /H c:\windows\boot\pcat\bootmgr x:\ 
(validez). Une fois tous ces fichiers copids manuellement, terminez en tapant 
attrib -r -s -h /s x:\ et fermez la fenetre de commandes. Votre cld USB est 
bootable, comme si vous aviez copid les fichiers du CD de restauration ! 

Vous pouvez a prdsent, quand vous le souhaitez, restaurer votre systdme 
en bootant depuis la cld USB et en specifiant les pilotes ndcessaires, puis 
I'image sauvegardde sur le disque dur. L'assistant propose a un moment de 
formater et de repartitionner, ddcochez cette case avec un SSD. Validez, puis 
patientez le temps ndcessaire a I’opdration. 
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Entretien et depannage 



TRIM, qu’est-ce que c’est ? 

L'Arosion des performances d'un SSD est essentiellement liee au fait que le 
controleur du SSD et I'OS ne se disent pas tout. Un fichier que vous supprimez 
est effectivement retire de la table d’allocation, mais pas physiquement des 
puces me moire du SSD, si bien que si ce dernier est plein et qu'il vient a ree- 
crire sur les memes secteurs, il doit au prealable prendre le temps d'effacer 
ce qui y Atait La commande TRIM regie ce problAme, en faisant directement 
effacer les cellules de memoire concernAes lorsqu'un fichier est supprime. 
Grace A TRIM, les performances restent d’un trAs haut niveau des mois 
et des mois durant Pour utiliser TRIM, il feut que le systeme et les pilotes 
soient compatibles, ainsi que le SSD. II feut egalement que le controleur de 
stockage soit en mode AHCI (pour que ca puisse fonctionner en mode IDE, il 
feut exclusivement utiliser le pilote d'origine Windows et ne pas installer les 
pilotes Intel ou d'autres constructeurs). Windows 7 est compatible TRIM, Linux 
aussi depuis le noyau 2.6.33, c’est tout ! Nous verrons qu’il est tout de meme 
possible d’entretenir un SSD sous XP ou Vista a I'aide des logiciels adequate. 

Verifier le fonctionnement de TRIM 

Pour savoir si votre SSD est compatible TRIM, lancez I’utilitaire gratuit 
CrystalDisklnfo (crystalmarlunfo). TRIM doit apparaitre en noir dans la ligne 
Supported Features. Pour les SSD les plus anciens, non compatibles, vArifiez 
chez le constructeur s'il n'existe pas de nouveaux firmwares. Le support du 
TRIM a peut-etre ete ajoute I Windows 7 active automatiquement le TRIM en 
presence d'un SSD. Pour le verifier, tapez Win+R, puis cmd et validez. Dans la 
fenetre de commandes, tapez fsutil.exe behavior query DisableDeleteNotify, 
puis tapez sur Entrer. La reponse doit etre 0 ; si ce n’est pas le cas, forcez-le 
en tapant fsutil.exe behavior set DisableDeleteNotify 0. Enfin, pour etre cer- 
tain que qa fonctionne, le pilote du controleur AHCI doit etre compatible TRIM, 
ce qui est desormais le cas de tous les principaux. Nous Avoquions durant 
longtemps I'incompatibilite du TRIM avec les volumes RAID, mais Intel a mis 
A jour ses drivers il y a quelques mois pour corriger ce manque, mais qa ne 
fonctionne toujours pas d’aprAs nos essais. 



Entretenir son SSD manuellement 

Si vous n'utilisez pas Windows 7, ou un controleur dont le pilote est 
incompatible avec TRIM, il est parfois possible d'effectuer un entretien 
manuel de son SSD. OCZ propose le celAbre outil GC_Tool (plus connu 
sous son ancien nom Wiper), qui s'installe sous XP ou Vista, mais celui-ci 
ne prend en charge que les SSD A base de controleurs Indilinx, c'est-a- 
dire les Vertex et Agility de premiere serie, ainsi que les Vertex Turbo et 
Solid V2. Intel propose de telecharger sa SSD Toolbox qui contient SSD 
Optimizer pour lancer TRIM manuellement ou planifier son execution sur 
un OS incompatible. Mais sorb de ces belles exceptions, il n'est hAlas 
pas possible d’entretenir son SSD sur un OS qui ne gAre pas TRIM. Ne 
souhaitez-vous pas upgrader vers Windows 7 ? 

Sous Linux, le noyau 2.6.33 supporte le TRIM, mais aucune gestion auto- 
matique n’est proposee. TAIAchargez et installez I'outil hdparm qui permet 
d'effectuer tout un tas d’opArations sur les disques, comme la gestion 
acoustique AAM, ou I'exAcution du TRIM. OCZ propose, d'ailleurs, sur son 
site un script d'automatisation de cette tache baptise wiper.sh. II requiert 
au moins hdparm 9.25 installA. 

Secure Erase 

Secure Erase est une fonction qui permet d’effacer totalement toutes les 
donnAes d’un disque dur ou d'un SSD, en remettant bien A zero chaque 
secteur, chaque cellule. Au-delA de I’aspect confidentiality des donnAes 
pour lequel qa a ete imagine, c’est un moyen pour les SSD de retrouver 
des performances dignes d’un modAle tout neuf, sorti de sa boite ! C'est 
done une operation A effectuer si vous achetez un SSD d’occasion ou tous 
les quelques mois si votre SSD n’est pas compatible TRIM (nous avons vu 
qu’il etait aise de faire une image de son systeme avec un SSD, I'opAra- 
tion n'est done pas si longe et perilleuse que qa). Attention, Secure Erase 
efface tout le contenu du disque/SSD sans retour en arriere possible ! 

Le meilleur outil pour rAaliser un Secure Erase est I'exAcutable DOS 
baptise HDD Erase. Assez ancien, il ne peut Atre utilise qu'en mode IDE 
et non AHCI. Pour que votre SSD soit detecte, il faut passer le controleur 
en IDE (ou compatible) et dAbrancher le SSD, ensuite, booter sous DOS 
(avec une clA USB bootable, idAalement), puis brancher A chaud le SSD 
sur une des quatre premieres prises, exAcuter enfin HDD Erase et votre 
SSD sera reconnu comme un bon vieux disque IDE (primary/secondary 
master/slave suivant que vous le branchiez sur la prise 0/1/2/3). II ne 
vous reste plus qu’A sAlectionner le SSD et A lancer I’effacement des 
donnAes. Plus de dAtails sur cette opAration dans nos magazines xxx et 
xxx. PrAcisons que certains SSD, majoritairement les plus anciens, ne 
sont pas reconnus sous HDD Erase. 




PRATIQUE : GPGPU 





Traitement audio, video et photo, rendu 3D, calcul mathematique... 

EXPLOITER LA PUISSANCE 
DEVOTRE CARTE GRAPHIQUE 
AVEC LE GPGPU 

Le GPGPU exploite la puissance de calcul des cartes graphiques pour d’autres 
taches que la 3D. Comment <ja marche ? Quelles applications sont compatibles ? 
Quel est I’impact de la rapidite du GPU ? Un gros CPU peut-il faire mieux ? 



Theoriquement, plus le GPU est 
puissant et plus les applications 
compatibles GPGPU en profitent. 

En pratique, ce n'est pas forcement 
le cas et cela depend de la qualite 
de programmation des iogiciels. 


| Jeremy Panzetta 


D 'ordinaire utilisees pour la 3D, les cartes graphiques sont 
aussi capables d'effectuer d'autres types de calculs, 3 la 
place ou en association avec le processeur, afin d’accel£- 
rer les applications dont les calculs peuvent en tirer profit 
et booster les performances. C'est ce que Ton nomme le 
General Purpose computing on Graphics Processing Units, ou plus simple- 
ment GPGPU. Introduit au grand public sur les GeForce 5000 grace aux 
shaders, sans trap de succes car ardu au niveau de la programmation, ce 
precede a longtemps ete reserve a des solutions extremement chares, 
mais est devenu accessible a tous, y compris sur des GPU bon marche. 
Pourquoi un GPU est-il avantageux face a un CPU ? Car ce sont des pro- 
cesseurs pouvant exacuter une plus petite action un tres grand nombre de 
fois en paralieie, alors que les CPU sont mieux optimises pour realiser de 
longs et complexes calculs en serie. Pour vous donner un ordre d'id£es, la 
compression d’un flux video peut allerjusqu’a huitfois plus vite avec une 
carte graphique qu'avec un CPU haut de gamme. Un gain de temps pr£- 
cieux qui peut naturellement s’appliquer a de nombreuses autres activitas. 
Dans le domaine professionnel, le GPGPU, representa par exemple par les 
supercalculateurs Tesla de nVidia, s'applique a des domaines comme la 
production video, I'astrophysique, la chimie et la biologie par mod£lisation 
num£rique, la m£canique des fluides num£rique, les interferences £lec- 
tromagnetiques, I'analyse sismique ou encore la finance. Pour le grand 
public, les usages sont aussi assez vastes et concernent le traitement 
video, audio et photo, le rendu 3D/Ray tracing, la recuperation de mots de 
passe, ou encore le calcul scientifique communautaire. 

Pour qu’une application puisse exploiter la puissance d’un GPU, elle doit 
etre optimis£e pour du calcul paralieie et davelopp£e a partir d'une inter- 
face de programmation (API) compatible avec I’architecture GPGPU de la 
carte graphique. II existe plusieurs API, a commencer par celles de nVidia 
et de ATI nomm£es respectivement CUDA et STREAM. On peut egalement 
citer I'OpenCL cree par le Khronos Group, ou encore DirectCompute 
de Microsoft, integre a Vista et Seven et qui fait partie de DirectX. Une 
application CUDA ne peut fonctionner qu'avec des cartes graphiques 
nVidia, il en est de meme pour le STREAM et les Radeon, alors qu'un 
programme OpenCL ou DirectCompute sera compatible avec les GPU des 
deux constructeurs. 
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Analyse des performances GPGPU 

Nous avons concentre nos tests sur le traitement video, et plus particuliere- 
ment I'encodage, une des activites GPGPU les plus repandues pour le grand 
public. Les deux applications Cyberlink MediaShow Espresso et Arcsoft 
MediaConverter 7 exploitent CUDA et STREAM, et sont done compatibles 
aussi bien avec des GeForce que des Radeon. Nous les avons comparees 
a deux autres solutions dediees a CUDA et STREAM, I'outil officiel de nVidia 
Badaboom et celui d'AMD avec I'Avivo Video Converter. Comme vous pouvez 
le constater sur nos graphiques de benchs, les programmes ne rdagissent 
pas de la me me manifere en GPGPU. Alors que Ton observe une amelioration 
loglque des temps de compression entre une GTX260 et une GT220/240 
sous MediaConverter 7, e'est I’inverse qui se produit sous MediaShow 
Espresso ou Badaboom. D'un autre cote, le gain entre une GTX260 et une 
GTX460 est bien plus important sous MediaEspresso que sous Media- 
Converter 7, oil il est assez faible lorsqu'on conserve une resolution HD. On 
remarque egalement qu'il n'y a pas forcement de progression entre deux 
GPU d'une meme sdrie. Ainsi, une GTX470 affiche les memes scores qu'une 
GTX460 sous MediaEspresso et il en est de meme entre la GT220 et la 
GT240. Cela signifie, au passage, que I’overclocking d'un GPU n'apportera 
rien sous ce programme. Ce sera egalement le cas avec une configuration 
multiGPU SLI, qui pourra neanmoins servir, selon le support de ('application, 
a lancer deux encodages simultanes avec deux GPU. Une autre mauvaise 
surprise vient des performances GPGPU des Radeon sous MediaConverter 7. 
Quelle que soit la generation du GPU, les scores sont exactement les memes. 
Ce programme est fortement dependant de la puissance processeur, a tel 
point que I'association d’un gros CPU comme le Phenom II X6 1100T et d'une 
petite carte graphique GT220 penalise beaucoup les temps de compression 
face au CPU seul. Pour constater un gain, il faut coupler le Phenom a un GPU 
bien plus rapide, comme la GTX460. Sous MediaEspresso, le processeur 
impacte moins la vitesse de compression avec un petit GPU, et pas du tout 
avec une grosse carte graphique. Badaboom n'est lui aussi pas dependant 
du CPU, a I’inverse d'Avivo Video Converter qui est particuliarement ddeevant. 
Cet outil donne exactement les memes scores quel que soit le GPU, le seul 
moyen de les rdduire est de passer par un meilleur CPU. A croire done que le 
STREAM AMD ne sert a rien dans ce logiciel et MediaConverter 7. 

Si Ton compare ensuite une conversion purement CPU face au GPU, lorsque 
I'application est correctement optimisde, I'usage d’un GPU meme d'entrde 
de gamme est avantageux et finalise les conversions plus rapidement qu'un 
processeur a six coeurs comme notre Phenom, surtout en conservant une 
resolution HD. 

Qu’en est-il de la qualrte des videos converties ? Si le rendu est a peu 
de chose pres identique entre une compression purement CPU et CUDA, 
I'usage de STREAM donne des videos plus lissaes perdant beaucoup de 
details. Une fois de plus, ce constat n’est done pas a la faveur d'AMD, 
qui semble avoir de nettes optimisations a apporter, ou a mieux travailler 



avec les developpeurs de logiciels. Mais il y a peu de chance que cela 
s'arrange, car nous avions tire cette conclusion il y a plus d'un an. Nous 
n'avons neanmoins pas retrouve cette difference qualitative pour d'autres 
activites, telles que la conversion audio ou le traitement d'image. Precisons 
egalement que les encodages avec ces applications, que ce soit a partir du 
CPU ou en GPGPU, ne permettent pas d'atteindre la qualite d'image d'une 
compression CPU effective avec le codec x264 sous des logiciels comme 
MeGUI ou MediaCoder. Notamment car elles ne peuvent pas effectuer 
plusieurs passes d’encodage, pourtant ties benefiques au rendu final, ou 
exploiter les fonctions avancees du codec x264. Si cela n'a pas beaucoup 
d'importance pour une conversion a destination d'un baladeur a la petite 
surface d'affichage, il en sera autrement pour sauvegarder ses Blu-Ray 
discs dans un MKVHD. 

Nous avons enfin utilise un dernier benchmark nomme DirectCompute & 
OpenCL 0.45, afin de juger la puissance GPGPU des cartes graphiques sous 
les API du meme nom. Les rdsultats sont a prendre avec des pincettes, 
notamment car les GPU nVidia semblent relativement a la tratne face a ceux 
d'AMD, mais ce benchmark met trbs bien en evidence le gain apporte par 
des GPU de plus en plus puissants. Un GPU overclocke est alors capable 
d'obtenir un meilleur score, au meme titre qu'une configuration multiGPU. 

Ces tests et les autres essais que nous avons effectives dans d'autres 
domaines d'activite nous permettent d'titablir plusieurs conclusions. 
Bien que I'API exploitee puisse etre la meme entre deux programmes, 
ils ne se valent pas forcement en termes de performances GPGPU. Les 
GPU peuvent ensuite etre plus ou moins rapides selon I’API exploitee. 
Force est de constater aussi que lorsque les applications sont correcte- 
ment optimisees, un GPU meme pas cher peut effectivement etre plus 
rapide pour des calculs paralieies qu'un CPU haut de gamme. Certains 
programmes profitent, parailleurs, beaucoup plus de la puissance proces- 
seur que d'autres. Cela peut etre avantageux pour booster encore plus 
les performances, mais un des atouts du GPGPU est aussi de pouvoir 
liberer I'occupation CPU, afin d'utitiser sa machine pour d'autres taches 
simultanees. L’iddal reste done d’associer a la fois un gros CPU et un gros 
GPU, pour atteindre les meilleures performances possibles. 

Les applications GPGPU 

Afin de vous faciliter la tfiche et de vous dviter des heures de recherche sur 
le Net, void une liste non exhaustive d'applications compatibles GPGPU. 
II existe pour le moment bien plus de programmes compatibles CUDA que 
STREAM, une situation qui devrait progressivement changer grace aux API 
OpenCL et DirectCompute de plus en plus utilisdes. 
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1 : Traitement video et audio 

Le traitement video est I'activite pour laquelle il existe le plus duplications 
GPGPU. Toutes les cartes graphiques integrant deja un moteur video ddcodant 
les codecs MPEG-2, h.264, VC-1 dans des applications de lecture comme 
PowerDVD ou a partir de codecs compatibles, et elles peuvent done aussi servir 
pour de la compression, dont nous avons longuement parle preeddemment, 
que ce soit au sein d'une application dedide a I'encodage, dans des logiciels 
de creation de madias video, ou dans des outils de backup DVD et Blu-Ray. 
L'edition video peut egalement etre assistee par le GPU dans les studios de 
montage. Vous bendficierez alors d'une previsualisation plus rapide, d'une 
exportation des projets acceieree et d'effets et autres transitions calcules en 
temps reel dans la time line. Au meme titre que la video, le traitement audio pro- 
fite du GPGPU, a partir des memes applications de conversion video, d’outils 
dddies comme il en existe pour des compressions FLAC, ou encore via certains 
plugins fonctionnant avec des logiciels VST, comme Cubase ou Audacity. 

Encodage video : 

• Cyberlink MedlaEspresso 6 (32 euros, CUDA et STREAM) : convertis- 
seur video a destination de tout type de supports. Le programme ne 
fonctionne pas bien pour le moment avec les Radeon, sur lesquelles 
il n'est pas possible d'activer a la fois la decompression et la com- 
pression GPU. 

• Arcsott MedlaConverter 7 (40 dollars, CUDA et STREAM) : alternative 
equivalant a MediaEspresso, qui propose en plus I'encodage audio et 
la conversion video en 3D stereoscopique. 

• Badaboom (22 euros, CUDA) : convertisseur video officiel de nVidia. Ne 
fonctionne pas encore avec les GeForce GTX4xx et GTX5xx. 

• Avlvo Video Converter (gratult, STREAM) : convertisseur video officiel 
d'AMD integre aux pilotes Catalyst. 

• MedlaCoder (gratult, CUDA) : convertisseur video aux fonctions bien 
plus avancees que les precedentes solutions. 





• Logiciels DVDFab (CUDA) : la majorite des logiciels developpes par 
DVDFab sont compatibles avec les GeForce pour I’encodage video (DVD 
Ripper, Blu-Ray Ripper, Video Converter). 

Studio de montage 

• Adobe Premiere Pro CS5 (1 000 euros, CUDA) : presque incontour- 
nable pour les amateurs avertis de montage video, Premiere CS5 
supporte certains GPU nVidia afin d'assister le rendu en temps reel de 
la time line et son encodage. Un hack, que nous avons detallie dans 
un des cas pratiques de PC Update n‘ 50, permet d'exploiter le pro- 
gramme avec d'autres GeForce que les GTX285 et GTX470. 

• Cyberlink PowerDIrector 9 (70 et 90 euros, CUDA et STREAM) : stu- 
dio de montage A destination du grand public et assiste par GPU pour 
I'encodage, la prdvisualisation et I'application d'effets en temps rdel. 

• Corel Video Studio Pro X3 (90 euros, CUDA et STREAM) : alternative 
A PowerDirector 9. 

• Super Lolloscope (80 euros, CUDA) : dditeur photo et studio de mon- 
tage tres accessible pour les debutants. Accdlere la decompression et 
la compression video avec les GeForce. 

• Sony Vegas Movie Studio HD Platinum et Vegas Pro 10 (65 et 545 euros, 
CUDA) : versions grand public et professionnelle des studios de montage 
Sony qui exploitent les GeForce pour I'encodage h-264. 

• VlrtualDub (gratult) : ce ceiebre outil d'edition video exploite dordna- 
vant (’acceleration GPU pour certains filtres d'optimisation d'image. 

Encodage audio 

• FlaCuda (gratult, CUDA) : outil de conversion audio vers le format FLAC. 

• flac cl (gratult, OpenCL) : le meme outil mais base sur OpenCL. 

Plugins audio VST: 

■ Reverberate LE (gratult CUDA) : egaliseur et reverb 3 convolution. 

• Filtrate LE (gratult CUDA) : egaliseur 5 bandes. 

• Nebula 3 Free et Pro (119 euros CUDA) : egaliseur, compresseur, 
reverb et multiples effets audio. 

2 : Traitement photo 

Sous les applications photo, le GPU peut servir a accdlerer diverses fonc- 
tionnalites comme, par exemple, la mise a I'dchelle, le zoom, la rotation, 
la correction des couleurs ou du contraste, les effets spdeiaux, et peut 
apporter une meilleure rdactivitd generate. 

• Photoshop CS5 (1 000 euros, OpenGL) : compatible GeForce et Radeon, 
I'application exploite le GPU pour le rendu 3D en Ray tracing et de certains 
effets (zoom, rognage, couleurs. . .) et aussi pour fluidifier I'interface. 

• JPEG2000 Encoder (gratult, CUDA) : pour encoder des images BMP au 
format JPEG2000 avec une GeForce. 

• FastPtctureVlewer (40 dollars, Dlrect3D) : outil de visualisation photo avaned. 

• HDR Expose (150 dollars, OpenGL) : creation d’images HDR avec zoom 
et defilement assistds par GPU. L'application est ddclinde en un plugin 
compatible Photoshop. 
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Musemage (100 dollars, OpenGL) : editeur photo entierement acceldre 
par le GPU. 

Beauty Box (99 dollars. CUDA) : plugin Photoshop de retouche des 
visages et de la peau. 

DenolseMylmage (15 euros, CUDA, STREAM) : logiciel et plugin Pho- 
toshop pour supprimer le bruit d'une image. 


• Indigo Renderer (595 euros, OpenCL) : plugin de rendu physique (Sket- 
chUp, Blender, 3ds Max, Maya...). Ne fonctionne qu’avec le GeForce 
pour le moment 

• ratGPU (gratutt, OpenCL) : rendu Ray tracing pour 3ds Max. 

■ Ruins 3.5 et Silt 1.0 (400 dollars, CUDA) : plugins de rendu physique 
pour Maya. 


3 ; Rendu/Ray tracing 

Le GPGPU est tres intdressant sous des logiciels de modelisation, d’anf 
mation et de rendu 3D, comme 3ds Max ou Maya. L'application d’effets 
physiques, de lumieres, de cameras et le rendu general du projet sont exe- 
cutes bien plus rapidement qu'avec un processeur. Pour le moment, vous 
pouvez principalement en profiter a I'aide de divers plugins. 

• Octane Render (100 euros, CUDA) : application et plugin de rendu 
physique (Maya, 3ds Max, Blender...). 

• Arlon (a partlr de 795 euros, CUDA) : application et plugin de rendu 
physique (3ds Max, Cinema 4D, Maya, Lightwave...). 

• LuxRender (gratult, OpenCL) : application et plugin de rendu physique 
(3ds Max, Cinema 4D, Maya, Lightwave...). 


4 : Calcul distribue 

Le GPGPU s'applique aux projets de calcul distribue (encore appele calcul 
reparti ou partagd). Le but est de profiter de la puissance de calcul de 
millions d'ordinateurs 0 travers le monde, 0 des fins de recherches mathe- 
matiques, informatiques ou scientifiques. 

• Foldlng@home (gratult, CUDA et STREAM) : calcul distribue qui etudie 

• MIIKyWayCtfhome (gratult, CUDA, STREAM, OpenCL) : calcul distribue 
pour generer un models en trois dimensions de la voie lactee. 

• SetlShome (gratult, CUDA, STREAM, OpenCL) : calcul distribue pour 
la detection de la vie intelligente non terrestre. 

• gpugrid (gratult, CUDA) : calcul distribue pour simulation moieculaire. 



A retenir 

• Une application doit etre specialement developpee pour le calcul paralieie, afin de fonctionner en GPGPU. 

• II existe plusieurs API GPGPU. CUDA est dedie aux cartes graphiques nVidia, STREAM aux Radeon AMD. OpenCL et DirectCompute fonctionnent, 
quant A eux, chez les deux constructeurs. 

• Les performances GPGPU sont tres ddpendantes de la qualite de programmation de l'application. 

• Lorsque le programme est bien optimise, un GPU d'entree de gamme est capable d'effectuer des calculs plus rapidement qu’un gros CPU. 


PRATIQUE : ECRANS DE REVE 


DES ECRANS DE REVE 





Quel est le meilleur systeme 
d'affichage pourjouer? 



iV 
• • 


Le jeu multi-ecran, qui a longtemps ete un reve totalement utopique, est desormais 
envisageable tant chez AMD que nVidia, sans trop rogner sur la qualite d’image. 
Contraintes techniques, performances, du triple 23 realiste au triple 27 pour se 
faire du mal, sans oublier la comparaison avec un 30", ce dossier fera bavertout 
gamer qui se respecte. 



Pour I’immersion dans lesjeux 
video, trois ecrans 23 ” sont 
plus efficaces qu’un seul 30’’. 


ouer en multi-ecran, c’est le pied. Meme les plus rdlicents A 
la redaction ont retourne leur veste aprAs avoir essayS d'eux- 
memes. Les opposants au multi-ecran vous crieront que 
c'est un champ de vision trap etaie, que ies bordures sont genantes, 
qu'il faut une puissance graphique monstrueuse, que pa n’est utile que 
dans de rares jeux. Les arguments ne manquent pas. Cela dit, a part la 
puissance GPU qui doit etre consequente, comme nous le verrons par 
la suite, les quelques contraintes du multi-ecran laissent vite la place 
3 une claque visuelle. 

Naturellement, I'oeil va se fixer sur I'ecran central. Autour de celui-ci 
viennent se greffer deux ecrans lateraux, qui torment un angle legAre- 
ment ferme et qui doivent etre considers comme des accessoires. En 
effet, ils ne sont la que pour etendre I’affichage et afficher des details 
qui sont exploites differemment selon les jeux. Dans un jeu de course 
comme Dirt 2, par exemple, les deux ecrans lateraux permettent d’affi- 
cher une partie de la route juste derriere votre vehicule. De la sorte, si 
un adversaire tente de vous doubler, vous le verrez tout de suite et pour- 
rez lui barrer la route. Mais pour cela, la vision doit etre assez eioignee 
de la voiture. Si vous conduisez plus rapproche ou carrement en mode 
cockpit alors les deux ecrans n’affichent aucune information utile, mals 
ils font tout de meme leur effet. Car bien que les gradins, le public ou 
les arbres aux alentours ne soient d’aucune utilite, ils ddcuplent la 
sensation de Vitesse et de confinement. C'est particulierement vrai 
sur une speciale sur une route sinueuse et etroite. Vous vous sentez 
enferme, avec en prime une impression de vitesse extreme grace au 
paysage defilant de part et d'autre de votre ecran central. 

Pour un EPS ou un MMO, les deux ecrans lateraux augmentent consi- 
ddrablement le champ de vision. Si vous ne tournez presque jamais la 
tete pour voir a droite ou A gauche, cette etendue sert A reperer plus 
vite un ennemi qui arrive par vos flancs. En rdseau, c’est un avantage 
incontestable. Et lors des phases d'inactivite d'un MMO, vous pourrez 
dparpiller vos diverses fenetres. Le multi-ecran, c’est done le pied, au 
risque de se repeter ! En revanche, n’escomptez pas tirer parti de vos 
deux ecrans suppiementaires sur le bureau, ils sont bien trop loin de 
votre champ de vision utile et vous aurez done besoin de tourner la tete. 
Aussi, sur trois ecrans 23”, vous n'utiliserez en realite que la surface de 
deux ecrans, les bords exterieurs des ecrans lateraux ne vous serviront 
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que tres occasionnellement pour des widgets, un lecteur audio ou une 
autre application de fond que Ton rdduit ou recouvre bien souvent par 
manque de place. 

Nous avons teste les MD230 X3 de Samsung (bien sur, n'importe quelle 
triplette d’Scrans 1080p fait I’affaire), ainsi qu'un trio de Dell U2711 
pour rever un peu et un Dell U3011, histoire de voir ce que le top du 
monoecran peut apporter. Bien sur, 600 euros d'ecrans, au minimum 
S investir, c'est une somme mais pas totalement irrSaliste. Comment 
beneficier du multi-ecran en jeu et quelle puissance necessite ce genre 
de configuration. 

D.I.Y. 

Vous revez de profiter du surround gaming mais ne savez pas comment 
vous y prendre ? C'est heureusement possible avec un budget relativement 
serrS. Si vous etes en SLI, c’est meme simplissime puisqu'une immense 
majorite des ecrans integre des prises DVI. Et meme s’il s'agit d'un vieil 
Scran en VGA, vous trouverez bien un adaptateur DVI - VGA quelque part 
dans une de vos boites d'ecran ou de carte graphique, bien que la qualitS 
soit alors ISgSrement infSrieure. 

Si vous possedez une ou plusieurs HD5000 ou HD6000, cellesci gerent 
aussi trois Scrans, mais I'un d’eux doit etre reliS a une prise DisplayPort. 
II existe quelques Scrans SquipSs nativement de cette connectique, mais 
ils sont rares et coutent assez cher. Vous pouvez done vous contenter 
d’un adaptateur passif DisplayPort vers DVI pour I’un de vos Scrans (d'une 
resolution infSrieure a 1 920 x 1 200) et brancher les autres en DVI ou 
HDMI. Et si vous n'avez qu'une seule ancienne carte nVidia ou ATi, vous 
pouvez toujours recourir au Matrox Triple Head, bien que celui-ci soit limits 
au support d'ecrans 1 680 x 1 050. 

Si les trois pieds de vos trois moniteurs vous genent, vous pouvez simple- 
ment acheter un pied pour trois moniteurs, si ces derniers sont compatibles 
VESA. Le prix varie entre 150 et 300 euros selon la qualitS et les options 
(rSglage en hauteur, inclinaison, rotation). Et si les bordures de vos Scrans 
vous paraissent trap Spaisses, il est parfois possible d'6ter la coque pour 
rdduire cette gene. Attention cependant, ce n'est pas possible sur tous les 
ecrans et c'est une manipulation reservee aux gens habiles de leurs mains. 
Si vous n'avez absoiument aucun Scran, le liyama E2410HDS (HM50) est 
notre reference actuelle, visez 600 a 650 euros le trio. 
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.e pled est massif, pres de 50 cm de 
arge et 25 cm de profondeur, et trds 
ourd. L'ensemble avoisine les 25 kg sur 
a balance, en plus d'etre tres volumi- 


Samsung MD230 X3 


Devoild au CES 2010 peu de temps apres le lancement des HD5000, le 
MD230 X3 de Samsung combine trois dcrans 23" full HD sur le meme 
pied. Les bordures sont tres fines, les ecrans lateraux sont Idgerement 
refermes et le tout est compatible DisplayPort, DVI ou VGA. II s'agit 
done d'un ecran tout indique pour I’utiliser avec une Radeon HD5000 ou 
6000, mais il pourra sans probleme servir sur une configuration a base 
de SLI de GTX200 ou posterieures qui ne requiert que des sorties DVI. 
En revanche, il n'y a pas de hub qui permettrait de brancher les ecrans 
au meme endroit. En effet, chaque ecran est plus ou moins independant 
et se branche directement a la carte graphique. En revanche, chacun est 
relie aux deux autres par un cordon USB qui sert en fait a piloter le tout 
via la teiecommande filaire livrde. Vous pouvez ainsi contrdler chaque 
ecran separement. 


lument pas a le trimballer en LAN. meme 
s'il serait plaisant de pouvoir craner un 
bon coup devant tous vos adversaires 
equipes de lucarnes de 15". 

Notez que le MD230 X6 propose cette 
fois six ecrans sur le meme pied. C'est 

se retrouve pile sur une bordure d'ecran, 
c'est done assez dommage. Ce n’est pas 
une raison suffisante pour vous empe- 
cher de I'acheter, mais il faut prendre en 
compte ce leger inconvenient. 

Pourquoi du PVA ? 

Les trois dalles utillsees sont des PVA 
12 ms. Si nous aimons ces dalles pour 
leur taux de contraste exceptlonnel et 
leurs angles de vision tr6s ouverts, force 
est de constater que Samsung des- 
tine plus ce produit aux traders qu'aux 
gamers. Une alternative en TN aurait eu 
le merite de couter moins cher et d'offrir 
plus de contort dans les jeux, ou la rdma- 
nence est un critere important. D'autant 
que le gdant corden produit largement 
plus de dalles TN que VA. Mais il faut 
croire que ce produit a une vocation haut 
de gamme et professionnelle et dds lors, 
requiert une dalle VA ou IPS. C’est vrai- 
ment dommage. Une partie de la rdponse vient aussi du MD230 X6, 
ddrive du X3. Avec ses deux rangees d'ecrans superposees, des dalles 
TN aux angles verticaux assez fermds auraient sans doute provoqud des 
differences de couleur sur la rangde d’dcrans superieure. 

Meme en considerant le choix d'une dalle VA comme pertinent, le prix 
est bien trap elevd. Les F2380M sont eux aussi dquipes de trds bonnes 
dalles VA 23" full HD, aux bordures fines et ne coutent que 250 a 
Rajoutons 30 euros par dcran pour le support du DisplayPort 


et de la tdldcommande USB, 
par dcran. Un pied trds haut 
couterait moins de 1 250 eurc 
performances et un contort sa 
couts, une version TN 


Seules les Radeon Eyefinity 
permettent de profiter d’une 
resolution de 7680 x 1600 en 
mono GPU. 


maximum de 310 ei 
le gamme a 300 euros et l'ensemble 
;. Et nous avons vu trds large pour des 
is doute simllaires ! En rognant sur les 
ins doute envisageable autour de 800 
euros, une offre qui serait alors pertinente. Allons monsieur Samsung, 
encore un effort pour Noel. 

L'ecran ultime ? 

Aussi bons que soient I’idde et le produit, on reste sur sa faim. D'une 
part, le prix demande est tout bonnement ahurissant. 1 800 euros I'en- 
gin, c'est vraiment ddlirant, mdme pour des dalles PVA de bonne qualite, 
montdes sur un pied unique. En outre, la finition laisse cruellement d 
ddsirer si I'on considdre la somme dont on doit se ddlester. La finition 
est digne d'un moniteur industriel : du mdtal troue par endroits et pas la 
moindre coque pour hablller le tout. Alors pour les utilisateurs fortunes, 
insensibles d la rdmanence et au look, pourquoi pas. Mais cette espdee 
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Next level 

Pour ceux qui ne se contentent pas de trois ecrans 23", il existe encore 
pire : l'U2711 de Dell ( Hardware Magazine n‘ 46). 

Lance il y a un an, II fait office d'extraterrestre sur le marche actuel. En 
effet, 13 oti tous les 27" utilisent une resolution full HD (1 920 x 1 080) 
et au mieux du 1 920 x 1 200, nous avons ici droit 3 du 2 560 x 1 440. 
II s'agit done de la m§me resolution en largeur que les prestigieux 30' . 
mais au format 16/9. Le seul reproche vient, comme souvent dans la 
serie UltraSharp de Dell, du prix assez eieve. 1 000 3 1 100 euros, 
e’est merite, mais e’est une somme que beaucoup ne seront pas prets 
3 investir. 

Mais pourquoi ne pas rassembler le meilleur des deux mondes apres 
tout ? Oui, trois ecrans U2711, pour une resolution cumulee de 7 
680 x 1 440 ! C'est 5,5 fois plus de surface qu'un ecran full HD ! Oui, 
cela demandera un GPU gargantuesque, oui cela peut donner des torti- 
colis 3 force de tourner la tete, oui pa coute cher et oui, c'est indecent. 
Mais tenement bon ! 



Pour jouer en surround gaming, 
prevoyez une carte graphique 
equipee d’une bonne quantite de 
memoire video. 


Une taille incroyable, presque trop grande. En effet, comme nous I'ex- 
pliquions plus haut, les deux ecrans lateraux sont assez secondaires. 
Notre cerveau est conscient de ce qu'ils affichent, sans pouvoir I'exploi- 
ter aussi bien que ce qui est affiche au centre. Mais avec des ecrans de 
ce calibre, il faut etre vraiment eioigne pour beneficier du meme confort. 
Ce sera parfait dans un poste de jeu dedie, avec le son surround qui 
va avec, mais sur un bureau, ce sera plus une debauche de materiels 
qu’un reel gain de confort. De plus, les extremites de I'image sont vrai- 
ment deformees, facon ultragrand-angle, c'est vraiment moche. Enfin, 
ces ecrans utilisent des dalles IPS de 6 ms, pas vraiment tailiees pour 
le jeu. Selon votre tolerance 3 la remanence, cela peut etre totalement 
transparent ou carrement insupportable. 

Le 30” au placard 

Si vous cherchez un affichage confortable sur le bureau, alors vous 
devrez plutot investir dans un ecran avec une grande resolution. Histori- 
quement, les 30" ont le monopole de ce marche, avec une resolution de 
2 560 x 1 600 en 16/10, 3 comparer au 1 920 x 1 200 maximum des 
ecrans 24", en voie de disparition puisque les usines se concentrent 
sur les dalles 16/9 en 1 920 x 1 080. En passant de I'un 3 I'autre, la 
superficie a presque double ! Si cumuler deux fenetres en demi-dcran 
sur un 24" full HD (960 px de large done) vous semblait etroit, passer 
au 30" vous permettra de profiter de deux fenetres de 1 280 px de 
large chacune ! 






La gestion du multi-ecran 


PRATIQUE : ECRANS DE REVE 
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PRATIQUE : ECRANS DE REVE 



personne ne s’amusera A switcher autant 
que nous I’avons fait, cela montre tout de 
meme une immaturite des drivers. Pire 
encore : sans intervention de notre part 
ii devenait parfois impossible de lancer 
I'OS en multi-Scran, sous peine d'Scran 
bleu. Multi-Scran qui n'est d'ailleurs pas 
toujours bien detects et si nous avons 
presque toujours rSussi a nous en sortir, 
I'association de trois ecrans de 2 560 x 
1 440 sur un SLI de GTX275 1 792 Mo 
n'a jamais fonctionne, sans que nous puis- 
sions expliquer pourquoi. 

Sans compter que pour jouer en sur- 
round, les drivers emulent un Scran 
gSant. Ainsi, vos applications se lan- 
cent sur les trois Scrans combinSs. 
HSIas, ce mode implique aussi une 
barre des taches de 150 cm, pas vrai- 
ment confortable, et des applications 
• plein Scran • qui sont alors inutile- 
ment larges. II est done utile de pouvoir 
switcher entre ce mode et les trois 
Scrans sSparSs, ce que permettent les 
Catalyst, via un raccourci sur le bureau, 
mais pas encore les ForceWare nVidia. 



Cas particulier 
de la GTX295 vl 

Le support de plus de deux Scrans est possible chez nVidia, si vous utilisez 
un systSme de GTX200 ou GTX400 (et maintenant, GTX500). Bien que 
contraignant et couteux (il faut une carte mSre compatible, une bonne 
alimentation et deux cartes), ce n'est pas forcSment une mauvaise 
chose puisque la surface d'affichage requiert une puissance certaine. 

En revanche, une carte fait exception a la rSgle : la GTX295 vl. La 
GTX295, sortie dsbut 2009, est en fait un assemblage de deux 
GTX275, reliSes via un SLI interne, pour n’en faire qu’une seule et 
unique carte. La premiSre version Stait SquipSe de deux PCB reliSs 
par un pont SLI, alors que la seconde rassemblait les deux puces sur 
le mSme PCB. Sur la version dual PCB, un des deux ports HDMI est 
reliS au deuxiSme GPU, de sorte qu'en branchant trois Scrans, il sera 
possible de profiterdu triecran sur le bureau, mais aussi dans lesjeux. 
Attention cependant, la sortie HDMI ne supporte que les Scrans d’une 
resolution infSrieure S 1 920 x 1 200. Cecl represente done une aubaine 
pour les possesseurs de cette carte, mais qa n'en fait pas non plus la 
solution idSale, car limitSe en ressources mSmoire et GPU. 


Le calvaire des drivers 
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Quel GPU pour du surround ? 



Au cours de nos tests, une conclusion apparatt trfes clairement : les cartes 
graphiques manquent de memoire ! Antialiasing active, la consommation 
en memoire video est systdmatiquement supdrieure a 1 Go. La majority 
des cartes du marche sont alors saturdes. Tout comme votre OS, si le 
jeu manque de memoire, il continue de tourner en allant piocher dans 
de la memoire peripherique, mais il doit alors attendre cette memoire et 
tout est alors tres lent. Si un CrossFire de HD6870 1 Go s'en tire admi- 
rablement bien sans antialiasing, une fois active, les performances sont 
divisees par dix. En revanche, la 5870 2 Go seule parvient a maintenir un 
framerate acceptable. 2 Go semblent etre la quantite A privilegier, helas 
le Cypress de la 5870 a du mal A s'en tirer mieux que les gros GF100 
des GeForce. Celles-ci seraient d'excellentes cartes avec 2 Go ou plus de 
memoire. Grace A la famille des GTX400, on se rend d'ailleurs tres bien 
compte de I'impact de la memoire, puisque la ou la 480 parvient A s’en 
tirer a 40 FPS grace A 1,5 Go, la 470 chute a 7 FPS avec 1,28 Go et la 460 
a 3 FPS avec son petit gigaoctet. Dommage que les GeForce ne puissent 
pas piloter trois ecrans en meme temps, car les GTX480/580 auraient 
alors ete ideales grace a leur excellent compromis entre puissance GPU 
et quantite de memoire. La HD5870 2 Go nous ayant vraiment seduit, 
malgre son GPU un peu limite, nous ne pouvons qu’attendre la HD6970, 
que nous n'avons pas pu tester. 

Si Ton passe en 7 680 x 1 440, soit trois ecrans U2711, la consommation 
memoire est gargantuesque, tout comme les ressources GPU neces- 
saires pour calculer tous ces pixels. En effet, meme sans filtres, nous 
toumons avec une quantite de memoire occupee comprise entre 1,5 et 
2 Go sur Warhead. Avec I'AA 4x, e’en est fini des 2 Go I 



Akin, que chez nVidia, leSUestrequis pour le surround gaming. le CrossFire n'est pas obtlgatolre 
Manmolns, II taudra une puissance de c atari et une quantite de memoire consequetu.es. 


SLI, CrossFire, consommation des ecrans lateraux 

Nous avons du faire bon nombre de tests en SLI ou CrossFire, par pur 
souci d'egalite. Le surround chez nVidia requiert deux cartes, nous 
ne pouvions done decemment pas opposer le SLI de GTX460 a une 
seule HD6850. Pourtant, sachez qu’il est possible de jouer avec une 
seule Radeon (mais il faudra au moins une HD6850) sur certains 
titres pas trap gourmands et sans filtres. C’est le cas pour Dirt 2 mais 
aussi Mafia II qui s'en tirent tous deux honorablement sur notre petite 
HD6850. Mais nous imaginons mal un joueur passionne au point d'in- 
vestir dans trois ecrans pouvoir se contenter de » certains titres ■ et de 
la ■ quality moyenne •. 

En outre, il faut garder en tete que lors d'un SLI ou d'un CrossFire, les 
donnees sont copides dans la memoire de chaque carte. Aussi, un 
CrossFire de HD6850 souffrira de la meme limitation A 1 Go que la 
meme HD6850 seule. En revanche, le travail conjoint des deux GPU 
permettra d’obtenir un framerate bien plus Sieve, tant que la memoire 
ne sera pas saturSe. 

Enfin, il est tres intdressant de noter que les deux ecrans supplemen- 
taires ne divisent pas par trois les performances, comme on aurait pu 
s'y attendre. En effet, la resolution a beau etre trois fois plus importante, 
le coeur de I'action est affichS sur I'Scran central, de sorte que les 
Scrans lateraux n'affichent que du paysage sans trop de complications. 
II faut done miser sur des performances divisees par deux, entre un 
simple ecran et trois ecrans en surround... du moins tant que vous avez 
assez de memoire. 


Et en relief 

Pourquoi ne pas alter jusqu'au bout du delire, en profitant A la fois du 
multi-Scran et de la 3D stereoscopique ? C'etait, en effet, le but d'un 
article paru dans PC Update n° 49. Mais il s'agit d'un parambtre assez 
simple a gerer. En effet, ce mode de rendu consiste a attribuer la moitie 
des images a I'oeil droit, tandis que le reste ira & I'oeil gauche, et le cer- 
veau fera le reste du travail en simulant une zone de relief. II n'y a done 
pas besoin de ressources suppldmentaires, si ce n'est un framerate suf- 
fisant. La ou un jeu classique semble fluide au-dela de 30 FPS, II faudra 
done 60 FPS (30 pour chaque oeil) afin de ressentir la meme fluidite. AMD 
n’dtant pas rdellement present sur ce marche, il ne reste que la solution 
nVidia, avec 3D Vision. Le SLI de GTX480 (et done de GTX580) s'en tire 
plutdt bien, tandis que le SLI de GTX470 est la limite basse. Si vous dis- 
posez d'un systeme plus modeste, il faudra faire des concessions pour 
conserver une fluidite acceptable, en melant relief et surround. 
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Mafia II - Eleve (FPS) 
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PRATIQUE : SSD RAID 0 


SSD EN RAID 0, UTILE? 


La technologie RAID 0 est 
tres efficace pour ameliorer 
les performances de 
stockage d’une machine. 
Est-ce aussi avantageux 
avec des SSD que des 
disques durs ? A quels gains 
peut-on s'attendre ? Mieux 
vaut-il un RAID 0, deux SSD 
distincts ou un seul SSD de 
grosse capacite ? 


M ellleurs temps de enlar- 
gement et d'installation 
de programmes, rapidite 
d'exdcution accrue dans des environnements 
aux multiples commandes simultanees, reac- 
tivitd generate amelioree, la mise a jour d'une 
machine en passant d'un disque dur a un SSD 
est un des meilleurs moyens de lui donner un 
vrai coup de boost. Peut-on encore augmenter 
les performances en placant plusieurs SSD au 
sein d'une grappe RAID 0 ? Une carte RAID 
dediee est-elle necessaire pour tirer toute la 
puissance d'un tel volume de donndes ? L'ab- 
sence du TRIM est-elle vraiment penalisante ? 
Nos conclusions contredisent certaines iddes 
reques et vont vous permettre d'investir a bon 
escient. 

Interpretation des benchs 

Nos tests ont etd effectuds a partir de SSD 
en controleur SandForce, la reference actuelle, 
que nous avons places sur une carte mare X58 
(ICH10R) avec les pilotes RST 9.6, puis sur une 
carte RAID Intel haut de gamme (RS2BL080). 
Notre premier bench sous HD Tune a permis 
de mesurer les ddbits bruts sequentiels maxi- 
mums. II met tras bien en evidence le gain 
apporte par I'association de plusieurs SSD en 
RAID 0, puisqu'on double ces debits en passant 


d'un a deux SSD, et que ('augmentation est 
encore tras nette avec un troisiame ou un qua- 
triame disque. On remarque egalement qu'une 
petite taille de bloc bride ces debits sequentiels 
qui peuvent meme etre assez faibles lorsqu'on 
active le parametre write back, alors qu'il est 
necessaire sur des tailles de blocs plus eievees 
pour atteindre les meilleurs taux de transfert. En 
pratique, quels genres de taches en profitent ? 
La copie ou la decompression de fichiers par 
exemple, mais principalement de la grappe RAID 
0 sur elle-mame. En effet, pour exploiter ces 
grands debits, il faut que la source ou la destina- 
tion des donnees transferees puisse elle aussi 
les atteindre. Et ce ne sera pas le cas d'une 
unite exteme en eSATA ou USB 3.0, d’un trans- 
fert rdseau limits a 125 Mo en Gigabit ou d'une 
grappe RAID 0 de deux ou trois disques durs. Un 
seul SSD offrant des taux de transfert proches 
de 260 Mo de moyenne en lecture comme en 
ecriture, a I'image de nos modeles SandForce, 
est done deja suffisant pour transferer des don- 
nees tres rapidement. Tout ce qui conceme le 
traitement de videos va egalement tirer profit de 
cette augmentation du debit, comme I'extraction 
de pistes audio/video d'un rip de DVD ou de 
Blu-Ray par exemple. Sur le Blu-Ray, on passe 
de 8 min 30 s avec un SSD, a 5 min 12 s pour 
un RAID 0 de deux unites, puis 4 min pour trois 
SSD, alors qu'il faut un peu plus de 7 min d'un 
SSD vers un autre. C'est un des rares usages 
oil nous avons trouve un reel interet au RAID 0 
de SSD. Mais encore faut-il avoir le budget pour 
acheter des SSD suffisammentvolumineux pou- 
vant contenir les 30 a 80 Go d'un rip Blu-Ray, en 
plus des fichiers extraits, de votre OS et de tous 
les programmes. 

Nos tests sous lometer ont eux aussi montre 
I'impact positif du RAID 0 sur des ecritures et 
lectures ateatoires ou sequentielles de fichiers 
de taille vartee. On espdrait done retrouver 
ce comportement lors de ('installation de pro- 
grammes, d’un scan de virus, ou sur les temps 
de chargement des applications, mais force est 
de constater que le gain est faible, voire inexis- 
tant. On ne gagne, en effet, que 15 s entre un 
et deux SSD sur ('installation de Photoshop et 
Premiere CS4 (de I'unitd sur elle-meme), plus 
rien en ajoutant un troisiame ou un quatrieme 
SSD. Et au meme titre que la copie de fichiers, 
le temps d'installation a partir d'un autre disque 
de stockage ne sera ameliore que si I’unitd pos- 
sede de gros ddbits, soit principalement avec un 
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autre RAID 0 de SSD. Le temps de scan de virus 
diminue, lui, de 18 a 16 min en passant au RAID 
0 de deux unites, mais il ne progresse plus avec 
des SSD suppldmentaires. Quant au temps de 
chargement des programmes, rien ne change. 
On perd me me un peu moins d'une seconde 
sur le de manage de Windows Seven, a partir de 
trois SSD, dans la grappe RAID 0. Sous Crysls, 
le gain n'est que de 0,8 s en passant en RAID 
0, il est nul quelle que soit la configuration sous 
Far Cry 2. PCMark Vantage mettant lui aussi en 
avant la puissance d'une grappe RAID 0, nous 
avons reproduit manuellement un de ses tests 
d'importation de fichiers dans la bibliotheque de 
Windows Media Player. Mais le temps de charge- 
ment de nos 1 000 photos et la generation des 
vignettes n'ont pas du tout profile du passage 
en RAID 0. 

lometer nous a ensuite permis de juger I’impaet 
du RAID 0 au sein d'environnements aux accds 
multiples, qui peuvent par exemple etre repre- 
sents par une decompression de fichiers et le 
lancement simultane duplications. LS encore, 


volunilneux el plus rapide qui revlendra a peu de chose pres 


I'apport est tres net en theorie, plus on ajoute 
de SSD dans la grappe et plus le nombre d'ope- 
rations par seconde effectuees est important 
Mais un seul SSD etant deja tenement reactif et 
puisque la station de travail d'un particutier se 
contente, dans la grande majorite des cas, de 
deux ou trois actions paralldles, on ne ressent 
pas de difference. Cela ne sera utile que pour des 
usages professionnels, a I'image d’un seiveur 
Web par exemple. 

Le cas du TRIM, les cartes RAID 

A I’heure actuelle, bien qu'un SSD seul puisse 
bdneficier du TRIM lorsqu'll est connecte a un 
controleur de stockage place en RAID, c’est pour 
le moment impossible au sein d'une grappe 
RAID. De ce fait, les performances du volume 
vont forcdment chuter avec le temps. II est diffi- 



sppes etploilam de petit es tallies de blots. 




performances vont done forcdment chuter avec le temps et metre trbs 
nettement selon la quallte do contrdleur. 


Strip size, write back, quesaco ? 

La technologie RAID 0 permet de coupler au minimum deux unites de 
stockage dans le but d'amdliorer les performances, car ce n’est plus un 
mais plusieurs disques qui sont exploites simultandment pour accdder 
aux donndes. Le comportement et la rapiditd d'un ensemble RAID 0 
sont fortement lias a un parametre nomma strip size, a dafinir lors de la 
cfeation de la grappe. Cette valeur, pouvant aller de 4 ko a 128 ko sur la 
plupart des controleurs intdgres aux cartes mares, et plus haut sur les 
cartes RAID, definit la maniare dont les donnaes vont atre dacoupaes en 
blocs et stockaes sur les unitas. Concratement, si on choisit une valeur 
de 16 ko sur une grappe a deux SSD, I'enregistrement d'un fichier de 
32 ko va atre rdparti en un bloc de 16 ko sur chaque SSD et sera done 
traita plus rapidement. II en sera de meme lors d’acces en lecture, oil les 
deux unitas pourront travailler en meme temps pour accdder au fichier. 
A I'inverse, si on enregistre des fichiers de taille inferieure ou agale a 
16 ko, ils seront stockas sur un seul des deux SSD et ne profiteront pas 
d’un traitement amaiiora. De maniare ganarale, un petit strip size profite 
a la gestion de petits fichiers mais panatise les dabits saquentiels maxi- 
mums. Un plus grand strip size a I'effet opposa. II est done judicieux de 
choisir la taille de strip en fonction de I'usage qui va atre fait de la grappe 


RAID. Un volume allant recevoir un systame d 'exploitation profitera plus 
d'une petite taille de bloc (4 a 16 ko), alors qu'il faudra privilagier une 
taille plus aievae (suparieure ou agale a 64 ko) sur une grappe destinae 
a du stockage volumineux. 

II faut agalement prendre en compte que la gestion de petites tallies de 
blocs demande plus de puissance processeur. Ainsi, alors que I'occupa- 
tion CPU ne ddpasse pas les 7 % avec une taille de 128 ko sur un Core 
17-920 et une grappe RAID 0 de deux SSD, elle monte a 14 % sur des 
blocs de 4 ko, ce qui n'est pas ndgligeable. Les cartes RAID possddant 
un processeur et de la mdmoire dddids ont un avantage a ce niveau, car 
elles ddchargent presque compiatement le CPU de la machine. 

II existe ensuite un second parametre nomma write back, activable dans 
les controleurs RAID ou dans leurs pilotes Windows. II permet de placer 
temporairement en mdmoire cache les donndes qui sont accdddes, avant 
d’etre dcrites sur le disque. En pratique, il apporte des taux de transfert 
plus dlevds en dcriture. II peut provoquer des pertes de donndes placdes 
dans le cache, en cas de panne de courant et pdnaliser les dentures 
sdquentielles lorsqu'on exploite de trds petites tallies de blocs, mais 
e’est une fonction a utiliser de maniare gdndrale. 
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SI ron g agne du temps sur un seen de virus, en passant dun a deux SS D, I'ajout deSSD 
supplementalres dans la grappe RAID 0 ne change rlen. 



Les temps de chargement de s programmes ne s'amellorent pas en RAID 0. Ils peuvent 
meme etre Idgbrement superteurs. 



Le RAID Oaun net Impact sur le nombre de commandes slmultandes que peut trailer le 
volume, en un temps don ne. Mais un bon SSD dt ant deja trds rdactlf. on ne ressent pas 
ce gain en pratique, pour une station de travail de partlculler. 


Extraction audio/video d'un rip Blu-Ray (Secondes, le plus bas 



Ce lest O’ extra ebon de pistes audio/vlddo d’un rip de Blu-Ray met blen en evidence 
I'apport de debits sdquentidls eleven. 
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PRATIQUE : PC FANLESS 


*•..* UN PC 100 % 

•V, FAN LESS 

Aucune piece en mouvement, aucun bruit, ga vous tente ? C’est le pari reussi 
du PC totalement fanless que voici. Mais attention, tous les composants ne s’y 
pretent pas, voici les secrets d’une alchimie perilleuse. 




se contenter de gras radiateurs ? Mais avec I’explosion des performances 
des differents composants, malgre les progres realises en matiere de rende- 

reussi de machine parfaitement silencieuse, pour un budget nettement plus 
raisonnable que nos precedents PC du mois. 

Limiter la puissance 

Ce n’est un secret pour personne, les composants puissants chauffent 
beaucoup, il taut done les oublier pour une machine top silence. La principale 
economie de temperature et de bruit se traduit par I'abandon d'une carte gra- 
phique dediee au profit d'un IGP Cote processeurs, peu de candidats peuvent 
aujourd'hui pretendre tenir sous un radiateur passif, aussi gros soitil. Precisons 
que la majorite des CPU sont ties economes au repos, beaucoup pouvant ainsi 
se passer de ventilation lorsqu'ils ne font rien. Mais pour que ce PC sort viable, il 
estattendudeluiqu 'il puisse egalementfonctionner avec me chaige maximale 
en fanless ! Chez Intel, aucun processeur grand public ne repond a nos besoins, 
a part peutetre les Sandy Bridge serie T encore indisponibles. Meme les CPU 
de la serie S avec leur TOP reduit, comme I'i5750s a 86 W, sont trap chauds. 
Le seul modele trouvable dans le commerce qui pounait etie utilise est le Xeon 
L3426, un modele particulier au TOP ties faible (45 W), qui a pour particularite de 
toumer a basse frequence (entre 1,87 et 2,13 GHz) en multicore et d'aoceierer 
jusqu'a 3,2 GHz en monocore. Mais ce dernier n'est pas vendu dans beaucoup 
de boutiques et coute plus de 300 euros. Quitte a ne pas avoir beaucoup de 
puissance et a ne pas jouer, autant foire des economies ! Une fbis n'est pas 
coutume, e'est une plateforme AMD qui anime le PC du mois. En oubliant les 
Phenom ll.tropgounnands, notre choix s’est porte sur un modele special basse 
consommation du constiucteur, le modeste Athlon II X2 240e (e pour efficient). II 
est vendu autour de 70 euros. Ce dual core, tout de meme cadence a 2,8 GHz, 
a lui aussi un TOP modeste de 45 W, e'est ideal pour notre scenario. Precisons 
que les autres processeurs de la serie E d'AMD ont un TOP plus eieve, tant les 
tri que les quadricores. Nos mesures ne sont done valables que pour les X2 
235e (2,7 GHz) et X2 240e (2,8 GHz). 

Pour accueillir ce CPU, il faut une carte mere socket AM3 equipee d'un chipset 
avec IGP Les solutions recentes et modernes sont done a base d'AMD 880G 
ou 890GX. Restant dans une tarification raisonnable, partons des cartes 
elues choix de la redaction ! Ce sont les Asrock 880G Extreme3 (100 euros) 
et 890GX Extreme3 (110 euros) qui, nous I'avions precise autrefois, sont 
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identiques au BIOS pres, lei, le modele 880G suffit puisque la difference entre 
les deux se joue exclush/ement au niveau des frequences de I'lGP Le 880G est 
un peu plus lent (de 200 MHz), done il chauffe un peu moins. Pour la memoire, 
il est tentant de poursuivre ('optimisation en s'oflfant des barrettes spdciales 
basse consommation (alimentees autour de 1,25 V), mais I'experience prouve 
qu'il n'est pas franchement ndeessaire de payer plus cher pour ga, la majorite 
des barrettes classiques etant capables de fonctionner sous-voltees si Ton 
reduit quelque peu leur frequence et/ou leurs timings. Notre carte Asrock 
accueil des barrettes Eco de G.Skill par choix esthetique, mais n'importe quelle 
memoire DDR3 fera I'affaire. 

Passons rapidement sur le stockage de ee PC. Qui dit total silence dit absence 
de disque dur. Ca signifie done qu'il faut investir dans un SSD, une bonne idee 
pour conserver de bonnes performances quotidiennes sur ce PC, malgre la 
modeste puissance de son CPU ! Nous avons utilise un MX-Tech DS 100 Go 
qui sert regulierement pour nos mesures de performances, mais n'hesitez pas 
e acheter les meilleurs rapports qualite/prix du moment, les OCZ Agility II et leur 
controleur SandForce. A vous de moduler la capacite suivant vos besoins, nous 
partons d'une capacite intermediate de 90 Go (155 euros). 



alright HR-02. 1 



Radiateur et alimentation, investissement requis 



Tous les composants fanless sont 
en fait congus pour fonctionner 
dans un boTtier ventile. Reussir un 
PC 100 % fanless, e'est du sport ! 



PRATIQUE : PC FANLESS 



pour notre projet, mais la 460 W (160 euros) offre I'avantage d'un second 
connecteur PCI-Express, si vous souhaitez la recycter plus tard avec une carte 
graphique a deux connecteurs 6 pins, comme la GTX 460 ou la HD6870. 


Nous arrivons enfin au choix du bolter, qui revet bien plus d'importance qu'S 
I'accoutumde. En etfet, ce n'est pas ici une simple question de choix esthe- 
tique, mais bel et bien une strategic de refroidissement a imaginer. Bien que 
ca soit tentant pour un petit PC bureautique/lntemet/multimddia, dvitez les 
boitiers trap petits. Confines, la chaleur s'y accumule et les temperatures 
depassent rapidement des seuils critiques meme en feible charge, surtout 
I'dtd. Puisqu'il n'y a aucune ventilation forcde, seule la convection naturelle 
s'effectue, il faut done un border tres adre, type gamer. Ainsi, la chaleur qui 


monte s'evacue naturellement par les nombreuses ouvertures, notamment 
celles sur le haut. Rdference parmi les boitiers gamers depuis sa sortie, nous 
avons montd ce PC dans notre choix de la redaction : Cooler Master HAF 
932 (125 euros). Si vous souhaitez rdaliser des economies, les plus petites 
versions semblent assez aerdes pour ne pas poser de probleme, comme le 
HAF 922 (90 euros). Nous insistons sur ('importance du choix du boitier en 
fonction de son adration. Pour rdaliser cet article, nous avons dgalement tentd 
de monter cette configuration au sein d'un Antec mini P180, un peu plus com- 
pact, mais elle chauffait trap. De meme, nous I'avons installde a I'horizontale 
dans un boitier home cirrdma Antec Fusion Remote Max, mais dds que nous 
tirons un peu dans I'lGP en lancant un jeu, celui-ci devient brOlant et le PC 
plante. Au sein du HAF, la machine tient quel que soit I'usage. Comme vous 
pouvez le constater sur les photos, nous avons apportd un soin particulier au 
montage. En sus du souci d’esthdtisme, il s'agit de maximiser la circulation 
de I'air et done I'dvacuation de la chaleur. Le fait que ce PC soit de conception 
simplissime et I'emploi d'une alimentation 100 % modulaire aident beaucoup. 

Pour les personnes qui ne souhaitent pas s'encombrer d'un pareil boitier, 
d la fois volumineux et a I'esthdtique assez brute (style gamer), e’est plus 
compliqud. Nous avons reproduit notre montage dans le Lian Li B25F, un 
boitier en aluminium sobre et dldgant II est beaucoup moins adre qu'un 
HAF, mais il est livre de serie avec 5 ventilateurs et bendficie de nettement 
plus de passages d'air que la majorite des mini tours design. Toutefois, 
si le volume d'air s'est rdvdld suffisant pour que la configuration passe 
tous les tests sans planter, il ne faut pas avoir peur d'atteindre parfois des 
tempdratures trds dlevdes, de pret de 80 °C. 


Les temperatures 


Le tableau ci-dessous indique les tempdratures que nous avons rele- 
vdes pour le processeur, le radiateur du chipset/IGR ainsi que pour 
I'alimentation. Bien qu’elles soient un peu dlevdes, le PC fonctionne 
a merveille dans un bonheur de silence absolu. A vrai dire, bien que 
qa soit illogique avec notre demarche, nous n'avons pas pu rdsister 
a I'envie d’overclocker quelque peu le processeur (3,2 GHz) et I'lGP 
(700 MHz, comme le 890 GX) pour maximiser les performances. ?a 
fonctionne toujours en fanless, mdme a 100 % de charge ! 


Toutefois, nous avons dgalement effectud ces mesures en ajoutant deux venti- 
lateurs d feible vitesse de rotation dans le PC (Scythe a 500 tours par minute 
seulement). Comme vous pouvez le constater, les tempdratures chutent drasti- 
quement, alors que la machine reste quasiment inaudible (par rapport au bruit 
ambiant d’une piece silencieuse, le sonomdtre n'a mesure qu'un petit decibel 
d’dcart). Si vous souhaitez assembler un PC muni d'une vraie carte graphique, 
une ventilation minimale est obligatoire. Mais, bien pensee, elle peut dtre trds 
silencieuse. Dans le boitier Lian Li, e'est vraiment conseille. 


Processeur 53” 58° 43” 

Chipset/IGP 74° 77° 68° 

Alimentation 38° 40° 37° 


Li 100 % fanless 100 % fanless overclocke 2 ventilateurs 500 tours 

F (33 dB releves) (33 dB releves) (34 dB releves) 


Processeur 59” 

64° 

45” 

Chipset/IGP 85° 

88° 

72° 

Alimentation 45° 

45° 

40° 
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FICHE TECHNIQUE 

• Processeur : AMD Athlon II X2 240e (70 euros) 

• Radlateur processeur : Thermalright HR-02 (60 euros) 

• Carte mere : Asrock 880G Extreme3 (100 euros) 

• Memolre : 4 Go DDR3 1600 (80 euros) 

• SSD : OCZ Agility II 90 Go (160 euros) 

• Bottler : Cooler Master HAF 932 (125 euros) / Lian Li B25F (170 euros) 

• Alimentation : Seasonic X-Series Fanless 400 W (145 euros) 

TOTAL 

740 euros avec le boitier Cooler Master 





SELECTION SOFTWARE 


(I) SELECTION SOFTWARE 



Serigraphiez vos disques 
enregistrables comme un pro 

Si la mode est plutot aux serveurs DLNA personnels permettant 
de partager et de diffuser des morceaux musioaux et des films 
partout chez soi, les CD et DVD n'ont pas encore totalement 
perdu la main et on oublie souvent qu'on peut amdliorer un peu 
leur look avec LightScribe, qul permet de sdrigraphier directe- 
ment vos disques. Un complement ideal a vos achats ddmatdrialisds sur iTunes, Virgin 
ou encore Amazon, puisque vous serez en mesure de realiser une petite collection 
de disques audio/viddo personnalisds, qui n'auront pas grand-chose a envier aux CD 
musicaux vendus dans le commerce. D'autant plus que, contrairement aux dtiquettes 
autocollantes personnalisables via une imprimante, le LightScribe utilise le laser pour 
sdrigraphier la face supdrieure de vos disques. Ce qui rend les motifs, images et ins- 
criptions inaltdrables avec le temps et ce qui est bien plus joli qu’un vulgaire coup de 
feutre inddldbile pour ddcrire le contenu d'un disque. Pour commencer, vous devrez 
etre equipd d'un graveur CD/DVD compatible LightScribe. Ce qui ne devrait pas dtre 
trap difficile puisque cette technologie est trds rdpandue avec les graveurs CD/DVD 
et caractdrisde par I'inscription LightScribe sur le tiroir d'extraction. II vous faudra 
ensuite des disques LightScribe qui bdndficient d'un revdtement spdcial, vierge de 
toute inscription et ligne et qui, Id encore, sont identifiables par le logo LightScribe 
sur leur emballage. Comptez environ 5 euros pour un spindle de 10 DVD et 4 euros 
pour une cloche de 10 CD-R. Pour finir, vous devrez utiliser un logiciel de gravure 
compatible LightScribe, ce qui est le cas de la plupart des logiciels de gravure. Nous 
avons toutefois une prdfdrence pour Droppix Label Maker XE (www.droppix.com) et 
SureThing (www.surething.com) qui, bien qu'ils soient un peu chers avec un prix respec- 
tif de 39,90 et 24,95 euros, sont des solutions bien plus completes qui bdndficient, 
en prime, d'une centaine d'images d'arridre-plan et de logos utilisables librement. 
Une fois le logiciel lance, vous pourrez choisir votre type de projet (audio, viddo, per- 
sonnalisd), avant d'ajouter et de modifier des images et des logos d partir de votre 
banque personnels ou de celle de I'dditeur, du texte, et meme un code-barres via une 
interface intuitive de type WYSIWYG (What You See Is What You Get) epaulee par une 
palette d'outils complets, permettant notamment de rdaliser des montages d'images, 
d'ajouter des effets ou encore de gerer la transparence. La technologie LightScribe 
n'autorisant qu'une impression monochrome en niveaux de gris, pensez a afficher un 
aperqu de votre travail pour dventuellement amdliorer le contraste, avant de lancer la 
sdrigraphie laser, en insdrant le disque labdlisd LightScribe d I'envers. C'est-a-dire face 
imprimable vers le bas. Une fois le processus lancd, comptez une vingtaine de minutes 
pour une sdrigraphie de qualitd supdrieure. Dommage qu'il n'existe pas de logiciels 
gratuits dddids d cette tdche, ndanmoins, le resultat vaut ce petit investissement ! 
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Surfez en haute definition 


En tant que militant, nous vous avons toujours 
encourage a integrer un PC dans votre salon, 
comme centrale audio/video. Une alternative effi- 
cace et economique qui bdndficie, qui plus est, 
d’une grande modularity qu'aucun element tradi- 
tionnel du home cinema, du DVD, de I'image et 
du son n'est capable d'offrir. En revanche, parmi 
toutes les platefomies logicielles Media Center 
existantes, aucune n'a jamais eta capable d'offrir 
une experience de surf sur Internet adaptee aux 
grands ecrans, alors que les contenus multi- 
medias sur le Web explosent et que Boxee ou 
encore Google TV pointent le bout de leur nez. 
Les developpeurs d’Hillcrest Labs ont heureuse- 
ment eu la bonne idee de concevoir un navigateur 
s'appuyant sur le moteur de rendu Gecko de 
Mozilla. Baptise Kylo (http://kylo.tv/), ce navi- 
gateur gratuit et compatible Windows s'adapte 
automatiquement a la resolution de votre ecran 
et propose une interface simplifiee avec de gros 
boutons (page d'accueil, page suivante/prece- 
dente, rafraichir, favoris et zoom), une police de 
caracteres lisible, meme si vous vous trouvez 
a 5 m de votre ecran, ainsi qu'un clavier virtuel 
qui vous evitera d'avoir a utiliser un peripherique 
de saisie. La page d'accueil (http://connect 
Iqrto.tv/) propose, en outre, un acces direct a 



vos reseaux sociaux, ainsi qu'a une multitude 
de contenus (YouTube, Vimeo, Crackle, Joost, 
Babelgum, Netflix, BBC, Fox News, etc.). Seul 
probleme, la plupart des contenus audio/video 
proposes sent pour I'instant reserves aux Ameri- 
cains, a I'image de I’Apple TV et de Boxee. Kylo 
nous a malgre tout seduit par sa simplicity et son 
contort a I'usage. Reste a esperer qu'une version 
franpaise sera rapidement disponible avec des 
services de TV Replay. 



En attendant Google Chrome 

Alors que le Web OS de Google ne sera vraisemblablement disponible qu'a partir de mi-2011 
et que la recente nouvelle version de MeeGo (http://meego.com) manque encore cruellement 
d'applications, e'est finalement Jolicloud (http://www.jolicloud.com/) qui debarque dans sa 
version 1.1. Dorenavant base sur Ubuntu 10.04, ce dernier n'est plus seulement reserve aux 
netbooks et permet, grace a son support materiel etendu, de s'installer sur une tablette PC, un 
UMPC ou encore de recycler n'importe quel * vieux ■ PC. De quoi prendre une serieuse longueur 
d'avance sur Chrome OS et MeeGo qui semblent imposer une configuration materielle. Oriente 
cloud et reseaux sociaux, Jolicloud beneficie d’une interface remaniee, avec un dashboard en 
HTML5 personnalisable, tres simple et convivial, suivi d'un temps de demarrage raccourci, du 
support du full HD a partir des processeurs Atom N550, ainsi que du support Rash en 720p, 
sans oublier une nette amelioration de I'autonomie, pouvant varier suivant votre machine. 
Si vous n'etes pas convaincu du potentiel offert par Jolicloud, vous pouvez toujours le tester 
directement a partir de votre navigateur Google Chrome, via le Chrome Web Store. 



Entre Paint.net et The Gimp... 

Tel est le pari de Pinta (http://pinta-prqject.com), dont le but est de fournir une alternative multi- 
plateforme libre a The Gimp, qui soit plus simple et accessible aux neophytes, tout en etant plus 
complete que Paint.net sur lequel il s'appuie. Malgre quelques instabilites, le logiciel est d'ores 
et deja utilisable, intuitif, propose de nombreux outils (gestion des caiques, de la transparence, 
courbes de Bezier, baguette maglque, effets, outils de dessin, etc.), mais necessite I'installa- 
tion de I'API Gtk# pour fonctionner. Pinta pourrait rapidement s'imposer comme un logiciel de 
retouche incontoumable et gratuit. 
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Comment se passer d'un clavier 

Alors que la guerre des tablettes tactiles semble bien lancAe et 
qu'Acer s'apprete A commercialiser ses quatre premieres tablettes, 
le fabricant taiwanais semble avoir empruntA le meme chemin que 
Toshiba et son Libretto W100, en proposant d'ici la fin du mois de 
janvier, ITconia au prix de 1 499 euros. Un PC portable sans clavier 
fonctionnant sous Windows 7, dote de deux Acrans de 14 pouces 
tactiles (1 366 x 768 pixels). Au coeur de la machine, on trouvera 
un processeur Intel Core i5 (480M, 560M ou 580M) et sa solution 
graphique integree Intel GMA HD, jusqu'A 4 Go de memoire vive, un 
espace de stockage allant de 320 A 750 Go, des ports USB 3.0, DHMI 
et VGA, ainsi qu'un module sans fil Wi-Fi et Bluetooth, la 3G Atant, 
quant A elle, en option. 


Google devoile le netbook Cr-48 

Google a officiellement presente le premier netbook, alias Cr-48, 
embarquant Chrome OS. Du cote des caracteristiques tech- 
niques, citons un Acran 12,1 pouces en 1 280 x 800 pixels, un 
processeur Intel Pine Trail N455 A 1,66 GHz avec une solution 
graphique Intel HD, un SSD Sandisk de 8 Go, un seul port USB, 
une sortie VGA, une batterie dotAe d'une autonomie d'environ 8 h, 
un lecteur de cartes SD, ainsi qu'un module Wi-Fi et 3G. II devrait 
etre commercialisA aux alentours de 400 dollars, d’ici mi-2011. 

Ce qu’il faut avant tout retenir, c’est la philosophie Cloud Compu- 
ting que Google espAre bien imposer. L'idAe Atant pour I'utilisateur 
d'etre connectA en permanence pour accAder A ses donnAes, de 
rester en contact avec la communautA via les rAseaux sociaux, de 
bAnAficier d'un OS plus lAger, plus rAactif, plus rapide etde ne plus 
avoir A installer la moindre application surson PC, puisque chaque 
programme est une application Web disponible sur le Google 
Market gratuitement ou non. Si bien que vous ne serez plus limitA 
par la puissance de votre machine pour exploiter des programmes 
gourmands. Vous n'aurez, pour finir, plus A vous soucier des mises 
a jour de I’OS et vous ne craindrez plus de perdre vos donnAes, 
tout Atant stockA sur les serveurs de Google. 

BendDesk, le bureau du futur 

Conqu par Malte Weiss, Simon Voelker, Jan Borchers (Media Computing 
Group) et Christine Sutter (dApartement du travail et de la psychology 
cognitive), le projet de recherche BendDesk (http://hci.rwth-aachen.de/ 
BendDesk) offre une vision futuriste de I'espace de travail, plutot sAdui- 
sante. Un bureau classique avec documents, crayons, agenda et ordinateur 
portable pourrait ainsi etre remplacA par un bureau integrant un PC et un 
Acran incurvA a 90 degrAs, enti&rement tactile et multitouch, grAce A ('utilisa- 
tion de deux vidAoprojecteurs, trois camAras et deux baguettes infrarouges 
LED. BendDesk se compose d'une premiAre partie verticale servant de 
dispositif d'affichage pour les contenus numAriques, d’une seconde partie 
horizontale caractArisant tous les outils de travail (clavier, souris, stylos, 
documents, etc.), ainsi qu'une troisiAme partie intermAdiaire permettant 
de ranger des documents et des images diverses. L'ensemble est assez 
imposant, mais avouez que tout comme nous, vous rAveriez d’avoir un tel 
bureau chez vous, non ? 
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Deluxe NtS Mod 

Une table basse fabriquSe par un Franco-beige, a 
I'effigie de la manette NES, avec des pieds, une vitre, 
un socle alternatif et une console NES intbgree. Vbila 
bien une idae geek incroyable, puisque ce pad NES 
geant est fonctionnel (http://10updeluxe.blogspot. 
com). Le seul exemplaire qui intdgre deux manettes, 
un jeu Super Mario Bros et un kit de restauration de 
et cartouches a et£ mis en vente sur eBay. 


infecte nos batteries 


Une DeLorean 

comme disque dur 

Voila de quoi susciter bien des 
convoitises de la part des fans 
de Marty McFly et Emmett * Doc » 
Brown, avec cette replique 1/18, 
entiSrement faite a la main, 
de la DeLorean de Retour vers 
le tutur, qui n'est autre qu'un 
disque dur exteme Seagate USB 
2.0 de 500 Go (www.flashrods. 
com - 250 dollars). Des voitures 


Minority Kinect Report 
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EXPOSITIONS 

EXTREMES 

Repoussez les limites de I'ouverture et de la vitesse 


Photoshop CS5 

Bien que nous vous ayons deja presents quelques ouvrages dedies au logiciel 
d'Adobe, Photoshop CS5 de Pierre Labbe (www.eyrolles.com) merite notre atten- 
tion, car c'est I'ouvrage le plus complet que nous ayons eu entre les mains. 
Richement illustre, ce dernier ne se cantonne pas a detainer les nouveautes de 
la version CS5, mais aborde de maniSre claire et intuitive tous les aspects et les 
outils du logiciel d'Adobe, tant sur la presentation et la prise en main, que sur la 
maitrise des fonctions les plus complexes. Une reference incontournable. 
L'Artdu bluff avec Photoshop CS5 de Steve Caplin reunit, quant a lui, un ensemble 
de techniques et d'astuces permettant de realiser des photos montages sur- 
realistes, a I'aide des nombreux ateliers intuitifs et illustres repartis sur pres de 
450 pages. Vous pourrez, par exemple, ajouter une dimension plus dramatique 
et impressionnante a vos photos, martriser la technologie de deformation de la 
marionnette, jouer avec les ombres et les perspectives, changer I'expression d'un 
visage, combiner plusieurs corps pour realiser un personnage complet, faire vieillir 
un visage, ajouter des effets de flou et de vitesse, donner vie a une statue ou 
encore simuler de vieilles photos. De quoi laisser libre cours a votre imagination. 


Maitrisez votre APN 

Si les recents nouveaux modeles compacts 
exploitant des capteurs de reflex suscitent de 
grands espoirs (Sony NEX-3, NEX-5, Samsung 
NX10, Olympus Pen E-P2, etc.) en mixant petite 
taille (pas de visee reflex) tout en proposant des 
objectifs interchangeables et les rdsultats de 
reflex d'entree de gamme, vous etes encore nom- 
breux a vous en remettre au mode d'exposition 
automatique. Plutot que d’abandonner toutes les 
commandes et votre creativite a votre APN, I'ou- 
vrage Expositions extremes de David Nightingale 
(www.pearson.com) vous propose d'exploiter a 
fond votre appareil, en abordant diverses consi- 
derations techniques, telles que I'ouverture, la 
vitesse d'obturation, la sensibilite ISO, I'expo- 
sition et la mesure de la lumiere ou encore la 
photographie HDR. De quoi eviter de tomber dans 
le conformisme et offrir une nouvelle dimension 
a vos photos. 


Word Press 3 

Contrairement au livre Sites WeO avec Wor- 
dPress 3.0 (www.dunod.com) que nous vous 
avons rScemment presente, I'ouvrage WordPre ss 
3 pour le blogueur eTtlcace (www.eyrolles.com) 
adopte une philosophie differente. II n’y sera 
ainsi pas question de Web design (creation de 
themes, templates, widgets, etc.), les auteurs 
ayant prdfere s'attarder sur chaque aspect pra- 
tique du gestionnaire de contenus (CMS) le plus 
populaire du Web : installation, parametrage, 
ajout de fonctionnalites, securisation, optimisa- 
tion des performances, organisation des conte- 
nus, rdfdrencement, monetisation ou encore 
usage nomade (iPhone, Android, etc.). De quoi 
rdussir un blog sans se prendre la tete avec les 
langages Web. 
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MartINI 

LEIRONE DE FER 

i ' 4 


Game of Thrones 

La saga d'heroic fantasy de R.R. Martin compte des fans par millions et brille par 
la richesse de ses personnages et de son histolre. L'histoire du royaume des sept 
couronnes et de ceux qui s'affrontent, sur fond de perfidie et de trahison, pour 
s'emparer du trone de fer et ainsi diriger le royaume tout entier. Alors que tapie 
dans I'ombre, derridre le mur sdparant la frontidre nord des sept royaumes des 
autres mondes, une armde maldfique se Idve et menace de tout ddtruire. Incon- 
toumable pour tous les amateurs de fantasy, cette saga est en cours d’adaptation 
A la television et sera diffusde A partir du mois d'avril sur la chaine amdricaine 
HBO. En attendant, jetez-vous sur les quatre volumes integraux du Trone de fer 
aux editions J'ai lu (www.jailu.com), pour ddcouvrir une intrigue dpique, qui vous 
laissera sans voix avec ses mysteres politiques, ses nombreux renversements de 
situation et son univers 0C1 la magie a disparu. 


Mod du mois : Kyubu 

Kyubu, qui signifie cube en japonais, est un projet sponsorisd par EK 
Waterblocks, rendant hommage a la culture moderne japonaise, initid par 
Daniel Kennedy, un moddeur australien vivant a Brisbane, qui a rdcemment 
crdd une socidtd de conception de boitiers PC sur mesure, appelde Epic PC 
Cases (http://epicstore.com.au). Pour Kyubu, la premidre dtape a dtd d'ima- 
giner et de concevoir le design du futur boitier, d I'aide du logiciel SketchUp. 
De quoi determiner avec exactitude la quantitd et les types des matdriaux 
ndcessaires, soit des plaques en verre acrylique transparent could sous 
fusion d'une epaisseur de 10 et 3 mm qui, contrairement au verre acrylique 
extrudd, offre une plus grande marge de traitement et une meilleure qua- 
litd. Des plaques d'aluminium seront egalement utilisdes pour crder les 
grilles des ventilateurs (1), I'habitacle pour disques durs (2), ou encore 
des pidces ddcoratives qui viendront s'emboiter dans le plexiglas (3). 
Pour ce mod, Daniel utilise une machine CNC qui, pour rappel, permet de 
ddcouper, ddtourer, fraiser ou encore polir les matdriaux suivant deux, trois 
ou quatre axes simultands (4). De quoi assurer une finition irrdprochable 
au projet Kyubu, meme s'il reste possible d'utiliser des outils plus conven- 
tionnels, tels qu'une fraiseuse manuelle d'dtabli, une perceuse d colonne, 
un kit de taraudage, 
ainsi qu'une ponceuse 
roto-excentrique, avec 
plateaux adequats 
le pongage et le 
:. Alors que la 
CNC permet a 
Daniel de fabriquer les 
differentes parties du 
Kyubu, qui compte une 
centaine de coupes, 
en approximativement 
150 heures, montage 



TEST : WATERCOOLING 


BLOCKS, POMPES, RADIATEURS 

DES NOUVEAUTES WATERCOOLING FACILES A INTEGRER 


Toujours a la pointe des 
performances, le watercooling 
ne cesse de progresser 
malgre un marche restreint. 

En ce debut 2011, de 
nombreux produits ont fait 
leur apparition. Waterblocks, 
pompes et reservoirs, tous 
pretendants au trone. Les 
nouveaux produits de Laing, 
Swiftech, EK, AquaComputer 
ou XSPC seront-ils aptes a 
detroner nos references ? 




L e petit marchg du watercooling 
est assez complique, I'offre de 
composants ne cesse d'aug- 
menter et les prix ne sont pas 
en reste. II y a pourtant peu de 
reels pretendants avec des produits supposes 
haut de gamme et vendus tels quels pour des 
resultats mediocres. Nous avons done seiec- 
tionne des produits digne d’interet parmi la 
plethore de sorties. 

En plus des demiers waterblocks pour proces- 
seurs ou cartes graphiques d'Aqua Computer, 
Enzotech, EK Waterblocks ou XSPC, nous tes- 
tons de nouveaux radiateurs et pompes chez 
Swiftech et Laing et les comparons a nos refe- 
rences actuelles. 

Swiftech MCRX20 

Swiftech a lecemment relance ses MCR, une 
serie de radiateurs incluant un reservoir a une 
extrdmite et la pompe a I’oppose. L'ensemble 
est done tres compact et ne necessite que les 
waterblocks et le tuyau en supplement, de quoi 
debuter facilement dans le watercooling. Une liste 
complete des bothers compatibles est presente 
sur le site. Disponibles en 240 ou 360 mm, il 
s'agit de simples MCR220 et MCR320 auxquels 
on a rajoute des options. Cependant, ils ne sont 


Pompes 
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et lPlus (ou 3.2) sont les jumelles des MCP350 
et 355, alors que la demiere DDC 3.25 est une 
nouvelle venue dans la gamme, sans equivalent 
chez Swiftech pour le moment. Cette 3.25 est une 
version boostee de la DDC lPlus et propose notam- 
ment une colonne d'eau plus importante puisqu'on 
passe de 4,5 a 6,8 m, rien que ca ! Cela signifie 
done plus de pression et la possibility d'enchainer 
plus d'elements plus restrictifs et/ou en plus grand 
nombre, sans essouffler la pompe. Ceci se traduit, 
en revanche, par un bruit plus consequent Deux 
MCP350 en serie s'en sortiront aussi bien, voire 
mieux, mais I'ensemble coute plus cher et occupe 
plus de place. En outre, nous sommes curieux de 
savoir comment se comporteront ces 3.25 dans le 
temps, les premieres versions de 3.2, vendues il y 
a quelques anndes, n'etaient pas si tain en temie 
de puissance, mais tombaient souvent en panne 
puisque le moteur etait pousse au maximum. La 
3.25 est done une excellente pompe mais dont 
I'usage parait tres difficile a justifer. 

La MCP35X, en revanche, reprend une base de 
MCP355, avec une colonne d'eau toujours aussi 
consequente et un debit digne d'une pompe LPDC. 
II est presque double pour atteindre 1050 L/h 
selon Swiftech. Le nouveau top (filete L A qui plus 
est) avec une entree alignde avec I'ceil du moteur 
est sans doute responsable de cette augmenta- 
tion. En outre, elle utilise une connectique PWM et il 
est ainsi possible de monitorer sa pompe, une pre- 
miere ! Variant entre 1 300 et 4 500 tours/minute, 
elle se revele redoutable pour un silence optimal. 
Heias, a 90 euros, e'est un produit vraiment haut 
de gamme, qui sera reserve aux gros budgets, une 
MCP350 e 55 euros affiche des resultats tout a fait 
suffisants pour un circuit standard. 

Autre apparition, moins impressionnante mais 
tout aussi interessante. Jusque-ia cantonne aux 
waterblocks et resenroirs, EK a recemment eten- 
du son activity aux radiateurs et aux pompes. 



Les DCP 2.2 et DCP 4.0 sont des alternatives 
tres interessantes. La premiere est minuscule 
et se revele suffisante pour un voire deux water- 
blocks et un radiateur. Au-dela, elle commence S 
s’essouffler, surtout si les waterblocks sont tres 
restrictifs comme le Supreme LT de la meme 
marque. La grande soeur se rapproche plus 
d'une MCP355 en performances, quoique lege- 
rement inferieure. Malgre des nuisances sonores 
un peu plus prononedes et un nombre tres res- 
traint d’accessoires, il s'agit de tres bons choix 
si Ton considere leurs prix respectifs de 35 et 
45 euros. C’est parfait pour commencer le water- 
cooling et bien plus efficace que les vieillissantes 
pompes Eheim. 


La petite EK DCP-23 est Ms compacts et 
aussi iperfomanle que les MCP/DDC, e'est 






Marque 

Colonne d'eau 

Debit 

Avantages 

Inconvenients 


EK 

35€ 

2.2m 
400 L/h 
Prix 

Pression un peu legere, 
peu d'accessoires 
compatibles, bruit 


Laing 

55€ 

3.1m 
440 L/h 

Rapport performances/ prix, 
silencieuse 


Laing/Swiftech 

65€ 

570 L/h 


Utile uniquement pour les 
tres gros circuits 


Laing ; Swiftech 

100€ 90€ 

6.8m ! 4.4m 

570 L/h 1050 L/h 

Pression ] PWM, performanc- 

es, top d'origine 
Prix, Un peu trap Prix 
bruyante 
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Radiateurs 

Un monstre a prlx talsonnable chezAquaComputer, 
et un fill compromls chez EK. 

Au niveau des radiateurs, notre preference allait 
jusque-la au RS de XSPC car compact, abordable 
et avec des performances tres correctes pour sa 
categorie, et au GTX de HWLabs, tres cher mais 
aussi impeccablement bien fini et tres perfor- 
mant. En marge, le XSPC RX est une bonne alter- 
native car il permet I'utilisation de ventilateurs 
silencieux grace a sa faible densite d'ailettes 
(8 FPI), mais il est aussi encombrant que le GTX 
et moins efficace. Force est de constater que le 
marche n'a pas trop evolue mais deux produits 
hors normes font leur entree. 

Chez Aqua Computer, on vend un 360 au prix 
d'un 420. C'est une tres bonne idee pour les 
performances, la surface de dissipation etant 
en augmentation de 35 %. Sans compter que 
I'Airplex est e la fois tres epais (63 mm) et avec 
des ailettes plus denses que le SRI. Un c6te 
peut accuelllir quatre ventilateurs de 120 mm, 
alors que I'autre peut recevoirtrois ventilateurs de 
140 mm, chacun bendficiant d’une paire de file- 
tages l A, afin d'orienter le radiateur A votre guise, 
ou meme de les cumuler face a face pour les plus 
gourmands. Hdlas, le format tres imposant ne 
permettra pas de I'integrer dans tous les boiliers 
et la qualite de fabrication n'est pas optimale, un 
net cran en dessous de nos references. 

Comme nous le mentionnions plus haut. EK s'est 
aussi lance dans le secteur des radiateurs. Rien 
de bien novateur a esperer des Coolstream, mais 
ils ont le merite de proposer une epaisseur et 



Attention au chipset ! 

Et pourquol ne pas watercooler sa carte mere ? 

Lorsque Ton passe au watercooling, on refroidit 
en general le processeur et la carte graphique, 
puisque ce sont les deux elements generateurs 
de bruit. On a ensuite tendance a ralentir les venti- 
lateurs afin de beneficier d'un silence parfait. Mais 
il faut surveiller la temperature des composants 
refroidis passivement. En effet, ceux-ci ne benefi- 
cient plus des flux d'air des ventirads, il faut done 
etre vigilant notamment au sujet de votre carte 
mere. S'il n’y a pas de gros risques de casse, il 
est possible que le systeme soit instable, malgre 
des temperatures CPU exemplaires. II faut alors 
creer un flux d'air plus puissant dans le boitier ou 
mieux, braquer un ventilateur vers les radiateurs 
de la carte mere, souvent autour de I'etage d'ali- 
mentation ou du chipset. Les bothers permettant 
de placer des ventilateurs sur la porte laterale sont 
parfaits pour cet usage. Ndanmoins, il existe une 
troisieme solution : les waterblocks pour les cartes 
meres. Ceux-ci n'apportent pas grandchose sur 
le plan de I'overclocking, sauf a toumer avec une 
ancienne carte mere Core 2 a 600 de FSB. Mais 
c’est une solution a la fois elegante et efficace 
pour refroidir sa carte mere dans un systeme water- 
coote. Nous avons essayd les waterblocks EK pour 
Rampage 3 Extreme et I'ensemble Enzotech pour 
X58 Classified et c'est tout bonnement impres- 
sionnant. Non seulement ils habillent parfaitement 
votre carte mere mais en plus, ils se montrent 
redoutablement efficaces. Dans un boitier ou nous 
atteignions pres de 75 “C sur le chipset avec le 
radiateur d’origine, nous sommes passe a moins 
de 45 °C en charge. Avec pa, plus de doute sur la 
stability de la carte mere. Le bloc EK, plutot platet 
tres longest assez restrictif, mais I'ensemble d'En- 
zotech est plus facile pour la pompe. En revanche, 
il se compose de deux elements, obligeant a faire 
une jonction avec un tuyau. 

Waterblocks CPU 

Ca Oouge dans le monde des blocks processeur : 
un nouveau challenger pour le Supreme LT, une 
version ■ Ute ■ de (’Apogee XT et un nouveau 
Cuplex pour Aquacomputer. 

Lots de notre dernier comparatif, I'Ybris Black Sun 
arrivaiten seconde position, tout juste derriare le 
Swiftech Apogee XT. Mais une meilleure finition, 
une plus grande polyvalence selon le type de 
pompe et une compatibility avec tous les sockets 
Intel nous poussaient a preferer le Black Sun pour 
le haut de gamme. Nous testons ce moisci cinq 
nouveaux waterblocks. Tout d'abord, I'Apogee XTL, 
qui est une version allegee du XT, avec notamment 
un top en Delrin et non en laiton. Pour I'instant 
uniquement disponible dans les kits Edge, il devrait 
apparaitre autour de 50 euros d’ici peu. Le maze 
etant inchange, les performances sont toujours 
au top, seul le look differe. Une excellente affaire 
selon nous, d'autant que depuis notre test du 
grand ftere, Swiftech a revu sa copie : dysormais, 
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avec la plaque d’orjgine, de sorte qu'il ne necessite 
plus qu’un debit consequent, sans la piession qui 
allait avec. Une amelioration de taille done puisqu'il 
se reveie eflicace avec des pompes plus modestes. 
Les autres plaques font des merveilles avec des 
grosses pompes comme la 3.25. Cependant, le 
look est toujours le meme, un peu passe, la fixation 
est archaique, et les performances ne sont pas 
tout a fait au top en HPDC. A 60 euros, il y a de 
meilleures options. 

Le Stealth chez Enzotech marque le renouveau de 
la firme, avec un design reussi, bien moins tape-a- 
I'oeil que les anciens Luna et SCW. Heias, II souffre 
des memes defauts, c'est&dire des resultats trap 
peu corwaincants. Le bok et la qualite de fabrica- 
tion sont done ses seuls atouts. AquaComputer 
rdusslt en revanche a cumuler look, qualite et per- 
formances avec son Cuplex Kryos XT. CeluLci est 




GPU 


Pour refroldlr la carte graphlque, II exists toujours 
deux philosophies opposees : le waterblock Inte- 
gral tres couteux ou celul qui se charge unlque- 
ment du GPU, plus eflicace et abordable. 


Cote waterblocks GPU, e'est encore Swiftech et 
XSPC qui proposent les produits les plus sexy 
sur le papier. Commencons par le Razor chez 
XSPC, un waterblock integral en cuivre extraplat 
et propose a... 65 euros ! En general, il faut 
plutot compter 80 a 100 euros pour ce genre de 
waterblocks, e'est done une aubaine. Les perfor- 
mances ne sont, cedes, pas optimales, mais vu 
le prix, on ne peut pas en demander trap. Une 
excellente alternative pour ceux qui s'inquietent 
du refroidissement de I'etage d'alimentation de 
leur carte graphique, sans vouloir debourser des 
sommes astronomiques. 





r 




TEST : WATERCOOLING 


Temperature CPU (°C) 







Quant S Swiftech, il s'agit d'une nouvelle version 
du waterblock GPU. L'ancien MCW60 se basait 
sur le maze de I'Apogee GT, vieux de 4 ans dSjS. 
Le MCW80 reprend done le maze plus fin de 
I'Apogee XT, et les performances sont slmilaires 
au Eclipse-G d'Ybris. Les prix sont identiques, 
mais la fixation est plus facile chez Swiftech, 
alors que le look et la quality sont bien meilleurs 
chez Ybris. Un choix cornSlien. Pour vous aider 
dans votre choix, sachez que Swiftech continue 
de vendre ses * heatsinks * pour le MCW80, 
e'est-a-dire des grosses plaques prSvues pour 
dissiper la chaleur du PCB, et qui sont tout de 
meme plus discretes et esthetiques que les 
petits radiateurs a colter soi- meme. 

Nous testons aussi les waterblocks EK et Aqua 
Computer. Pas de vraies surprises, EK propose 
surtout un design permissif avec un waterblock 
assez epais et I'AquagratiX s'avere plus res- 
trictif et avec un moins bon refroidissement de 
I’Stage d'alimentation. Mais tous ces blocks 
s'avSrent meilleurs qu’un Prolimatech MK-13, 
notre reference pour cartes graphiques en air- 
cooling. Si vous avez deja un watercooling pour 
le processeur, vous avez done tout interet a 
refroidir aussi votre GPU. 

Lexique 

Co/onne d'eau : ou pression, e'est-a-dire I'apti- 
tude d'une pompe a propulser le liquide quels 
que soient les obstacles. Plus cette valeur est 
grande, plus la pompe supporters la multiplica- 
tion de composants. 

LPDC : Low Perte De Charge, e'est-a-dire un cir- 
cuit caractSrisS par un gros debit, des tuyaux de 
gros diametre et courts, en Svitant au maximum 
les SISments dits restrictifs. 

HPDC : Haute Perte De Charge, qualifie un 
circuit avec une grosse pression et des tuyaux 
de section petite a moyenne (8 a 10 mm en 
interne). Systeme plus cher, mais plus silen- 
cieux que le LPDC et permettant d'enchainer 
plus d'SISments. 


Maze : architecture en labyrinthe que I'on 
retrouve sur la base des waterblocks. Ces 
sillons vont guider le liquide qui va se charger 
en calories, pour les Svacuer et ainsi refroidir 
le composant. 

FPI : Fins Per Inch ou densite d'ailettes par 
unite de surface. Plus les ailettes sont denses, 
plus le radiateur sera efficace, mais il neces- 
sitera aussi des ventilateurs plus puissants. 
A I'inverse, des radiateurs dits • low FPI » per- 
mettent I’utilisation de ventilateurs beaucoup 
plus calmes et done silencieux. 

Waterblock GPU Integral : pour refroidir une 
carte grapbique, on peut se contenter d'un 
waterblock qui ne se charge que du GPU, 
moins cher, plus efficace et souvent rSuti- 
lisable sur d'autres GPU par la suite, mais 
il faut alors refroidir I' Stage d'alimentation 
A I'aide de petits radiateurs. Le waterblock 
integral recouvre tout le PCB et les SISments 
A refroidir de la carte graphique, mais coute 
plus cher et est limits a un seul type de cartes. 


DECOUVRIR LE WATERCOOLING 

• Pompe : EK DCP-2.2 (35 €) 

• Radiateur : XSPC RS 360 (50 €) 

• Waterblock CPU : EK Supreme LT/XSPC 
Rasa (35 €) 

• Waterblock GPU : Swiftech MCW80 (45 €) 

• Accessolres : 50 € (liquide, embouts, 
tuyau, teservoir) 


EXPERT DU WATERCOOLING 

• Pompe : Swiftech MCP35X (90 €) 

• Radiateur : HWLabs GTX360 (110 €) 

• Waterblock CPU : Swiftech Apogee XT 
(60 €) 

• Waterblock GPU : AquagratiX 5870 (95 €) 

• Accessolres : 80 € (top, liquide, 
embouts, tuyau, rSservoir) 
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LE CHOIX 
DE LA REDACTION 

Le watercooling est une science a part entiere, les performances d’un 
element dependent beaucoup du circuit dans son ensemble. Cependant, 
pour monter des circuits classiques avec 2 a 3 elements, certains sont 
plus indiques que d’autres car plus polyvalents et homogenes. 


Comment ga marche 


Nous avons d6ja consacre un gros dossier a I'initiation au watercooling 
dans Hardware Magazine n‘ 44, mais revenons rapidement sur le principe 
de fonctlonnement du watercooling. 

Les waterblocks sont les elements qui se fixent sur les composants a 
refroidir (CPU, GPU, chipset, etc.) et qui se chargent de transmettre la cha- 
leur dissipee par ces demiers au liquide de refroidissement du circuit. Ce 
liquide, anime par la pompe, va se charger en calories en passant dans le 
maze du waterblock. Ensuite, en passant dans le radiateur, il va liberer les 
calories et repartir pour une boucle. La puissance du watercooling reside 
dans deux elements cles. Le premier conceme le liquide de refroidisse- 
ment, qui est un bon caloporteur, c’est-a-dire qu’il deplace efficacement la 
chaleur a travers le circuit, et qui permet done de placer le radiateur oil on 
le souhaite, pas uniquement dans le boitier. Ainsi, la chaleur est dissipee 


ailleurs et ne vient pas encore rechauffer votre systeme. Le radiateur est 
le second point important. Celui-ci, puisqu’il est deporte, peut etre bien 
plus consequent que nos ventirads traditionnels. Un radiateur de 120 mm 
de watercooling possede a peu pres le meme potentiel de dissipation 
qu'un radiateur tour, comme un Noctua NH-U12. Mais on peut les cumuler 
afin d'ameliorer les performances. Dans tout ce circuit, le reservoir a un 
r6le trds secondaire, car independant des performances. II est cependant 
indispensable puisqu'il permet de purger I’air du circuit. L'air etant un mau- 
vais caloporteur, si une bulle d'air se retrouve coincee quelque part, e'est 
autant de calories qui seront tres mal dissipdes. En outre, e'est nocif pour 
la pompe. Mais contrairement aux idees recues, un reservoir gigantesque 
n'ameiiore en aucun cas les performances. La taille ne conditionnera que 
le confort pour le remplissage du circuit et la facilite d'integration. 


TEST : VENTILATEURS 120 ET 140 MM 


LETOPDE LA VENTILATION 
120 ET 140 MM 


Arctic vend du 120 mm 
PWM de qualite a 6 euros, 
faut-il depenser plus ? 
Prolimatech sort ses premiers 
ventilateurs, seront-ils 
aussi exceptionnels que 
ses radiateurs ? La turbine 
de Cooler Master va-t-elle 
bouleverser les references ? 
Decouvrez les 15 derniers 
ventilateurs de 120 et 
140 mm pour CPU et boTtiers. 



e marche des ventilateurs evo- 


L radiateurs. De ce fait, nous en 
parlons moins souvent ; notre 
dernier gros comparatif de ven- 
tilateurs date d’il y a 2 ans, dans Hardware Maga- 
zine n° 39. Depuis. nous avons seulement teste 
les premiers 140 mm du marche, il y a quelques 
mois dans Hardware Magazine n ‘ 44. II faut dire 
que les revolutions sont rares et que Noctua 
domlne outrageusement ce marche depuis de 
longues annees, les NF-P12 (120 mm) et NF-P14 
FLX (140 mm) etant nos deux references abso- 
lues. Malgre tout, les constructeurs font quelques 
efforts pour commercialiser des ventilateurs qui 
sortent du lot, soit en beneficiant d'un excellent 
rapport qualite/prix comme c’est le cas chez Arc- 
tic ou Xigmatek, soit en proposant des modeles 
de grande qualite comme Scythe ou Thermalright. 


Modele 

Diametre 

Branchement 

Plage de fonctionnement 

Type de roulement 

Colons 

Divers/bundle 


120 mm 
PWM (4 pins) 

300 - 1 350 tours 

Fluide Dynamic Bearing 

Cadre noir, pales blanches 

Possibilite de chainer plusieurs F12 PWM 


En vue, la Turbine Master de Cooler Master. 
Le design original de ce modele suffira- 
t-il a en faire une reference ? De meme, 
Prolimatech, le trublion des radiateurs 
CPU, se lance enfin dans la production de 
ventilateurs et on est forcement curieux 
de voir s'il peut faire aussi bien dans ce 
domaine. Enfin, Scythe innove en proposant 
e un prix raisonnable une sdrie de ventila- 
teurs Gentle Typhoon equipds d'un moteur 
enorme et lourd, que I'on retrouve habituel- 
lement sur les Delta ou PAPST hors de prix 
et A usage industriel. 

Afin de tirer tout qa au clair, nous avons 
reuni une quinzaine de ventilateurs de 120 
et 140 mm, afin de les tester et de les 
comparer^ nos references actuelles, princi- 
palement signees Noctua et Noiseblocker. 

Arctic 

F12 PWM 6 euro s 

Arctic Cooling, qui prefere qu’on I'appelle 
Arctic depuis qu'elle vend egalement des 
kits d'enceintes, fait partie de ces marques 
qui proposent toujours des produits au prix 
le plus juste. Mais tandis que la majorife 
des objets S bas cout sont d'une qualite 
execrable, Arctic ne sacrifie pas I'essentiel 
et propose done d'excellents rapports qua- 
lite/prix. Deja present au sein du dernier 
comparatif, le constructeur n'a pas sorti 
beaucoup de nouveaufes : au contraire, sa 
gamme s'est resserfee. 
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Arctic offre deux series principales de ventila- 
teurs. Les modeles classiques baptises F, ainsi 
qu'une sdrie au look plus original, les F Pro. Bien 
qu'ils sortentdu lot et qu'ils soient desolidarisds 
du chassis par des petits caoutchoucs, les F 
Pro ne sont pas tres pratiques S utiliser, car 
il n'est possible de les fixer que d’un cote. II 
s'agit, en I'occurrence, de modules exclusive- 
ment utilisables en extraction. Les F standard 
sont utilisables dans le sens que I'on souhaite, 
c'est plus pratique. Que ce soit F ou F Pro, les 
deux families sont declindes en 3 pins, en 3 pins 
TC (Temperature Controlled) et en 4 pins PWM 
(autordgulation par I'electronique du PC). Ils sont 
proposes en 80, 92 et 120 mm, il n'existe pas 
de 140 mm. Si la structure de la gamme n'a qua- 
siment pas bouge depuis 2 ans, les ventilateurs 
ne sont pas identiques pour autant. Ils ont chan- 
ge esthetiquement, les pales etant desormais 
blanches et non plus noires. Ils ont aussi evolue 
techniquement, le 120 PWM que nous essayons 
ayant neuf pales au lieu de sept, et une plage de 
rotation qui s'etend de 300 A 1 350 tours, au lieu 
de 400 S 1 500 tours. 

Pour ce comparatif, nous n'avons essaye que le 
F12 PWM. En effet, celui-ci permet de se rendre 
compte du bruit et des performances d'un F12 
standard, vu qu'ils utilisent tous deux le meme 
moteur et ont tous deux la meme vitesse maxi- 
male. Le F12 PWM possede simplement un qua- 
trieme fil qui regule la tension suivant les besoins 
du PC. Capable de tomber tres bas (300 tours 
!), il est vraiment polyvalent. Son bruit est rai- 
sonnable a fond, il est un peu plus audible a 
1 350 RPM que le NF-P12 de Noctua qui toume a 
1 300 tours, il devient silencieux d6s qu'il passe 
sous les 800 tours. La comparaison s'arrete la, 
le F12 PWM brasse sensiblement moins d'air 
que le Noctua a vitesse identique. 

Comme rares sont les cartes meres avec des 
prises PWM en dehors du CPU, Arctic a eu la 
bonne idde de prdvoir un montage en chaine 
de plusieurs ventilateurs sur la prise CPU. Pour 
cela, il intdgre egalement une prise PWM male ! 
Consommant au maximum 0,25 A, la majority 
des cartes meres pourront en alimenter quatre 
d'un coup. Le fil de monitoring de vitesse (jaune) 
est separe, sur une autre prise a brancher ou bon 
vous semble sur la carte mere, pour garder un 
controle distinct sur la rotation de chaque ventila- 
teur. Precisons enfin qu’il fonctionne sans souci 
sur une prise standard (3 pins), sans regulation. 
Vu que le modele sans PWM coute le meme 
prix, il n’y a pas lieu d'hesiter. A ce prix, nous 
avons 616 agrdablement surpris de tomber sur 
des prises noires. En revanche, aucun gainage. 
Mais a 6 euros le ventilateur 120 mm silencieux 
et PWM, qui oserait s'en plaindre ? A ce sujet 
n'hdsitez pas a fouiller pour le trouver entre 5,5 


et 7 euros, car certains revendeurs jouent sur 
son succ&s en le vendant autour de 10 euros. 

Cooler Master 

Turbine Master 13 euros 

Chez Cooler Master, les produits ne cessent 
de se multiplier. Cependant, malgre I'eten- 
due de ses gammes de ventilateurs (prds de 
50 references, toutes les tallies et variantes 
de couleur confondues), la marque si forte sur 
le marchd des alimentations et des boftiers 
n’est jamais parvenue a s'imposer. Parmi les 
nouveautes, deux modeles retiennent notre 
attention. L'Excalibur que le constructeur n'a 
pas pu nous envoyer et le tout rdcent Turbine 
Master que nous essayons. 

L'Excalibur est un 120 mm A 14 euros qui a 
pour originalite un cadre ajourd sur les quatre 
cotes, II est facilement ddmontable pour 
le nettoyer. Ayant une vitesse variable par 
PWM de 600 6 2 000 tours, c'est un modele 
qui s'adresse plus aux performeurs qu’aux 
adeptes du silence absolu. 

Encore plus original, le Turbine Master est 
un ventilateur noir brillant, dont I’esthetique 
s'inspire tres fortementd'une turbine, telle que 
vous pouvez en voir dans un reacteur d'avion. 
II y a meme un petit museau arrondi 6 clipser 
sur le centre du rotor pour completer le look. 
Ce ventilateur de 120 mm est propose en trois 
variantes, Mach 0.8 (800 tours), Mach 1.2 
(1 200 tours) et Mach 1.8 (1 800 tours) au tarif 
de 13 euros. Nous essayons la version la plus 
silencieuse, Mach 0.8. 

II s'agit d'un ventilateur de boftier, il n'est 
utilisable que sur une minorite de radiateurs 
CPU, a cause de la forme de ses pieds de 
fixation ; pleins de bout en bout, ceux-ci ne 
peuvent accepter les clips metalliques, comme 
nous avons sur un radiateur Noctua NH-U12 
par exemple. Dans I’emballage, nous trouvons 
un adaptateur 3 pins vers Molex, 4 vis pour 




Prix 13 euros 
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TEST : VENTILATEURS 120 ET 140 MM 




Module 

Diametre 

Branchement 

Plage de fonctionnement 

Type de roulement 

Colons 

Divers/bundle 


800 a 1 700 tours 
Hydro-dynamic bearing 
Cadre nolr, pales vert flue 
Fixations anti vibration 
13 euros 


visser au boTtier en dur et, plus intdressant, 
un systdme d'amortisseurs et de fixations 
en caoutchouc pour eviter de transmettre la 
moindre vibration au boTtier. 

Plutet audible pour un modeste 800 tours, 
le Turbine Master est egalement une bete 
de ddplacement d'air I C'est I'un des rares a 
faire mieux que notre dternelle reference, le 
Noctua NF-P12 (et sensiblement mieux que le 
S12 800 tours en version 2). II expulse autant 
qu'un 1 000 tours sans faire plus de bruit. 
Ce moddle est trop particulier pour devenir 
une rdfdrence absolue, mais c’est un moddle 
a I'esthetique originale et aux performances 
d'un bon niveau, que vous pourrez acheter 
sans crainte. Dommage qu’a 13 euros, nous 
n'ayons droit ni a une galne sur les fils (argen- 


Coolink, seconde marque de Noctua, etait deja 
present dans notre comparatif de ventilateurs, il y a 
2 ans. Nous essayions alors la gamme SWiF, rem- 
placee depuis par les SWiF2. Toujours proposes en 
80, 92 et 120 mm, il n’y a pas encore de 140 mm. 
L'ancienne gamme comprenait plusieurs moddles 
avec un potard de regulation, qui ont disparu. II n'y 
avait, en revanche, aucune mouture PWM, c'est 
desormais le cas ! 

Les SWiF2 en 120 mm se ddclinent en trois 
moddles, que nous avons tous testes. Le 1200 
est un moddle 3 pins standard qui toume a 800 
tours. Le 1201 est son jumeau, mais la puissance 
est accrue pour fonctionner a 1 200 tours. Enfin, 
le 120P est la version regulde PWM avec une plage 
de fonctionnement de 800 a 1 700 tours. 


Comme chez Arctic, I 
a ete entidrement revi 
esthetique, on est pr 

fonce et des pales ve 
a change. Nous avor 

nouveau design porte 
de rotation identique, 
plus d'air, surtout a b 
petit peu plus de bruii 
: evidente lorsque 


design des ventilateurs 
. Au-deia du changement 
sse d'un cadre transpa- 
:u fence, a un cadre gris 
t fluo, le dessin complet 
5 desormais onze pales 
i groupe de sept pales. Le 
es fruits puisqu'a Vitesse 
les SWiF2 brassent bien 
s regime, et font un tout 
La parente avec Noctua 
on compare les cadres, 
totalement identiques a la couleur pres. En 
revanche, le gainage des fils laisse a desirer, 
nous avons I' impression que Coolink 
a glisse une gaine thermoretractable (utilisee 
pour cacher des soudures, par exemple) un 
peu trop grande et I'a laissee telle quelle, sans 
la chauffer pour la plaquer aux fils. Le gainage 
est pourtant un point fort des modeies Noctua. 
Les SWiF2, quelle que soit la version, sont ven- 
dus entre 12 et 14 euros, c'est sensiblement 
moins cher que le vrai Noctua NF-P12, que nous 
trouvons plus souvent entre 16 et 20 euros. Le 
bundle contient quatre vis et quatre caoutchoucs 
de fixation, vert fluo. Puisqu'il n’y a pas de 
reducteur de Vitesse, nous vous recommandons 
de vous limiter au modele 1200 (a 800 tours), 
car le 1201 (1 200 tours) est un peu trop 
audible, surtout si votre boitier reste ouvert. 
La variante PWM est tentante, d'autant qu'elle 
inclut un doubleur dans le bundle pour brancher 
a la fois le SWiF et un autre ventilateur, mais la 
plage de rotation est un peu trop elevee, selon 
nous. A moins que le BIOS permette de limiter 
la tension/vitesse maximale ou que votre PC 
chauffe particuliarement peu, dvitez-le car c'est 
vite penible s'il depasse 1 500 tours. 

Prolimatech 

Blue/Red Vortex, 12 euros 



Fort du succds de ses radiateurs CPU et GPU, 
Prolimatech continue son ascension sur le mar- 
che du cooling, en proposant une premiare 
gamme de ventilateurs. Sortis Ilya peu, les Blue 
Vortex et Red Vortex LED sont deux ventilateurs 
de 140 mm. 

Bien qu’ils adoptent le mame design global, les 
deux Vortex 14 cm de Prolimatech sont esthd- 
tiquement tras diffdrents. Le modaie bleu est 
totalement opaque (cadre noir, pales bleues). 
La version rouge est plus flashy, puisque le 
cadre noir fume est translucide, ainsi que ses 
pales rouges. Ce dernier est d'ailleurs dclaire par 
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NOUVELLES CARTES GRAPHIQUES AMDC1 ET^nviDiA : 
UNE TROISIEME DIMENSION POUR TOUS VOS JEUX 



1 Grace oux technologies exclusives AMD EyeDelinilion, AMD HD3D, 

AMD EyeSpeed el AMD Eyefinily. oifrez-w 

us une immersion totale dans 

le jeu jusqu'd 6 ecans. 


■ GPU : 800 Mhz 

■ GPU : 880 Mhz 

• Processes de flux 1 408 

• Processeur de tlux : 1 536 

• Mgmoire 2 Go 

■ MSmoire 2 Go 


Toutes les cartes graphiques sent sur LDLC.com 
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TEST : VENTILATEURS 120 ET 140 MM 



quatre diodes rouges. Toutefois, les differences 
s'arretent la, le dessin entre les deux etant iden- 
tique. ainsi que le moteur employe. Ils toument, 
par defaut, a 1 000 tours et soufflent incroyable- 
mentfort pour cette modeste vitesse. Certes, ce 
sont des 140 mm, mais a litre de comparaison, 
un Xigmatek XLF-F1453 (le module orange que 
nous avions durant le test du radiateur Prolima- 
tech Armageddon) toume a la meme vitesse et 
souffle presque 30 % moins fort ! (87 CFM contre 
63 CFM). Pourtant, niveau bruit, c'est tout sauf 
une catastrophe ! C'est audible, clairement, 
mais un peu moins qu'un NF-P12 a 1 300 tours, 
pour un deplacement d'air nettement moindre. 
C'est un peu violent pour les installer tels quels 
dans un boitier en extraction (il vaut mieux les 
ralentir un peu), mais il faut reconnaitre que 
places sur I'Armageddon, comme le construc- 
teur le suggere, le rapport silence/bruit/faible 
Apaisseur est assez bluffant. 


Les performances sont d'un bon niveau, mais 
les Vortex de Prolimatech ne respirent pas 
I'extrame qualite, comme les radiateurs de la 
marque. Leur look est plutot simple (surtout 
le modele bleu) et le bundle est extremement 
pauvre. Pas de caoutchoucs antivibration, pas 
de gestion PWM, meme pas de gainage sur 
les fils. Notons que les fils sont assez courts 
(25 cm), c'est suffisant dans la majority des 
cas, mais vous ne pourrez pas les dissimuleren 
dessous de la carte mere. 


Scythe 

Gentle Typhoon , 13 euros 
Scythe fait partie de ces constructeurs proli- 
fiques qui sortent en permanence de nouveaux 
modules. Parmi I’immensitA des references, 
nous nous sommes interesse aux Slip Stream 
140 mm (les seuls 140 mm de la marque), ainsi 
qu'aux Slip Stream 120 PWM Adjustable et aux 
Gentle Typhoon assez atypiques. 



De gauche a drolte : 

le Slip Stream PWM, un Gentle typhoon et un Slip l 


Les Slip Stream sont les modeies principaux de 
Scythe, des ventilateurs en plastique noir pas tres 
attrayants. La gamme 140 mm est declinee en de 
nombreuses variantes de 500 A 1 700 tours. Nous 
avons essaye les modeies 500 et 1 200 tours. II 
n'y a pas de quoi s'attarder sur ces ventilateurs 
qui n'offrent rien d'exceptionnel. Le 500 tours est 
certes silencieux, mais il ne souffle rien, le 1 200 
tours est efficace sur un ventirad CPU, mais il fait 
trop de bruit compare A ses concurrents. Ils cou- 
tent une douzaine d'euros, c'est dans la moyenne. 
La version 800 tours est probablement un meilleur 
compromis. Sans qu'ils soient fonderement mau- 
vais, rien ne fait pencher la balance en leur faveur, 
que ca soit le look, le silence, les performances ou 
le bundle. Pas de gainage, pas de caoutchoucs. 

Le Slip Stream 120 PWM est un modele un peu A 
part des autres Slip Stream. C'est celui que nous 
retrouvons d'ailleurs sur la majority des ventirads 
modernes du constructeur, comme le Yasya ou le 
nouveau Mine 2. Ce ventilateur a pour originality 
de combiner autorAgulation PWM et regulation 
manuelle A I’aide d'un potard I Avec le ryglage mini- 
mum, la plage PWM court de 470 A 1 340 tours, 
c'est ideal pour un PC de tous les jours. En tour- 
nant le potentiometre dans le sens des aiguilles 
d'une montre, la plage monte pour atteindre, au 
maximum, 740 A 1 900 tours. C'est pratique pour 
les jours de forte chaleur ou les tests d'overcloo- 
king (ou meme pour retarder quelque peu la ses- 
sion de dApoussiArage pour les plus flemmards). 
Par rapport aux versions que nous avons eues avec 
les ventirads, le Slip Stream 120 PWM vendu seul 
beneficie d'un joli gainage noir, une premiere chez 
Scythe. A 10 euros seulement, c'est un modele 
trAs seduisant malgre son look basique. 

Nous terminons les essais Scythe par une excel- 
lente surprise ! Les Gentle Typhoon sont des 
ventilateurs de 120 mm assez originaux, puisqu'ils 
utilisent un rotor bien plus grand que la moyenne 
(50 mm contre 35 environ pour les autres 
modeies). Ils ontegalementde nombreuses pales 
( 11 ) tres incuivees et travaillAes, avec deux petites 
dents qui ne sont pas sans rappeler le P12. D'un 
look plus industriel que tuning (cadre en plastique 
noir, pales grises), tout est tres Apais et respire 
la qualite. Un chiffre qui ne ment pas : les Gentle 
Typhoon pesent 200 g piece ! Un 120 mm stan- 
dard pese moitie moins I Les performances de ces 
ventilateurs sont exceptionnelles. Contrairement 
A ce que nous pourrions supposer, ils soufflent 
moins A vitesse identique que la majority des 
autres ventilateurs. En revanche, ils sont de si 
bonne quality et si bien AquilibrAs qu’ils peuvent 
monter plus haut en regime, sans faire de bruit 
Ainsi, le 500 tours que nous avons teste ne sert 
pour ainsi dire A rien, mais le 1 150 tours est une 
vraie men/eille. II ne fait quasiment aucun bruit 
(comme un Noctua A 900 tours en ULNA et non 
A 1 100 tours en LNA) et souffle plus fort que 
la majority des ventilateurs generant les memes 
nuisances. Le rapport souffte/bmit est trAs bon, ce 
qui fait la force des references comme le BlackSi- 
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Module 
Diamdtre 
Branchement 
Vitesse de rotation 
Maxi : 740 a 1 900 


PWM (4 pins) 

Mini : 470 SIS 


800 a 1 700 tours 


800 a 1 700 tours 


Type de roulement 
Colons 

Divers/bundle 


Sleeve bearing 
Cadre et pales nc 


Sleeve Bearing 
Cadre et pales nc 


Double ball bearing 
Cadre noir, pales grises 


Modele 

Diamfetre 

Branchement 

Plage de fonctlonnement 

Type de roulement 

Colons 

Divers/bundle 


TY-140 

140 mm (fixations 120 mm) 
PWM (4 pins) 

900 a 1 300 tours 
Enhanced Hyper-Flow Bearing 
Cadre beige, pales bleu moyen 
N/A 


lent Fan Pro de Noiseblocker ou le P12 de Noctua. 
Pour 13 euros, nous n'avons jamais vu une telle 
robustesse. D’ailteurs, la duree de vie annoncae 
est de 100 000 heures, contre 20 a 50 000 pour 
tous les concurrents. Dommage que le bundle soit 
inexistant et que les fils ne soient pas gainSs, ce 
modele aurait pu viser I'or I 


Chez Thermalright, la politique est a peu pres 
la meme que chez Prolimatech : faisons les 
meilleurs radiateurs du monde. Les ventilateurs, 

pour satisfaire les fans de la marque qui ne par- 
viennent pas a agrafer un ventilateur tiers sur leur 
radiateur Thermalright. Les anciennes gammes 


140 m 

Son cadre allege et les fixations 120 mm pour 
des pales de 140 mm rappellent immediatement 
le NF-P14 FLX de Noctua. Ce 140 mm propose 
une gestion PWM, avec une plage de fonction- 
nement qui s'etend de 900 a 1 300 tours. Son 
cadre beige qui tire sur le vert et ses ailettes bleu 
moyen lui donnent un look immediatement identi- 
fiable, comme Noctua. Le souci, c'est que pa ne 
s’accorde avec lien, comme Noctua. Toutefois, 
ce TV-140 est un bon compagnon pour les cartes 
meres Asus de la serie Sabertooth. 

Le bundle est inexistant, mais le ventilateur res- 
pire la quality et la gaine est de trbs bonne qualite. 
Nous avons ete trbs agreablement surpris par 
le foible bruit genere par ce modele, malgre les 


ous n'avez pas de prise 4 pins 
fonctionne en mode classique 
3 pins sans problbme ! Seule contrainte, il toume 
a fond, ici a 1 300 tours. Vendu seulement autour 
de 13 euros, c'est un excellent rapport qualite/ 
prix ! Le Noctua, a peine meilleur, coute plus de 20 
euros I Silencieux, efficace, bien fini et abordable, 
que demander de plus ? 


Vous les a vez deja vus en photos dans certains 
de nos PC du mois, dans le test du Prolima- 
tech Armageddon, nous parlons des ventilateurs 
120 et 140 mm, aux pales orange et diodes 
blanches. Ce ventilateur, issu de la sdrie XLF, 
est decline en plusieurs couleurs. La version aux 
pales orange fluo est le XLF-1253, mais il existe 
en pales fumtSes noires (XLF-1254) et bleu fluo 



Modele 

Diambtre 

Branchement 

Plage de fonctionnement 

Type de roulement 

Coloris 

Divers/bundle 

Prix 


1500 tours (120 mm) ou 1 000 tours (140 mm) 

Long-life bearing 

Cadre noir fume transparent, divers coloris de pales transparentes 


4 diodes blanches (tous mod&les) 

7 euros (120 mm) ou 12 euros (140 m 
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LE CHOIX DE LA REDACTION 


e marche des ventilateurs ev 
1 lue peu, mais un bon nomb 
® ™ des derniers arrives sont int 


ressants et mdritent notre attention. A un petit 
prix, il n'y a aucun doute a avoir, la sdrie F12 
d'Arctic est un choix ideal. Regules PWM, chai- 
nables, 6 euros piece le 120 mm, on ne trouve 
pas mieux. Pour ceux qui misent un peu plus sur 
le look, les XLF de Xigmatek sont une alternative 
interessante. A peine plus chers, ils sont, en 
revanche, trop rapides et vous devrez prevoir une 
regulation (carte mere ou rheobus) afin de ne pas 
regretter votre achat. 

Les ventilateurs que nous pourrions qualifier de 
milieu de gamme, vendus entre 10 et 15 euros, 
sonttres nombreux. Les Scythe Gentle Typhoon 
font sensation ! Ce sont a la fois les ventilateurs 
les plus solides et les plus efficients que nous 
ayons eu I’occasion de voir : pour 13 euros, 
c'est genial. Ils ne sont pas classables haut de 


gamme pour leur look trop austere et I'absence 
de gaine ou d'isolants en caoutchouc, mais 
d'un point de vue mecanique pure, ils sont au 
top. Dans le meme genre de prix, le BlackSilent 
Fan Pro de Noiseblocker reste une superrdfd- 
rence. Un peu moins solide que le Scythe, il 
offre un look nettement plus travailie (gaine 
de quality, pales fumees noires, rallonge pour 
s'adapter aux besoins de longueur) et un aussi 
bon rapport souffle/bruit. 

Enfin, parmi les ventilateurs que Ton peut quali- 
fier de haut de gamme, aucun bouleversement. 
Nous continuons d'apprecier la serie MultiFrame 
de Noiseblocker, mais c'est le NF-P12 de Noctua 
qui reste la reference absolue, I'award d'or. 
Qu'est-ce qui justifie cette position ? Un excellent 
rapport souffle/bruit, modulaire (trois vitesses 
reglables avec rdducteur Ikrrd), gaine de qualite, 
caoutchoucs antivibration, garantie de 6 ans, 
tout est rduni. Alors cedes, c'est 18 euros la 


piece, mais au moins, il frise la perfection ; 
Noctua, quand est-ce que tu proposes des venti- 
lateurs de d'autres couleurs ? 

En 140 mm, bien que le marche grossisse, le 
choix est beaucoup plus restraint. Les Prolima- 
tech ne nous ont pas laisse un souvenir impd- 
rissable, les Slip Stream de Scythe n'ont rien 
d'extraordinaire non plus, la seule vraie bonne 
surprise est I'apparition du TY-140 de Therma- 
Iright. Aux cotes des Noiseblocker BlackSilent 
fen Pro et Noctua NF-P14 FLX, c'est clairement 
un tenor du marche, mais Thermalright a su 
conserver un prix agressif. 13 euros, quand un 
Noiseblocker est a 16 euros et un Noctua A 
plus de 20. De quoi ravir la place convoitee de 
meilleure reference ! Pour ceux qui favorisent un 
look plus flashy, I'alternative XLF de Xigmatek 
est a prendre en compte, mais n'espdrez pas un 
aussi bon refroidissement et silence. 
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TEST : BOITIERS BITFENIX 


BITFENIX SURVIVOR CORE ET COLOSSUS : 
LE LOOKAVANTTOUT 


Nouveau venu sur le marche 
des boTtiers, Bitfenix se 
lance avec deux tours pour 
joueurs. Si I'equipement est 
bon, la qualite de finition et 
les performances ne sont 
pas au top. Mais est-ce 
au point de ne pas pouvoir 
craquer pour leur design 
hors norme ? 



FICHE TECHNIQUE 


Emplacements 3, 5/2, 5 pouces : 7/9 

(7 x 2,5 pouces communs avec 3,5 pouces) 


00 mm optionnels en 
lm optionnel a I'arriere 
USB 2.0, 1 x eSATA, 




Dimensions : 510 x 502 x 230 m 


Polds : 9 kg 

Prlx : 80 euros 


o Design ? 

a Organisation correcte des cables 

□ Quelques Elements antivibration 
o Poignee de transport 

a Hltres A poussiere 

□ Ports deportes 

D Pas de systems de fixation rapide pour 
lecteurs optiques et cartes filles 
B Rnition moyenne 
B Ventilation un peu juste 


I : Survivor Core 

estine aux joueurs nomades, 
le Survivor Core est une 
moyenne tour qui attire force- 
ment le regard. Elle affiche de 
belles lignes tout en rondeur, une robe noire 
et se demarque par un revetement en texture 
gomme (soft touch) recouvrant la majeure par- 
tie du carenage. Cette matiere, bien qu'aussi 
agreable A I’oeil qu'au toucher, tres doux, a 
ndanmoins tendance a marquer les traces de 
doigts et a attraper la poussiere. Un logo edaire 
en facade donne une petite touche esthetique 
supplemental, on trouve egalement une poi- 
gnee de transport retractable sur le capot, ainsi 



qu'une trappe camouflant les connectiques 
deportees et les boutons d'allumage, de reset 
et de la LED frontale du symbole Bitfenix. 
L'ouverture du boTtier est assez penible car elle 
impose I'usage d'un toumevis pour retirer deux 
elements arriere condamnant les portes. II faut 
aussi avoir le coup de main pour les remettre en 
place, sous peine d'erafler la matiere gomme 
de la fagade. Entierement noir, I’interieur offre 
une architecture classique mais efficace. Les 
cartes filles et les lecteurs optiques ne profi- 
tent pas de systdmes de fixation rapide, mais 
les unites de stockage se vissent dans des 
paniers compatibles 3,5 et 2,5 pouces. Six 
emplacements sont repartis dans deux baies, 
un slot 2,5 pouces supplemental est dispo- 
nible en bas du bortier, deux autres dans les 
baies 5,25 pouces a I'aide d'adaptateurs. Un 
de ces deux demiers pourra aussi accueillir 
un 3,5 pouces. On trouve quelques elements 
antivibration en caoutchouc, quatre tampons 
ont ete ajoutes pour I'alimentation, les paniers 
des disques durs sont, quant a eux, equipes de 
rondelles. Deux filtres a poussiere amovibles et 
lavables ont egalement ete places sur la fagade 
et sous I'alimentation. 

Le boTtier accepte les ventirads les plus volu- 
mineux et les longues alimentations. De base, 
vous pouvez loger des cartes graphiques de 
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285 mm au maximum. II faudra retirer la b£ 
de stockage centrale pour intdgrer de pi 
longs GPU. un second passera dgalement si 


Survivor Core 



cesseur pour ddmonter le ventirad, 


La ventilation du Survivor Core est assurde par 
un unique 230 mm en extraction sous le capot. 

II a I'avantage d'etre silencieux mais n’a pas 
et£ capable de dissiper no 
sive. Le GPU montait trap 
et finissait par faire planter la machine. L'ajout 
d’un 120 mm a I'arriere a permis d'arranger 
les choses. Pour des systemes 

charges et/ou ayant tendance a 

degager pas mal de chaleur. il 
faudra done investir dans des ven- 
tilateurs supplementaires. Vous 
pourrez ajouter deux 120 mm ou 
un 200 mm en fagade, et un der- 
nier 120 mm 3 I'arri6re. 

La quality de finition/fabrication 
nous a ensuite un peu d£qu. Rien 
de redhibitoire, mais certains ele- 
ments en plastique se montrent 
fragiles, la fagade amovible ne 
s'aligne pas parfaitement au reste 
du chassis et le filtre 3 poussiere 
inferieur accroche beaucoup sur 
sa glissiere. 

Le bilan du Survivor Core est 
cependant plutot correct, malgre 
quelques imperfections. II est 
de plus abordable avec un prix 
moyen > ' 


cient son design et la matiere gomme de 
carenage. Mais il a fort 3 faire avec les poids 
lourds du marche. A ce prix, ou pour quelques 
euros de plus, vous avez acces au Cooler Mas- 
ter HAF 922 bien plus performant, au 6£ 
configuration pas- Advanced du meme constructeur qui propose 
temperature de bonnes prestations, au Fractal Design R3 
lui aussi silencieux, ou encore au polyvalent 
PC-K60 de Lancool. 



recommandable 3 


jx qui appre- Seagate i r. 


Sapphire Ultimate HD5670 passtv 
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FICHE TECHNIQUE 

■ Nom : Colossus 

• Compatibility carte mere : E-ATX, ATX, 
microATX, minl-ITX 

• Emplacements 5,25 pouces : 5 

• Emplacements 3, 5/2, 5 pouces : 7/7 

(7 x 2,5 pouces communs avec 3,5 pouces) 

• Slots d'extenslon : 8 

• Ventllateurs : 1 x 230 mm en haut, 

1 x 230 mm a I’avant, 1 x 120/140 mm 
optionnel a I'arriAre, 1 x 120/140 mm 
optionnel en bas, 2 x 120/140 mm 
optlonnels a la place du 230 mm en haut 

• Connectlque : 2 x USB 3.0, 2 x USB 2.0, 
1 x eSATA, casque et micro 

• Dimensions : 582 x 558 x 245 mm 

• Polds : 17 kg 


Notez que le Survivor Core existe aussi 
dans une version baptisee Survivor, vendue 
20 euros de plus et qui se distingue par deux 
ports USB 3.0, un deuxiAme 200 mm A I’avant 
(tous les deux AquipAs de LEO rouges) et un 
systeme ingenieux pour accrocher vos clavier, 
souris, casque ou tout autre peripherique 

LAN party. 

II : Colossus 


des tuyaux de watercooling, vous pouvez aussi 
ajouter un radiateur Apais de 240 mm sous 
le capot. Le montage d'une configuration est 
aisA et facility par plusieurs systAmes de 
fixation sans vis. Les disques de stockage se 
logent dans sept paniers compatibles 2,5 et 
3,5 pouces, les lecteurs optiques sont blo- 
quAs par deux clips disposes de part et d'autre 
de la baie, les cartes filles sont, quant A elles, 
immobilisAes par des cales coulissantes effi- 
caces. Bitfenix livre en plus une sangle en 
plastique A visser sur la carte mAre afin de 
maintenir encore mieux les cartes graphiques. 
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Grace aux huit ouvertures du panier de la carte 
mere protegees par du caoutchouc et aux 
diffdrents ergots, I'organisation des cables se 
fait rapidement et proprement. Si besoin, il est 
possible de ddmonter le ventirad sans retirer 
la carte mere, grace a I'ouverture presente 
au niveau du socket processeur. Les filtres a 
poussiere n’ont pas ete oublies puisque les 
cache-baies 5,25 pouces sont recouverts de 
mousse et que trois grands filtres lavables en 
plastique sont places sur la partie infdrieure de 
la facade, sous I'alimentation et sous le venti- 
lateur interne optionnel. Bitfenix a aussi pense 
S limiter les vibrations a I'aide d’eiements de 
gomme ou de caoutchouc ajoutes dans les 
paniers de stockage, sous I'alimentation etsur 
les cales des cartes filles. 

Cote ventilation, deux 230 mm sont integres 
sur le capot et a I'avant. Le 230 mm supdrieur 
peut etre remplacd par deux 120 mm ou deux 
140 mm, mais il faudra retirer le PCB des ports 
USB 3.0 pour loger le deuxieme 140 mm. Le 
boitier accepte aussi un 120/140 mm en 
bas et un autre a I’arridre. Six prises 3 pins 
reliees au regulateur permettent de modifier 
leur vitesse simultandment. Les deux 230 mm 
ont I'avantage d'etre silencieux au minimum de 
leur rotation et restent discrets a fond, mais ils 
ont tout juste pu dissiper notre configuration 
passive. La temperature est, en effet, montee 
a plus de 100 °C sur la Radeon HD5670 et 
a 95 °C sur l'i7-920. A la vitesse minimum, 
le systdme n'a pas tenu et donnait un dcran 
bleu. Bien sur, avec un ventirad et une carte 
graphique ventilde, les temperatures seront 
bien meilleures, mais notre test montre la 
faible capacite de dissipation thermique du 
Colossus, qui mdritera un 120/140 mm sup- 
plemental a I'arriere. 

Pour 160 euros, grace a ses prestations com- 
pletes, le rapport qualite/prix du Colossus est 
plutdt bon, mais au meme titre que le Survivor, 
la tour aurait mdrite une meilleure finition. En 
effet, la trappe du capot ne se fermait pas 
sans forcer ou ouvrir la porte, et I'une des 
trois prises LED a reiier aux portes etait mal 
ajustde et a moitie condamnee par la plaque de 
protection des diodes. Dommage egalement 
que la couleur blanche des portes tire un peu 



plus vers le jaune que le reste des coques. Si 
le look tape-a-l'oeil du Colossus vous convient, 
il reprdsentera un bon investissement, mais si 
vous recherchez de meilleures performances, il 
faudra plutot opter pour des references telles 
que les Cooler Master HAF-X et HAF-932. 
Notez que le Colossus est aussi disponible 
en noir et qu'il est decline en deux autres 
versions nominees Venom Edition et Window. 
Le premier presente une robe noire et des 
diodes vertes ou rouges, le second se dis- 
pense d’USB 3.0, de regulation, ne s'eclaire 
qu'en rouge, bleu ou vert selon le moddle, mais 
est equipe de ventilateurs a LED et d’une porte 
vitree supportant deux 120 mm optionnels. 
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TEST : LIAN LI PC-A04 


LIAN LI PC-A04 : 

DU MICROATX POUR LES PLUS LONGS GPU 



Full aluminium, support des 
longues cartes graphiques, 
sept baies de stockage, 
le PC-A04 semble posseder 
tous les atouts pour 
monter aussi bien un serveur 
qu’une machine compacte 
de joueur. Les quelques 
concessions faites en termes 
d’equipement pour limiter le 
prix sont-elles penalisantes ? 


FICHE TECHNIQUE 

• Nom : PC-A04 

• Compatibility carte mere : microATX, 
minl-ITX 

• Emplacements 5,25 pouces : 2 

• Emplacements 3, 5/2, 5 pouces : 7/3 

(2 x 2,5 pouces communs avec 3,5 pouces) 

• Slots d’extenslon : 4 

• Ventllateurs : 1 x 120 mm en haut, 2 x 
120 mm en fapade, 1 x 80 mm optionnel 

• Connectlque : 1 x USB 2.0, 1 x USB 3.0, 
1 x eSATA, casque et micro 

• Dimensions : 460 x 386 x 188 mm 

• Polds : 4,1 kg 

• Prlx : 110 euros 


□ Full aluminium 

a Elements antivibration 
D Filtres A poussiere 

□ 1 x USB 3.0 (exteme) 

a Regulation des ventilateurs 
o Fixation rapide des lecteurs optiques et 
disques durs 

a Compatible avec les plus longs GPU 
D Organisation des cables 
D Ventirad de 15 cm de hauteur au maximum 


rdpandues. C est ce que propose Lian u avec le 
PCA04, une tour aux dimensions reduites, noire 
ou argentee, entiSrement constitude d'alumi- 
nium et done legdre, au design sobre, et dont le 
carenage ne laisse entrevoirque les ports depor- 
tes du capot et une facade en partie grillagee. 
supportant deux petites diodes : bleue et rouge 
discretes d'un bel effet. 

A I'interieur, on espdrait profiter du raffinement 
auquel nous a habitues Lian Li, mais ce n'est 
pas le cas. Si I'on retrouve les systemes de 
clips sans vis pour les lecteurs optiques et des 
baies de stockage associees A des vis A main, 
le boitier fait I'impasse sur I'excellent systfime 
de fixation des cartes filles. La tour se dispense 
egalement du passe-cable en plastique et de la 
latte metallique generalement places a cote de 
I’alimentation. Uan Li a, en revanche, conserve 
les elements antivibration, soit des rondelles de 
caoutchouc pour les disques durs, deux bandes 
de gomme sous I'alimentation et des petits 
tampons de la m§me matiere pour les lecteurs 
optiques. Des filtres a poussiere extractibles et 
lavables sont egalement presents sous I’alimen- 
tation et en facade. 


Et le cable management ? 

Le PC-A04 propose sept emplacements 

3,5 pouces repartis dans deux cages, deux 
5,25 pouces et un 2,5 pouces place juste en 
dessous des lecteurs optiques. Un des slots 

3.5 pouces de chaque baie est aussi compatible 

2.5 pouces, mais un seul d’entre eux est utili- 
sable quand les deux baies sont dans le boitier. 
Ces deux cages de stockage sont au passage, 
interchangeables et peuvent etre placees dans 
un sens oppose en largeur, celle du bas peut 
aussi etre vissee dans la longueur de la tour. 
Selon I'emplacement des ports SATA de la carte 
mere, vous serez d’ailleurs oblige de tourner la 
cage centrale de 180°, sous peine de ne pas 
pouvoir connecter les nappes. 

Les plus longues alimentations rentrent sans 
probieme, mais il faudra faire attention a la taille 
du ventirad. Des formats tour de type Noctua 
NH-U12P ou Thermalright HR-02 empechent, 
en effet, la fermeture de la porte, car les bouts 
de leurs caloducs ddpassent de quelques milli- 
metres en dehors du boitier. II faudra done opter 
pour un modele de 15 cm de hauteur au maxi- 
mum. Pour les GPU, de base, vous pouvez loger 
des cartes de 25 cm de longueur, a condition 
que leur connectique PCI-Express ne soit pas en 
bout de PCB. En retirant la cage de stockage cen- 
trale, le boitier devient compatible avec les plus 
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TEST: 3DMARK11 


3DMARK11 : 

FUTUREMARK EVITE DE SE MOUILLER ? 



Apres un 3DMark Vantage 
decevant tant sur le fond que 
sur la forme, nous attendions 
beaucoup de 3DMarkll. 

Si la forme a cette fois 
ete bien mieux travaillee, 
nous restons plus que 
dubitatif sur le fond... 



Le test grapblque 1 repose pnnclpalement sur I'eclairage volumethque. 



Le lest graphlque 2 repreno ta mime scene que le lest 1. mats IntmPutt 



L 'arrivee d’un nouveau 3DMark 
a toujours dte un dvenement 
important dans le petit monde 
de la 3D : d'une part, parce que 
Futuremark a traditionnellement 
propose des rendus bluffants, en avance sur 
leur temps et d'autre part, parce qu'il s'agit du 
benchmark de reference pour une grande par- 
tie de I’industrie. 3DMark Vantage a, cepen- 
dant, brisd quelque peu le mythe, tout d'abord 
avec un rendu visuellement moyen et ensuite 
avec une complexification dans la manidre 
de calculer les scores, plutot lide a un moyen 
de contenter tous ses contributeurs que de 
rdpondre a une vision technique. 

Apres la guerre ouverte qui I’a oppose a nVidia, 
qui a usd de tous les coups bas possibles 
et imaginables pour empecher les critiques 
de ses immondes GeForce FX, Futuremark a 
du se rendre a I'dvidence : une petite struc- 
ture telle que la leur n'a pas les epaules 
assez solides pour s'opposer aux gdants de 
I'industrie. Pour survivre, plus qu'une vision 
technique, Futuremark doit done trouver un 
compromis qui ne fache aucun acteur majeur, 
pour eviter ainsi toute poldmique en tranchant, 
a tort ou a raison, entre deux architectures dif- 
fdrentes. C'est malheureusement le cas avec 
cette nouvelle version de 3DMark qui, bien que 
DirectX 11, evite de s’immiscer dans le com- 
bat entre AMD et nVidia au niveau du support 
de la tessellation et du GPU computing... soit 
les dldments principaux de cette API. 

Un seul moteur 

Pour ce 3DMarkll, Futuremark a, bien enten- 
du, developpd un nouveau moteur graphique. 
Celui-ci repose sur un rendu ddferrd, comme 


c'est le cas dans de plus en plus de jeux. 
S.T.A.L.K.E.R., par exemple, repose sur un 
moteur de ce type, tout comme le futur Crysls 
2. Son principe consiste a rendre toute la gdo- 

I'dclairage et les ombres lors d’une seconde 
passe, I'intdret dtant de pouvoir appliquer un 
dclairage complexe et homogdne plus faci- 
lement puisque cela ne doit dtre fait qu'une 
fois pour chaque pixel, alors que lors d'un 
rendu direct, I'dclairage est calculd pour de 
nombreux pixels qui vont, au final, s'avdrer 
etre masquds. 

Ce type de rendu ddferrd a, cependant, plu- 
sieurs ddsavantages. Par exemple, il rend 
complexe et gourmande I'utilisation de I'an- 
tialiasing et pose probldme avec les surfaces 
transparentes : puisque I’dclairage n'est cal- 
culd qu'une fois par pixel, il est impossible de 
rendre une vitre et I'objet qui se situe derriere. 
Un probldme que Futuremark a prdfdre ignorer, 
c'est la raison pour laquelle le 4x4 visible dans 
le bench n'a pas de vitres. En pratique, tous 
les jeux ne vont done pas utiliser ce type de 
rendu ddferrd puisqu'il s'adapte encore mal d 
certaines situations. 

Futuremark a fait le choix de reprdsenter deux 
types de sednes, tout d'abord une paire de 
sednes sous-marines et ensuite, une paire 
de sednes dans la jungle... avec le meme 
moteur. Or un rendu sous-marin a des besoins 
trds particuliers au niveau de I'dclairage. Pour 
cela, Futuremark a optd pour un dclairage volu- 
mdtrique trds gourmand mais qui donne un 
excellent rdsultat. Cet dclairage volumdtrique 
est dgalement repris dans la jungle, puisque 
tout repose sur le meme moteur. Dans ce cas, 
il permet de reprdsenter I'atmosphdre et les 
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rayons de soleil d'une manure tres realiste. 
Reste que son cout est, cette fois, bien trap 
eleve par rapport A d’autres astuces qui per- 
mettent de s'approcher de oe resultat. 

Par rapport A la gourmandise de ce type d’dclai- 
rage qui ne devrait pas se gdneraliser avant 
trAs longtemps, Futuremark a choisi de rester 
trAs conservateur sur la tessellation, qui devrait 
pourtant etre exploitee de plus en plus dans les 
2 ans A venir. Ainsi, si la plupart des scAnes 
utilisent la tessellation, le niveau global reste 
faible voire moyen suivant les options. Plus que 
le niveau de tessellation, c'est la maniere dont 
elle est utilisAe qui pose question, puisque 
certains objets A I'avant-plan, meme avec un 
niveau maximal, manquent toujours de details 
geomAtriques. II en va de meme pour le rendu 
des ombres. Si Futuremark avait, en general, 
innovA A ce niveau avec les versions prAcA- 
dentes de 3DMark, cette fois, ses dAveloppeurs 
ont fait le strict minimum et n'ont pas adapts 
leur algorithme aux spAcificites de la tessella- 
tion, ce qui cause des artefacts et nous paratt 
incoherent par rapport A ('utilisation d’un Aclai- 
rage volumAtrique complexe. 

Autre incoherence, Futuremark a transpose 
une partie du traitement du postprocessing 
des pixel shaders vers les compute shaders... 
mais sans utiliser les specifiers de ceux-ci 
pour accSISrer ce traitement. Cela augmente 
la charge liAe a ces effets sans raison pour du 
materiel DirectX 11. 

Bullet Physics 

Choix interessant cette fois-ci, Futuremark a 
abandonne la bibliotheque proprietaire PhysX 
de nVidia qui etait utilisee par ce dernier pour 


gonfler artificiellement son score. Bullet Phy- 
sics est une bibliotheque concurrente et open 
source. Notons cependant qu'AMD a contribue 
a son developpement, alors qu'il a grossiA- 
rement ete snobe par nVidia, ce qui donne 
probablement une longueur d'avance a AMD 
au niveau des optimisations. Bullet Physics 
est utilise dans le test physique, purement 
CPU, mais egalementdans le test combine qui, 
comme son nom I'indique, combine une forte 
charge CPU a une forte charge GPU. Dans ce 
dernier test, les mouvements des drapeaux 
sont simuies sur le GPU, via des compute 
shaders, qui traite done une petite partie de 
la physique. Reste que nous attendions pro- 
bablement un peu plus que des drapeaux pour 
representer la physique sur GPU, des partf- 
cules par exemple. 

3DMark, une utopie ? 

Avec la complexification des techniques de 
rendu et des composantes artistiques dont 
elles ont besoin, il devient de plus en plus 
difficile de mettre au point un benchmark tel 
que celui-ci. Pour etre reellement representatif, 
il aurait probablement du reposer sur au moins 
deux moteurs differents et plus de variAtes 
dans les scenes. 50 % de tests graphiques 
sous-marins au rendu trAs particulier ? Est-ce 
bien rAaliste ? 

Au final, selon nous, 3DMark reste une dAmo 
technologique A I'aspect visuel plutot rAussi, 
bien que sa lourdeur ne soit pas completement 
justifiAe, mais un benchmark plutot decevant 
et dont nous doutons qu'il soit reellement 
representatif des jeux qui vont arriver dans les 
deux annees A venir. 



Performances 

Par rapport aux resultats que nous obtenons en general dans les jeux, les rage volumAtrique. Une autre raison provientde la charge physique CPU qui, 
Radeon se positionnent un petit peu mieux par rapport aux GeForce dans pour une raison inconnue, est traitAe plus rapidement en presence d'une 
3DMarkll, alors que nous aurions pu penser qu'un benchmark DirectX 11, Radeon. nVidia a probablement du travail a faire au niveau de ses pllotes. 
avec la tessellation, ferait plutot pencher la balance dans I'autre sens. Cela Vous remarquerez egalement que c'est en mode par defaut, Performance, 
est du au fait que la majoritA de la charge dans 3DMark est liee A I'eclai- que les Radeon sont les plus efficaces par rapport aux GeForce. 
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TEST : NOCTUA NH-C14 


NOCTUA NH-C14 


Prolimatech Samuel 17 ? 
Thermalright AXP-140 ? 

Des jouets a cote du 
nouveau monstre de Noctua ! 
Le NH-C14 est le plus gros 
ventirad CPU a plat jamais 
produit. Mais tient-il encore 
dans un PC home cinema ? 




Type 

Compatibility 

Materiaux radiateur 

Ventilation 

Longueur 

Largeur 

Hauteur 

Poids (avec ventilateurs) 


N octua vient de sortir le NI+C14, 
un imposant ventirad a plat, 
c'est une version gonflee aux 
hormones du NH-C12. Massif 
en lui-meme, le radiateur est compose d’une 
petite base en cuivre relide par six caloducs a un 
important groupe d'ailettes en alu deports. II est 
accompagnS de sSrie par deux superventilateurs 
NF-P14 FLX. Meme le D14 n’en a qu'un ! La 
borte renferme Sgalement la fixation SecuFirm2 
que nous connaissons bien, un tube de pate 
thermique et des reducteurs de vitesse pour 
les ventilateurs. Plusieurs montages sont pos- 
avec deux ventilateurs en push/pull, avec 
eul au-dessus, avec un seul en dessous, il y 
pour tous les scenarios ! Les performances 
: deux ventilateurs sont excellentes. Pas 
que celles des doubles tours de Particle 
cots, mais presque. Pour un ventirad qui 
les 130 mm, c'est Snorme, mais 
sachant qu'il coute 80 euros, heureusement 
qu'il est 3 la hauteur ! Nous avons egalement 
ec un seul ventilateur, lorsqu'il est place 
en haut comme sur le C12, qa permet de loger 
des barrettes de RAM en dessous, de 65 mm de 


NH-C14 

Ventirad CPU 3 plat 

AMD AM2/AM3 et Intel 775/1155/1156/1366 
Base et caloducs en cuivre, ailettes en aluminium 
2 x 120/140 mm (2 x 140 mm, livrds) 

166 mm 
140 mm 

105 ou 130 mm (avec or 
700 g (850/1 000 g) 

Reducteurs de vitesse LNA (9 V) et ULNA (7 V) 


haut. Probablement plus utile, le montage avec 
un ventilateur pendu en dessous se revele assez 
genial puisqu'il est un peu plus performant que 
I' AXP-140, notre ancienne reference, tout en ne 
mesurant que 105 mm de haut. Pour I'utiliser 
ainsi, il faut posseder une carte mere avec des 
radiateurs de chipset et des barrettes memoire 
bas (max 38 mm), ce qui n'est pas si rare. II 
tient finalement dans la majority des borders de 
salon ! Pour I'anecdote, bien qu'il depasse sur le 
cote, il s'installe meme sur la carte micro-ITX DR 
Ml P55-T36 que nous utilisons habituellement 

Sans concurrence 

Le NH-C14 evolue dans un milieu qui ne connait 
pas beaucoup de concurrence. D'ailleurs, il 
place la barre tenement haut qu'il n'est pas 
franchement une menace pour les modeies 
dejS vendus ! En mettant de cote quelques 
modeies sans saveur, comme le Thermaltake 
X3 qui ne vaut pas mieux qu'un stock Intel, le 
premier modeie interessant est le Big Shuriken 
de Scythe. Vendu une petite trentaine d'euros, 
ce dernier accueille un ventilateur de 120 mm 
de diametre, mais conserve un profil tres bas. 
Equipe du ventilateur slim livre, il n'occupe que 
58 mm de hauteur ! Son seul veritable concur- 
rent est le Samuel 17 de Prolimatech, un autre 
ventirad 120 mm tres bas. Liwe nu, il est haut 
de 45 mm et peut etre complete d'un ventilateur 
slim ou normal, pour une hauteur globale de 57 
ou 70 mm. Sensiblement plus imposants et per- 
formants, les Thermalright AXP-140 RT et Noctua 
NH-C12 SEW reclament 95,2 et 114 mm (ven- 
tilateur compris). 


is ventilateur sur le dessus) 


un seul ventilateur, ca aurait ete suffisant pour 
la majority des usages. Pour un PC classique, le 
D14 a 75 euros reste un peu plus performant 
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POUSSEZ LES PORTES DU GAMING 
POUR SEULEMENT 799€ / 


G51JX-SX383V 


Processes Intel* Com™ IB-46CM 

Carta graphlque NVIDIA* GeForce" STS 360M ( I Go GDDR5 ) 
4GodememoireviveDDR3 ^ 

Deque durcie 500 Go 

Ecrcrr krge 15.6" retro-ectairage l£D 

Ftaut-parteurs integrds Allec Lansing avec son EAX Advanced HD 4.0 
Sortie HDMI 

Clavier cNdet retroecLure : contort de trcpoe et contort visuel ! 

WI-FI N 

Webcam 2 megapixels 

Windows 7 Ecttion Farnlrde Premium 64 bits 

Garantie constructeur 1 an 


jfjf Windows 7 
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TEST : AIR MOUSE ELITE 


GYRATION AIR MOUSE ELITE: 
LA SOURIS SANS SUPPORT 


La souris Air Mouse Elite 
de Gyration embarque des 
capteurs de mouvement lui 
permettant d’etre utilisee dans 
les airs. Est-ce confortable a 
I'usage et peut-elle commander 
efficacement un PC de salon ? 


L es peripheriques a detection 
de mouvement sont a la mode. 
Movea, qui detient la marque 
Gyration, fut d'ailleurs I'un des 
premiers acteurs de ce marchd, 
grace a I'utilisation de ses technologies prd- 
sentes dans la Wiimote ou son excellente 
telecommande Media Center GYR3101. Le 
constructeur a decide d’arreter la production de 
telecommandes mais continue de ddvelopper 
des souris, a I'image de sa derniere Air Mouse 
Elite. Sans fll, trds Idgere et basee sur une 
I communication RF a 2,4 GHz, elle fonctionne 




FICHE TECHNIQUE 


• Nom : Air Mouse Elite (GYM5600EU) 

• Constructeur : Gyration 

• Technologle sans fll : RF A 2,4 GHz 

• Capteur : laser (nombre de dpi non 
communique) 

• Autres : detection de mouvement et 
batterie rechargeable 

• Connectlque: USB 2.0 

• Prlx : 100 euros 


q Simple A configurer 
B Options de configuration a etendre 
B Batterie rechargeable non remplacable 


Une prise en main facile 

Aussi bien adaptee aux droitiers qu'aux gau- 
chers, cette souris offre une bonne ergonomie 
dans les airs, avec une prise en main confor- 
table et des boutons qui tombent parfaitement 
sous le pouce et I'index. En revanche, posee 
sur le bureau, sa faible hauteur et ses lignes 
rectilignes pourront ddplaire, d'autant plus que 
les boutons superieurs ne sont plus aussi acces- 
sibles. Gyration ne communique pas le nombre 
de dpi du capteur laser, mais il a bien tenu le 
choc lors de mouvements rapides et sur des 
surfaces varides. La detection de mouvement se 
lance a partir d'une gdchette placee sous la sou- 
ris. Un double clic ddclenche ou coupe les cap- 
teurs, il est dgalement possible de la maintenir 
enfoncde pour ddplacer le curseur. La detection 
de mouvement est impeccable et precise. Apres 
un temps d’adaptation, on bouge uniquement 
la main et non pas le bras, mais on s'y fait 
rapidement et cet usage dans les airs apporte 
un veritable contort lorsqu'on est debout ou bien 
calS dans son canape. Jouer dans ce mode est 
amusant mais finira surement par vous lasser, 
en particular dans les FPS oil une surface 
plane donne une meilleure rapidite d’exdcution, 
car au fur et a mesure des deplacements, le 
curseur se decentre regulidrement de I'image, 
lorsqu'on replace la souris a sa position d'ori- 
gine. Gyration a heureusement pensd a ajouter 


une fonction de recentrage automatique a asso- 
cier a un bouton, via le panneau de configuration 
MotionTools. Trds simple a prendre en main, ce 
dernier donne acces a la programmation des 
trois boutons superieurs. Le bouton rond definit 
des commandes a partir de gestes de la main, 
selon huit directions. On peut leur affecter des 
actions multimedias, de reglage du volume, 
de navigation, d’effets graphiques (pointeur, 
stylo, surligneur, tampon), des raccourcis et 
combos de touches clavier, ou encore des outils 
d'edition. On peut enregistrer differents profils 
de configuration et definir des actions dddides 
a quatre categories d'applications : Internet 
(Firefox, IE, Safari, Opera, Chrome), Multimedia 
(Media Center, iTunes, WMP, VLC, foobar), Pre- 
sentation (PowerPoint) et une derniere pour des 
parametres generiques. Dommage, par contre, 
qu'on ne puisse pas ajouter soi-meme des pro- 

contenter de ceux supportes par MotionTools. 

MX Air ou Air Mouse Elite ? 

Performante, simple a configurer et beneficiant 
d'une portee reelle d'environ 20 m, I'Air Mouse 
Elite nous a convaincu. Essentiellement pour 
un usage aerien, cela dit, car elle manque d'er- 
gonomie en tant que souris classique. Si vous 
cherchez un paripherique de commande pratique 
pour piloter votre HTPC ou effectuer des presen- 
tations, elle repr6sente un bon investissement. 
On peut juste lui reprocher ses matieres plas- 
tiques peu flatteuses et esperer que les mises 
a jour de son panneau de configuration etendent 
encore plus les possibilites. L'Air Mouse Elite a 
neanmoins une concurrente de taille avec la MX 
Air de Logitech, que I'on peut trouver entre 70 
et 80 euros. Cette demidre a I’avantage d'avoir 
un design plus dlegant et quatre boutons pro- 
grammables, mais elle ne supporte pas autant 
de gestes adriens ou d'effets graphiques pour 
agrdmenter et assiste 
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LES WEBCAMS HD, DES IMAGES AUSSI NETTES 
ET FLUIDES QUE DANS LA REALITE ! 




Microsoft LIFECAM CINEMA i <\-Logitech HD C270 



- Mise au pant outomatique 

- Tetfmologie ClearFrame pour fes 
environnements peu eclalres 

- Micro numenque avec technologie 
rFSIiminaticn du truJ 


- Technologie RlgntLIght pour ajusier 
oulomoliqiBmenl llmage 

- Micro avec technoiogie RighlSound 

- CorrpatiDie avec Skype - , Windows 
Lira” Messenger. Yahoo!* Messenger 


Mode Ralale el relardateur 

- Zoom Numerique x 3 

- Conversion el Iransfert aux lotmals 
Pod video, PSP, Blogs, E-mails, elc. 


Micro antbrut inlegre 

- Livel Conlods : acces instanlone 
a voire lisle de contacts en ligne 

- MediaShav el lonction de portage 
de bureau 


53€95 nc 


26€90 nc 3 7 €90 nc 56€95 nc 
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TEST : CPU AMD 



AMD PASSE LA 6 e 



Sempron, Athlon II, Phenom 
II, en dual, triple, quad ou 
hexacore, toute la gamme 
AMD a ete etoffee avec des 
modeles aux frequences 
augmentees. Qu’apportent 
ces puces par rapport 
aux anciennes versions ? 
Overclocking, consommation, 
performances, prix ? Est- 
ce toujours une bonne 
alternative aux processeurs 
Intel ? 


L "architecture AMD est claire- 
ment infArieure A celle d'lntel, 
ce n'est pas I'arrivAe de Sandy 
Bridge qui viendra nous contre- 
dire. Mais ie fondeur texan a la bonne idee de 
vendre ses processeurs moins cher, propo- 
sant par exemple des dual core dAs 50 euros, 

chose qu'lntel n'a visiblement pas envie de 
faire a I’heure actuelle. Meme le Phenom II X6 
1090T, I’hexacore d’AMD, est vendu moins 
cher que les petits Core i7 Intel, pourtant 
moins performants. Les Gulftown (Core i7 
980X et 970) sont, en revanche, hors de por- 
tAe, plus rapides dans tous les cas de figure. 

Nouveau fleuron = prix en baisse 

C'est une pratique traditionnelle chez les deux 
fondeurs, lorsqu’une puce legerement plus 
rapide car cadencee plus haut vient en rem- 
placer une autre, elle la remplace aussl en 
prix. Selon le marchA, I’ancienne verra done 
souvent son prix baisser, parfois trAs forte- 
ment. Dans le cas du Phenom II X6, c'est une 
vraie aubaine. Le 1090T se vendait autour de 
260 euros, il y a quelque temps. Cadence 3 
3,2 GHz et avec un coefficient dAbloquA, nous 
I'opposions aux Core i7 870 ou Core i7 950, 
des processeurs quad core avec HyperThrea- 
ding, qui s'en sortaient globalement aussi 
bien. La difference concerne la philosophie 
des deux concurrents. Chez Intel, les Core i7 
bendficient d'une architecture pointue, de 
sorte que dans des applications monothrea- 
ddes, ils sont plus rapides. Pour compenser, 
AMD mise sur le nombre de cores, qui fait 
toute la difference sur un encodage ou toute 
autre tache massivement multithreadee. Avec 
I’arrivee du HOOT, le 1090T voit done son 
prix baisser autour de 200 euros. En face, il 


n'y a que les quad core sans HyperThreading 
d'lntel, les i5. HAIas, si le 1090T est bien plus 
interessant qu'un i5 760, le remplapant chez 
Intel, Sandy Bridge, est preferable A I'hexacore 
AMD. En effet, un i5 2500 s’en sort A peine 
moins bien sur les taches lourdes, comme un 
encodage ou du traitement d'image sollicitant 
100 % des ressources CPU. Et dans les jeux 
ou pour des applications plus lAgAres, il est 
largement superieur. Le 1075T, un peu plus 
lent et ne beneficiant pas du coefficient dAblo- 
que, est propose a 180 euros, ce qui le place 
en face de I'i5 2400, le constat ne change 
pas : prdferez Intel. 

Et les autres CPU ? 

L'arrivee du Phenom II X4 970 ne change 
pas vraiment la donne. II coute cher et le prix 
des autres Phenom II X4 n’a pas reellement 
baisse, le 955 reste une excellente solution A 
130 euros. Les Core i5 600, des dual core avec 
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II est oependant impossible de considdrercela 
comme une norme, mais c'est en tout cas un 
indicateur plus que positif. 

Pour ne rien gacher, ceux qui optent pour des 
versions dont le coefficient n’est pas debloque, 
ne seront pas limitds et pourront quand meme 
tirer le maximum de leur processeur. En effet, 
toutes les cartes AM3 qui nous sont passdes 
entre les mains ces demiers mois ont rdussi 
a franchir les 300 MHz de HTT et atteignent 
souvent 320 a 340 MHz. En considdrant le 
plus petit des CPU AM3 (les Athlon II X4 620 
ou Phenom II X3 710) avec un coefficient 
multiplicateur de 13, cela permet de grimper 
theoriquement entre 3,9 et 4,4 GHz. Du tout 
bon pour ce qui est de I'overclocking done. 

Des cartes meres 
plus abordables 

Opter pour une plateforme AMD permet aussi 
d'dconomiser de prdcieux euros sur la carte 
mdre. A equipement comparable, elles sont 
en effet moins cheres chez AMD. Un 880G 
avec IGP et supportant le SATA 6 Gb/s debute 
a 60 euros. II faut compter environ 75 euros 
pour un moddle bien dquipd, c'est toujours 
25 euros d'bconomisds. Sans compter que 
sur le haut de gamme, les cartes sont aussi 
moins chares, le 890FX avec ses 40 lignes 
PCI-Express ddbute autour de 140 euros, avec 
des cartes pldthoriques comme la M4A89TD 
Pro/USB3 chez Asus. 

Conclusion 

Faut-il ceder a la tentation ? La rdponse est 
assez mitigde, mdme si globalement les pro- 
cesseurs AM3 ne sont pas une mauvaise 
affaire. Le Phenom II X6 tient tete aux meilleurs 
processeurs 1156 ou 1366, mais face a Sandy 
Bridge, il ne fait pas le poids. En revanche, les 
Phenom II X4, Athlon II X4 et Athlon II X2 sont 
d’excellentes alternatives si votre budget est 
un peu serrd, en I'absence de puces Sandy 
Bridge plus abordables. 


HyperThreading, s’en sortent moins bien et cou- 
tent plus cher, de mdme que les Core i3 500. 
Les Phenom II X2 500 sont des cas a part. 
Rdcemment, les X2 560 et 565 ont fait leur 
apparition, des dual core respectivement 
cadencds a 3,2 et 3,3 GHz. Vendus autour 
de 100 et 120 euros, ils n'ont rien d'attirant, 
un X4 955 est souvent prefdrable. Ils ont 
cependant la particularitd de possdder quatre 
cores, dont deux sont desactivds mais souvent 
rdactivables. II s’agit la d’une astuce trds facile 
a mettre en oeuvre, mais qui ne marche pas 
a tous les coups. Si vous vous sentez I'ame 
d'un joueur, vous pouvez tenter I'expdrience 
et peut-etre obtenir un Phenom II X4 pour 
100 euros ! II en est de meme pour le Sempron 
145 dont on peut rdactiver le deuxidme core, 
donnant lieu a un dual core pour 40 euros. 
Enfin, les petits Athlon II profitent du meme 
phenomdne de baisse de prix avec I'arrivee des 
X2 265, X3 455 et X4 645. Cadencds respecti- 
vement a 3,3 GHzet 3,1 GHz pour le quad core, 
ils sont trop chers pour se reveler pertinents, 
mais leurs petits frdres ont vu leur tarif baisser. 
La oil nous vous recommandions une X2 240 
a la sortie, notre choix se porte ddsormais 
sur le 255 qui coute environ 55 euros. Un 
processeur iddal pour un PC de bureautique. 
L'Athlon II X4 630 est en train de disparaitre, 
au profit du 640, mais on le trouve encore a un 
tarif exceptionnel (80 euros pour un quad core 
2,8 GHz modeme). 


Des progres en overclocking 
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TEST : VENTIRADS DOUBLE TOUR 


SCYTHE MINE 2 
THERMALRIGHT SILVER ARROW 


LE MATCH DES DOUBLES TOURS 



Scythe et Thermalright 
rejoignent les rangs, les 
doubles tours s'imposent 
peu a peu comme un 
standard dans le haut de 
gamme. Mais que valent ces 
deux nouveautes face aux 
tenors du marche ? Void le 
match de tous les ventirads 
en double tour. 


P hAnomAne de mode ou solu- 
tion miracle ? De plus en plus 
de constructeurs adoptent le 
design double tour pour leur 
ventirad le plus haut de gamme. Thermalright 
a ouvert le bal dAs 2007 avec son IFX-14, 
mais les choses se sont nettement accAIArAes 
depuis fin 2009 et la sortie du Noctua D14. 
Depuis, Thermalright a rApliquA avec sa sous- 
marque Cogage en sortant I' Arrow, Noctua a fait 
de meme avec sa sous-marque Coolink et le 
Corator DS, puis c’est au tour de Thermalright, 
maison mere, et de Scythe d’investir la place 
avec les nouveaux Silver Arrow et Mine 2. 

Thermalright, toujours au top 

Si les flAches d'argent de Mercedes ont doming le 
championnat de Formule 1 au milieu des annees 
30, Thermalright espere bien faire de meme avec 
son ventirad Silver Arrow en 2010 ! Mais face au 
monstrueux Noctua NH-D14, le pari s'avere diffi- 
cile. Au deballage, le radiateur ne nous est pas 
inconnu. Et pour cause ! Le dessin est identique 
A celui du Cogage Arrow, que nous avons testA le 
mois dernier ! Mais alors que le Cogage coute 60 
euros, Thermalright affiche sa version entre 75 et 
80 euros, comment justifier un tel ecart ? 

La finition du radiateur est superieure. Les 
ailettes ont un meilleur finish et les extremi- 
tes des caloducs sont dissimulees par de jolis 
capuchons enjoliveurs. D'un aspect entierement 
argente, n’oublions pas que la base et les 
caloducs sont en cuivre massif, avant d'etre 
recouverts d'une couche de nickel pour les pro- 
teger de I’oxydation. C'est surtout au niveau de 
la ventilation qu'il y a des changements. Au lieu 
d'un 120 mm A la qualitA discutable, le Silver 
Arrow est liwe avec deux 140 mm d’excellente 
facture ; il s'agit des TY-140 auxquels nous 
avons attribue notre recompense d’or dans le 



comparatif de ventilateurs. Comme chez Noctua, 
Thermalright propose d'en fixer un au centre 
entre les tours et I'autre deporte d'un cote. II y 
a des trous pour fixer un troisiAme ventilateur, 
mais contrairement au Cogage, les fixations 
ne sont pas livrges avec le Silver Arrow. Nous 
retrouvons, en revanche, des petites gommes 
antivibration A coller aux quatre coins de chacun 
des ventilateurs, une attention qui se rargfie, et 
la fixation Thermalright habituelle, avec le bouton 
de serrage au centre (contentez-vous d’un bon 
serrage A la main, la clA livree avec pouvant 
gAnerer de gros dAgats). 

Une fois AquipA de ses ventilateurs, le Silver 
Arrow en impose. Malgre tout, il s'installe sur 
la majorite des cartes mAres puisqu'il laisse 
quasiment 41 mm de fibres en dessous de 
ses ailettes, mais il ne sera pas rare de devoir 
condamner un ou deux slots memoire, si le venti- 
lateur secondaire est placA de ce cote. ProposAe 
en option sur les demiers ventirads de la marque 
que nous ayons testAs, la fixation AMD est bien 
prAsente. II n'y a pas le choix du sens, mais 
double tour oblige, il sera placA avec le flux d'air 
A I'horizontale, ce qui est idAal dans la majoritA 
des scAnarios. 

Scythe vise le rapport Q/P 

Bientot en boutiques en France, le Mine 2 de 
Scythe est le demier-nA des doubles tours. 
Moins imposant qu'un D14 ou qu'un Silver 
Arrow, il entre quand meme dans la catAgorie 
poids lourds. II fait partie de ces modAles qui 
n'ont pas peur d'exploser la barre de 1 kg, 
1 150 g ventilateur compris en I'occurrence ; 
AquipAs de deux ventilateurs, les deux concur- 
rents prAcitAs dApassent mAme les 1 200 g 
! En raison du poids, Scythe a abandonne la 
fixation type Intel P4 par clips, pourtant si pra- 
tique, et il recourt comme les autres A une back 
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le systeme a eau de Corsair est bruyanL 


Le Mine 2 ne fan pas irueux que le Megahalems, malgrb son 
Sabant II est settlement motes cher. Le vietixVIO bentle coup I 


Le radiateur b beau 01 re semblable entre Thermalrightet Co&ge. 
le Silver Arrow Deneftcte rfune bien mellleuie venb/abon. 


plate metallique de renfort ; celle-ci convient a 
la fois pour tous les sockets AMD et Intel. A vrai 
dire, I'abandon des clips pour Intel n'est qu'un 
moindre mal car, le radiateur etant tenement 
imposant, il aurait et£ impossible de glisser ses 
doigts pour enfoncer les clips ou les ddfaire. 

Le Mine 2 est accompagnd d’une version unique 
de ventilateur Slip Stream 140 mm. En effet. 
ceux-ci sont normalement de betes ventilateurs 
3 pins proposes en differentes vitesses. Celui 
du ventirad est bien plus pratique puisqu'il est 
ajustable. Et, attention, il est a la fois ajustable 
manuellement et a la fois PWM reglable ! Ca 
signifie que vous pouvez en mode manuel choisir 
une vitesse de rotation, a I'aide du potentio- 
metre, entre 500 et 1 700 tours. En mode PWM, 
il sera r6guie automatiquement sur une plage de 
vitesses, le minimum etant 500 A 1 200 tours 
{recommande pour la majorite des usages, 
c'est tres silencieux) et le maximum de 650 a 
1 700 tours (overclocking important). 

Vendu entre 60 et 65 euros, le Scythe pourrait 
etre une tres bonne affaire ! Voyons ce qu’il 
donne dans les benchs. 


Reunion au sommet 

Depuis quelques mois, les sorties de venti- 
rads tres haut de gamme s'enchament, rele- 
guant d'anciens tenors, comme le Noctua 
NH-U12, bien loin dans les classements. A 
I'occasion du test de ces nouveaux ventirads, 
nous avons souhaite reunir toutes les plus 
grosses bombes du marche, pour les compa- 
rer les unes avec les autres. Bien qu'ils aient 
deja tous ete testes en leur temps et compa- 
res aux references Noctua, voici de nouvelles 
mesures, toutes rdalisdes dans les memes 
conditions. Sont presents, en plus des deux 
derniers, le Prolimatech Megahalems accom- 
pagne d'une paire de Noctua NF-P12 (la 
meilleure simple tour du marche, 50 + 18 + 
18 = 86 euros), le Noctua NH-D14 (double 
tour, 78 euros), le Cogage Arrow (double tour, 
60 euros), le Corsair A70 (hybrids watercoo- 
ling, 95 euros) et le Cooler Master V10 (ven- 
tirad monstrueux equipe d'une plaque Peltier 
et de deux 120 mm, 100 euros). Tous sont 
testes sur un Core 17-975 Extreme Edition a 
4 GHz et 1,3 V. 

ir.‘."n|< 



Compatlbllite AMD AM2/AM3 et Intel 775/1155/1156/1366 

Materiaux radiateur Base et caloducs en cuivre, ailettes en aluminium Base et caloducs en cuivre nickeie et ailettes en aluminium 

Ventilation 1 x 140 mm (livre) 2 x 140 mm (livres) 

Longueur 143 mm 147 mm (160 mm, niveau ventilateurs) 

Largeur 130 mm 123 mm (148 mm, avec le 2nd ventilateur) 

Hauteur 160 mm 160 mm 

Polds 1 150 g avec ventilateur 825 g sans ventilateurs 

Divers Ventilateur reglable, soit manuellement, soit PWM Serrage reglable 

Prix 60 a 65 euros 75 a 80 euros 
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TEST : HD6900 ET GTX570 


RADEON HD 6900, GEFORCE GTX 570 : 
COMBAT ACHARNEAU SOMMET 


Apres un mois de retard 
sur le calendrier initial, les 
Radeon HD 6970 et 6950 
debarquent enfin avec une 
nouvelle architecture. Des 
resultats mitiges et I’arrivee 
de la GeForce GTX 570 
troublent cependant la fete 
preparee par AMD, qui a 
done decide de se lancer 
dans une nouvelle guerre des 
prix. De bonnes affaires en 
perspective pour les joueurs. 



GEFORCE GTX 570 : LA GEFORCE 
580 CASTREE, MAIS PASTROP ! 


'est maintenant une habitude 
autant dans le camp des 
^ A Radeon que des GeForce, un 
module haut de gamme est 
toujours accompagne d'une ddclinaison aux spe- 
cifications revues a la baisse, ce qui permet de 


maximiser la production en recuperant des puces 
partiellement defectueuses ou qui ont des difficul- 
tes a monter en frequence. Cela peimet egalement 
de proposer un module rnoins cher en jouant sur 
d'autres parametres tels que la memoire, le PCB 
ou encore le systeme de refroidissement. 


Puce GFllO GF110 GFIOO Cayman Cayman Barts 2 x Cypress Cypress 

Technologic 40 nm 40 nm 40 nm 40 nm 40 nm 40 nm 40 nm 40 nm 

Frequence GPU (MHz) 772 732 700 880 800 900 725 850 

Frequence du shader core (MHz) 1544 1 464 1 400 880 800 900 725 850 

Processeurs 512 480 480 384 x 4 352 x 4 224 x 5 640 x 5 320 x5 

Unites de texturing 64 60 60 96 88 56 160 80 

ROP 48 40 48 32 32 32 64 32 

Memoire (Mo) 1 536 1 280 1 536 2 048 2 048 1 024 1 024 1 024 

Bus memoire (bits) 384 320 384 256 256 256 512 256 

Frequence DDR (MHz) 2 004 1 900 1 848 2 750 2 500 2 100 2 000 2 400 

Puissance de calcul (Gflops) 1 581 1 405 1 345 2 703 2 253 2 016 4 640 2 720 

Puissance de texturing (Gtexel/s) 49 44 42 85 70 50 116 68 

Fillrate (Gpixel/s) 25 22 21 28 26 29 46 27 

BP memoire (Go/s) 179 142 165 164 149 125 238 143 

Direct3D 11 11 11 11 11 11 11 11 

Prix 480 € 350 € - 330 6 270 € 220 € 500 € 360 € 
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Quelques petites nuances sont cependant 3 
noter. Ainsi, la GeForce GTX 570 voit son 
bus memoire rdduit de 384 & 320 bits, ce 
qui fait mdcaniquement passer son espace 
memoire de 1,5 A 1,25 Go. Deux emplace- 
ments memoire sur douze sont ainsi inoccu- 


celui de la GeForce GTX 580. 

Grossibrement, la GeForce GTX 570 affiche 
une puissance de calcul legbrement supdrieure 
a celle de la GeForce GTX 480, mais une bande 
passante memoire plus faible. 



PC Update 125 


TEST : HD6900 ET GTX570 



UNE ARCHITECTURE PAREE POUR L’ AVENIR 


Pour ses nouvelles Radeon haut de gamme, 
AMD a prls un risque, celui de modifier de 
nombreux aspects de son architecture, alors 
meme que sa marge de manoeuvre dtait limitee 
puisque ce nouveau GPU, nommd Cayman, doit 
se contenter du meme precede de fabrication 
que le precedent, Cypress. En effet, que ce soit 
TSMC, le fabricant historique de tous les GPU, 
ou GlobalFoundries qui aimerait rdcuperer une 
partie du marche, tous ont pris du retard sur 
le 32 et le 28 nm, le 32 nm ayant mdme ete 
compietement abandonne chez TSMC. Sans 
nouvelle technologie de fabrication, AMD a du 
se contenter du 40 nm et probablement revoir 
a la baisse ses ambitions au niveau du nombre 
d'unites de calcul. Cayman est ainsi moins puis- 
sant que Cypress qu'il remplace ! 

Heureusement, la puissance de calcul ne fait 
pas tout et cette nouvelle architecture est 
d'ailleurs destinee a ameliorer le rendement des 
GPU AMD. Jusqu'ici, tous les GPU AMD DirectX 
10 et 11 reposaient sur des unites de calcul 
vectorielles 5D (vec5), c’est-a-dire capables de 
traiter jusqu'a cinq instructions en parallele, si 
le compilateur est en mesure de les ordonner 
d'une maniere optimale. Ce n'est bien entendu 
pas toujours le cas, certaines parties du code 
exigeant d’etre traitees en serie. Dans les jeux, 
AMD parle d’un rendement moyen qui toume 
plutot legerement autlessus de trois instruc- 


tions executes en parallSIe. Qui plus est ces 
unites de calcul reposent sur un design relati- 
vement complexe dit « 4+1 -, etant donna que 
seule une d’entre elles est capable de traiter 
les instructions complexes (SIN, COS etc.). Une 
complexita qui reduit I'efficacite du compilateur 
puisque celui-ci doit jongler avec de tres nom- 
breux paramatres. 

AMD a decide de remettre a plat le design 
de ces unites de calcul, en supprimant cette 
" grosse " unite pour obtenir un design vec4 
plus efficace. Le rendement relatif de ces uni- 
tes de calcul va ainsi progresser et puisqu'elles 
sont plus simples, il va etre possible d'en 
placer plus dans le GPU. De 320 vec5 pour 
Cypress, nous passons ainsi a 384 vec4 pour 
Cayman, soit de 1 600 a 1 536 • cores » en 
termes plus marketing. Autrement dit, lege- 
rement moins de cores, mais plus efflcaces. 
Reste que cette nouvelle organisation est beau- 
coup moins performante avec les instructions 
complexes, qui vont etre decomposees et vont 
monopoliser trois des quatre lignes d'execu- 
tion. Qui plus est, apres plusieurs annees a 
optimiser son compilateur pour I'architecture 
vec4+l, ce dernier est devenu extremement 
efficace pour tirer le meilleur de celle-ci. A tel 
point qu'il faudra probablement du temps pour 
que le nouveau compilateur, meme si sa tache 
est plus simple, dgale cette efficacite. 
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Avec Cayman, AMD a egalement decide de s'at- 
taquer au traitement de la gdometrie, de maniere 
A ne pas laisser un trop gros avantage A nVidia a 
ce niveau. En doublant les unites fixes dddides, 
AMD double le debit de triangles de Cayman, 
ainsi que sa puissance maximale de tessellation. 
Attention cependant, AMD n’a pas opte pour une 
prise en charge de la gdomdtrie distribute au 
niveau des blocs d'unites de calcul, comme I'a 
fait nVidia. En pratique, It ou Cayman dispose de 
deux grosses unites de tessellation, le GF110 en 
dispose de seize * petites ». Cette difference per- 
met a nVidia de mieux repartir I'afflux de donnees 
issues de la tessellation et d’eviter d'engorger 
le GPU. Pour rdduire en partie ce problame, 
AMD a dote Cayman de la possibilite d'envoyer 
toutes ces donnees temporairement en memoire 
video. Un aller-retour qui a, bien entendu, un cout 
en temies de performances, mais celui-ci est 
plus faible qu'un embouteillage generalist au 
niveau du GPU. 


Enfin, les controleurs mtmoire et les ROP char- 
ges d'y tcrire les pixels ont ttt amtliorts. 
Les premiers pour supporter de la GDDR5 trts 
rapide, jusqu’a 6 Gbps, ce qui correspond a 
1,5 GHz pour I'envoi des commandes et a 
3 GHz pour I’envoi des donnees. Les seconds 
pour gagner en efficacitt avec ^antialiasing et 
certains formats de donnees. 

Tout cela fait passer Cayman a 2,64 milliards de 
transistors, contre 2,15 milliards pour Cypress 
et 3 milliards pour les GF100/110. Une diffe- 
rence de 23 % qui ne se retrouve cependant 
pas complttement au niveau de la taille de la 
puce, AMD ttant parvenu a augmenter la den- 
sitt des transistors. Par rapport aux 334 mm 2 
de Cypress, nous observons done une diffe- 
rence de 16 %, avec les 389 mm 2 de Cayman. 
Nous restons done loin des 530 mm 2 des 
GF100/110, ce qui permet a AMD d’etre plus 
agressif sur les prix. 


Le GPU Cayman utilise 
le meme precede 
de fabrication que 
le Cypress, mais de 
nombreux aspects de 
son architecture ont 
ete modifes. 



Comme promis par AMD, les Radeon HD 6900 apportent des gains 
sensibles lorsque la tessellation est utiliste. Les GeForce conservent 
cependant un avantage des que le niveau de tessellation est dlevd et/ou 
en I’absence d'une technique adaptive qui dvite efficacement de generer 
des triangles la oCi ce n'est pas utile. 


Les Radeon HD 6900 disposent d'une puissance de texturing tres elevee 
et meme en filtrant les textures HDR 64 bits a demi-vitesse, elles sont 
presque au niveau des GeForce GTX 500. Malheureusement, en pratique, 
elles ont du mat a profiter de toute cette puissance, qui les amdne a un 
niveau de consommation trop eleve. 


PC Update 127 







TEST : HD6900 ET GTX570 




DES RADEON HD 6970 
ET 6950 IDENTIQUES 


Acceleration MVC et Blu-Ray 3D 


PowerTune : une revolution ? 
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TEST : HD6900 ET GTX570 




PERFORMANCES 


Nous avons mesure les performances tout 
d'abord en 1 920 x 1 200 avec differents niveaux 
d'antialiasing, dans huit jeux, le tout sous Win- 
dows 7 64 bits, avec les demiers piiotes dispo- 
nibles : les Catalyst 10.12 beta et les ForceWare 
263.09. Nous avons, bien entendu, pousse le 
niveau de qualite au maximum. Etant donna que 
nous sommes dans le tres haut de gamme, il 

graphiques disponibles I StarCratt II ne suppor- 
tant pas nativement I'antialiasing, nous passons 
par le panneau de controle des piiotes. 

En plus de la Radeon HD 5870 classique, nous 
avons ajoute une version 2 Go, de maniSre a 
pouvoir juger de futility d'autant de memoire sur 
les Radeon HD 6900. Nous avons egalement 
ajoute des GeForce GTX 460 en SLI, ainsi que 
des Radeon HD 6850 en CrossFire X, deux solu- 
tions qui rivalisent avec les GPU haut de gamme. 


Globalement, la Radeon HD 6970 et les 
GeForce GTX 570 et 480 affichent un niveau 
de performances similaire. Quant a la Radeon 
HD 6950, elle n'a pas rdellement d’equivalents 
dans la gamme actuelle de nVidia, mais egale 
la Radeon HD 5870. Vous remarquerez a son 
sujet que ses 2 Go n'ont qu'une utility limitde 
actuellement, Metro 2033 avec I’effet de Depth 
of Field active etant un des seuls cas mettant 
une carte 1 Go a genoux en 1 920 x 1 200. 

D'un jeu a I'autre, les performances de 
ces nouvelles Radeon sont cependant tres 
variables. Nous observons un gain tres impor- 
tant dans Metro 2033, alors que la Radeon 
HD 6970 se trouve etre moins performante 
que la Radeon HD 5870 dans BattleForge ! En 
dehors de FI 2010 que les Radeon apprecient 
particulidrement, la GeForce GTX 580 reste 
done hors de portee. 
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PERFORMANCES EN MULTIGPU 


Pour les amateurs de performances 
extremes, nous avons egalement mesure 
les performances de toutes ces cartes 
graphiques haut de gamme en biGPU dans 
Far Cry 2, ainsi que dans Crysls Warhead, 
en 1 920 x 1 200 et en 2 560 x 1 600 


avec AA4x et 8x. Un niveau de qualite tres 
Aleve qui peut, dans certains cas, donner 
I'avantage aux Radeon HD 6970 en Cross- 
Fire X sur les GeForce GTX 580 en SLI, les 
premieres profitant ainsi de leur mAmoire 
de 2 Go dans Crysls Warhead. 



Encore un nouveau mode d’antialiasing 


Les options d'antialiasing ne cessent d'evoluer chez AMD. Avec 
Cayman, un nouveau mode fait son apparition et est nomme 
Enhanced Quality ou EQ. Celui-ci est identique au CSAA de nVidia 
et consiste A ameliorer I'antialiasing de type multisampling. Pour 
rappel, avec multisampling, le GPU va calculer jusqu’A quatre 
sous-pixels ou samples sur les aretes des triangles. Ces samples 
seront ensuite melanges pour obtenir le lissage de ces aretes. Le 
CSAA et I'EQAA consistent A ameliorer la precision de ce melange, 


sans augmenter le nombre de samples, ce qui permet de se 
rapprocher (mais pas d'Agaler) de la qualite du niveau d'antialiasing 
supArieur, sans subir une chute de performances trop importante. 
Contrairement A nVidia, AMD a eu la bonne idee de simplement 
ajouter un suffixe EQ aux differents modes d'antialiasing, IA ou 
nVidia melange allegrement nombre de samples et precision de 
leur melange (AMD 4x = nVidia 4x ; AMD 4xEQ = nVidia 8x ; AMD 8x 
= nVidia 8xQ ; AMD 8xEQ = nVidia 16xQ). 
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LA DURE LOI DES BENCHS 

AMD est generalement trds pragmatique Pour contrer la GeForce GTX 570 commerciali- 


lorsqu'il s'agit de positionner s 
phiques par rapport A la concurrence. Au vu 
des rSsultats moins bons qu'escomptes et de 
la sortie d'une excellente GeForce GTX 570, 
le prix des Radeon HD 6900 a dtd defini trds 
agressivement... tout du moins sur le papier. 



AMD et la qualite du filtrage 


Avec le lancement des Radeon HD 6800, 
AMD a eu une bien mauvaise idde : 
Introduce par defaut plus d'optimisatlons 
du filtrage des textures pour ses solutions 
haut de gamme, ce qui concerne les Radeon 
HD 6800, 5800, ainsi que les 6900. AMD 
justifle ce choix par le fait qu'il s'agit 
d'optimisations sensdes et que nVidia en 
utilise de similaires, par ddfaut dgalement. 
Le probleme est que les unites de texturing 
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de nVidia, avec ou sans optimisations, 
s'en sortent bien mieux que cedes d'AMD, 
lorsqu’il s'agit d'dviter le fourmillement 
tres ddsagrdable qui peut apparaltre dans 
certaines textures, un phdnomdne que nous 
ne pouvons malheureusement pas montrer 
sur une image fixe. Or ces nouvelles 
optimisations amplifient ce defaut. 

Peu importe ce que fait la concurrence, 
nous ne pouvons que regretter de voir 
AMD baisser volontairement la qualite du 
filtrage pour gagner 1 % de performances 
en moyenne. Heureusement, AMD permet 
de ddsactiver ces optimisations dans les 
pilotes, c'est ce que nous avons fait pour 


isser du mode Quality au mode High Quality peimei 
lalite proposee a forigine pour les Radeon HD 580C 


see A 350 euros, AMD passe A I’attaque a\ 
une Radeon HD 6970 lancee A 330 euros. 
Le niveau de performances est similaire et 
dgale, par ailleurs, celui de la GeForce GTX 
480. Dans le cas d'une utilisation monocarte, 
nous prdfdrons la GeForce GTX 570 pour ses 
nuisances sonores mieux maitrisdes, alors 
qu’avec 2 Go de mdmoire, la Radeon HD 
6970 est mieux armde pour jouer sur trois 
dcrans ou pour fonctionner en CrossFire X, 
que ce soit dds maintenant si vous recher- 
chez des performances extremes ou plus 
tard lorsqu'une mise A jour de votre systdme 
deviendra ndcessaire. 

Pour un prix similaire, ii est dgalement pos- 
sible de disposer de performances plus dle- 
vdes avec une paire de Radeon HD 6850 
ou de GeForce GTX 460, mais il faut garder 
en tdte que ce ratio performances/ prix plus 
avantageux se fait au prix des ddsagrements 
du multiGPU, que nous prdfdrons utiliser en 
dernier recours, soit pour aller au-delA de ce 
: que proposent les gros GPU, soit pour une 
I mise A jour d'un systdme. 

i Proposde A 270 euros, la Radeon HD 6950 
i prend avantageusement la reldve de la Radeon 
; HD 5870. Nous ne pouvons, cependant, nous 
; empecher de penser qu'une version 1 Go 
; de cette carte commercialisee 20 euros de 
: moins aurait Ate une bien meilleure affaire. 

i Si ces nouvelles solutions prdsentent un 
I rapport performances/prix intdressant, avec 
; une maigre diffdrence de performances par 
rapport aux Radeon HD 5800, dont sont 
i dquipds de nombreux joueurs, elles ne 
: s'adressent qu'aux utilisateurs de cartes 
: plus anciennes telles que les Radeon HD 
: 4800 ou les GeForce GTX 200. Notez, qui 
; plus est, que nous prdcisions plus haut - sur 
i le papier • au sujet des prix de ces cartes. 

I A I'heure oti nous dcrivons ces lignes, its 
; sont plutot de 290 et 370 euros, ce qui est 


i Enfin, avec une architecture modifide en son 
I coeur, nous pouvons supposer qu'AMD dis- 
I pose d’une marge de progression, notamment 
: au niveau de son compilateur, pour apporter 
; quelques gains de performances avec de 
: future pilotes. II est, cependant, impossible 
: de quantifier tout cela et le retard d'un mois 
: de ces cartes a, bien entendu, ddjA dtd mis A 
: profit pour travaiiler ce point. 
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LES PC DE LA RED AC 


NOS CONFIGURATIONS DE REFERENCE 



LE PC LE MOINS CHER POSSIBLE 

• Processeur : AMD Athlon II X2 250 (2 cores, 3 GHz, 55 euros) 

• Retroldlssement CPU : radiateur d’origine AMD 

• Carte mere : Gigabyte 880GM-UD2H (75 euros) 

• Memolre vlve : 4 Go (2 x 2 Go) DDR3-1333 (50 euros) 

• HDD : 500 Go 7 200 tours (40 euros) 

• Carte graphlque : Radeon HD4250 integree au chipset 

• Bottler : entree de gamme (35 euros) 

• Alimentation : entree de gamme 350 W (30 euros) 

• Divers : N/A 

Total 285 euros 


DEPENSER PLUS 

• Memolre vlve : 4 Go de RAM 

(70 euros) 

DEPENSER MOINS 

• Processeur : AMD Sempron XI 
145 (35 euros) 

• Boitler/Allmentatlon : 1" prix 
(35 euros I’ensemble) 



BUREAUTIQUEET INTERNET 

• Processeur : AMD Athlon II X2 255 (2 cores, 3.1 GHz, 60 euros) 

• Retroldlssement CPU : Cooler Master Hyper TX3 (15 euros) 

• Carte mere : Gigabyte 880GM-UD2H (75 euros) 

• Memolre vlve : 4 Go (2 x 2 Go) DDR3-1333 (50 euros) 

• SSD : 60 Go controleur SandForce (110 euros) 

• HDD : 500 Go 7 200 tours (40 euros) 

• Carte graphlque : Radeon HD4250 intdgrde au chipset 

• Bottler : entree de gamme (35 euros) 

• Alimentation : entree de gamme 350 W (30 euros) 

• Divers : N/A 

Total 415 euros 


DEPENSER PLUS 

■ Processeur : Athlon II X4 630 (85 
• HDD : disque dur 1 To (60 euros) 


DEPENSER MOINS 

• SSD : SSD 40 Go (economie 
de 20 euros) ou pas de SSD 
(economie de 110 euros) 



PROFITER DES DERNIERS JEUX, SANS SE RUINER 

• Processeur : AMD Phenom II X2 555 Black Edition (2 cores, 3.2 
GHz, 85 euros) 

• Retroldlssement CPU : Cooler Master Hyper TX3 (15 euros) 

• Carte mere : Gigabyte 880GM-UD2H (75 euros) 

• Memolre vlve : 4 Go (2 x 2 Go) DDR3-1333 (50 euros) 

• SSD : 60 Go controleur SandForce (110 euros) 

• HDD : 1 To 7 200 tours (60 euros) 

• Carte graphlque : Radeon HD5670 1 Go (95 euros) 

• Bottler : entree de gamme (35 euros) 

• Alimentation : entree de gamme 400 W 
(40 euros) 

• Divers : N/A 

Total 565 euros 


DEPENSER PLUS 

• Processeur : plateforme Intel 1156 
avec Pentium G6950 (carte m&re 
20 euros plus chere) 

DEPENSER MOINS 

• SSD : SSD 40 Go (100 euros) 



BUREAUT1QUE ET MULTIMEDIA TOUT CONFORT 

• Processeur : Intel Core i3-540 (2 cores, 3.06 GHz, 105 euros) 

• Retroldlssement CPU : Scythe Yasya (40 euros) 

• Carte mere : Gigabyte H55M-USB3 (100 euros) 

• Memolre vlve : 4 Go (2 x 2 Go) DDR3-1333 (50 euros) 

• SSD : 60 Go controleur SandForce (110 euros) 

• HDD : 1 To 7 200 tours (60 euros) 

• Optlque : graveur CD/DVD SATA (30 euros) 

• Carte graphlque : integrde au CPU 

• Bottler : milieu de gamme (70 euros) 

• Alimentation : 450 a 550 W modulaire (80 euros) 

• Divers : lecteur de cartes memoire (15 euros) 

Total 660 euros 


DEPENSER PLUS 

• SSD : SSD 90 Go controleur 
SandForce (160 euros) 


DEPENSER MOINS 

• Processeurs : Pentium G6950 
(90 euros) 
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JOUER EN 1 920 X 1 080 

■ Processeur : Intel Core 15-2500 (4 cores, 3.3 GHz, 200 euros) 

• Refroldlssement CPU : Scythe Yasya (40 euros) 

• Carte mere : MSI P67A-GD65 (160 euros) 

■ Memolre vlve : 4 Go (2 x 2 Go) DDR3-1600 C8 (80 euros) 

• SSD : 60 Go controleur SandForce (110 euros) 

• HDD : 1 To 7 200 tours (80 euros) 

■ Optlque : graveur CD/DVD SATA (30 euros) 

• Carte graphlque : Radeon HD 6870 (235 euros) 

• Boitler : milieu de gamme (70 euros) 

■ Alimentation : 550 A 600 W modulaire (90 euros) 

• Divers : lecteur de cartes memoire (15 euros) 


Total 1 110 euros 



UN PC DE BOULOT ULTRARAPIDE 

• Processeur : Intel Core i7-2600 (4 cores, 3.4 GHz, 280 euros) 

• Refroldlssement processeur : Scythe Yasya (40 euros) 

■ Carte mere : Asus P8P67 LE (130 euros) 

• Memolre vlve : 8 Go (2 x 4 Go) DDR3-1333 C9 (120 euros) 

• SSD : 90 Go controleur SandForce (160 euros) 

• HDD : 2 To 5 400 tours (90 euros) 

• Optlque : graveur CD/DVD SATA (30 euros) 

• Carte graphlque : Radeon HD5450 passive (50 euros) 

■ Boitler : haut de gamme (120 euros) 

• Alimentation : Seasonic X-Series Fanless 400 W (145 euros) 

• Divers : lecteur de cartes memoire (15 euros) 

Total : 1 180 euros 


DEPENSER PLUS 

■ Processeur : Intel Core i7-2600K 
(300 euros) 

• SSD : SSD 90 Go controleur 
SandForce (160 euros) 

DEPENSER MOINS 

• Carte graphlque : Radeon 
HD6850 (180 euros) 

• Alimentation : alimentation non 
modulaire (70 euros) 


DEPENSER PLUS 


gamme (150 A 500 euros) 


DEPENSER MOINS 

• Memolre vlve : 4 Go (2 x 2 Go) 
DDR3-1600 C8 (80 euros) 

• Processeur : Intel Core i5-2500 
(200 euros) 



AMD A TOUT PRIX 

■ Processeur : AMD Phenom II X6 1090T Black Edition 
(6 cores, 3,2 GHz, 215 euros) 

• Refroldlssement processeur : Noctua NH-U12 SE2 (60 euros) 

■ Carte mere : Asus Crosshair IV Formula (190 euros) 

• Memolre vlve : 8 Go (2 x 2 Go) DDR3-1333 C9 (120 euros) 

• SSD : 90 Go controleur SandForce (160 euros) 

• HDD : 2 To 7 200 tours (150 euros) 

• Optlque : graveur CD/DVD SATA (30 euros) 

• Carte graphlque : Radeon HD6950 (280 euros) 

■ Boitler : haut de gamme (120 euros) 

• Alimentation : Cooler Master Silent Pro Gold 600 W (120 euros) 

• Divers : lecteur de cartes memoire (15 euros) 

Total : 1 460 euros 


DEPENSER PLUS 

• Carte graphlque : Radeon HD6970 
(330 euros) 

• Processeur : AMD Phenom II X6 
HOOT (260 euros) 


DEPENSER MOINS 


• Carte mere : carte mere Asrock 
880G Extreme3 (105 euros) 

• SSD : SSD 60 Go (110 euros) 



JOUER EN RELIEF AVEC NVIDIA 3D VISION 

• Processeur : Intel Core i7-2600K (4 cores. 3,4 GHz, 300 euros) 

• Refroldlssement processeur : Noctua NH-U12 SE2 (60 euros) 

■ Carte mere : Asus P8P67 Deluxe (210 euros) 

• Memolre vlve : 8 Go (2 x 4 Go) DDR3-1600 C8 (150 euros) 

• SSD : 90 Go controleur SandForce (160 euros) 

• HDD : 2 To 7 200 tours (150 euros) 

• Optlque : graveur CD/DVD SATA (30 euros) 

• Carte graphlque : GeForce GTX 580 (480 euros) 

■ Boitler : haut de gamme (120 euros) 

• Alimentation : Cooler Master Silent Pro Gold 600 W (120 euros) 

• Divers : lecteur de cartes memoire (15 euros), lunettes nVidia 3D 
Vision (150 euros) 

Total : 1 945 euros 


DEPENSER PLUS 

• Refroldlssement processeur : 

Noctua NH-D14 (75 euros) 

DEPENSER MOINS 

• SSD : SSD 60 Go (110 euros) 

• Carte graphlque : GeForce 
GTX 570 (350 euros) 
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UN PC EXTREME ! 


DEPENSER PLUS 


• Processeur : Intel Core i7-980X (6 cores, 3,2 GHz, 970 euros) 

• Refroldlssement processeur : EK Supreme-LT (35 euros) 

• Carte mere : Gigabyte X58A-UD7 (310 euros) 

• Mbmolre vlve : 12 Go (3 x 4 Go) DDR3-1600 C9 (200 euros) 

• SSD : 256 Go Crucial Real SSD C300 (490 euros) 

• HDD : 2 To 7 200 tours (150 euros) 

• optlque : graveur CD/DVD SATA (30 euros) 

• Carte graphlque : 2 x GeForce GTX 580 SLI (960 euros) 

• Bottler : trds haut de gamme (200 euros) 

• Alimentation : Cooler Master Silent Pro Gold 1 000 W (200 euros) 

• Divers : complement de circuit watercooling (deux blocs 580 + 
pompe + reservoir + radiateur + tuyaux et embouts, 380 euros), 
lecteur de cartes memoire (15 euros) 

Total 3 940 euros 


Carte graphlque : 3" GeForce GTX 
580 + watercooling (570 euros) 


DEPENSER MOINS 

• Processeur : Intel Core i7-960 
(510 euros) ou Core i7-970 
(870 euros) 

• SSD : SSD 120 Go a base 
d'un controleur SandForce 
(210 euros) 

• Refroldlssement processeur : 

Noctua NH-D14 (75 euros, 
une economie de 350 euros 
sans watercooling) 


PC HOME CINEMA 

■ Processeur : Intel Pentium G6950 (2 cores, 2,93 GHz, 90 euros) 

• Refroldlssement processeur : Scythe Big Shuriken (25 euros) 

■ Carte mere : Gigabyte H55M-USB3 (100 euros) 

• Memoire vlve : 4 Go (2 x 2 Go) DDR3-1333 (50 euros) 

• SSD : 40 Go controleur SandForce (95 euros) 

• Optlque : lecteur Blu-Ray (75 euros) 

• Carte graphlque : integree au CPU 

• Boitler : Silverstone Grandia GD-04 (90 euros) 

• Alimentation : Silver Power 620 W (90 euros) 

• Divers : lecteur de cartes memoire (15 euros) 

Total 630 euros 


SPECIAL BASSE CONSOMMATION 

• Processeur : AMD Athlon II X2 240e (2 cores, 2,8 GHz, 65 euros) 

• Refroldlssement processeur : Cooler Master Hyper TX 3 (15 euros) 

• Carte mere : Gigabyte 880GM-UD2H (75 euros) 

■ Memoire vlve : 4 Go (2 x 2 Go) DDR3 basse conso (80 euros) 

• SSD : 60 Go controleur SandForce (110 euros) 

• Carte graphlque : integree au CPU 

• Boitler : milieu de gamme (70 euros) 

• Alimentation : Cooler Master Silent Pro Gold 600 W (120 euros) 

• Divers : lecteur de cartes ntemoire (15 euros) 


Total 550 euros 


Choisir RAM. carte graphique, 
disque dur et bottler. 



qui vous plait. En revanche, il est toujours interessant 


le marcher car les constructeurs proposent 



)1 a 130 euros) : Antec 
IF 932, Fractal Design 
(onlord PC-K62 
200) : Cooler Master HAFX, 


- special home cinema : Antec Fusion Remote Max, 
SSverStone Grandia GD-04 etGD-05, SilverStone 
Sugj SG-06, Zalman HD501 



Autour de I’UC 

Claviers et souris : le clavier et la souris sont les peripheriques que vous allez le plus sollicker, ne negligez pas leur qualite ! Meme si vous ne souhaitez pas investir une fortune en la matiere, 
evitez a tout prix les marques inconnues proposees chez quelques revendeuis, ce sont presque toujours de mauvaises surprises, suitout en sans fil. Privilegjez I'increvable, Logitech ou Microsoft 
un ensemble clavier et souris d'entree de gamme ne dok pas exceder 25 euros. Si vous btes joueur, en quete d'un materiel de precision, void nos references : 

Souris : Logitech G500, Roccat Kone+, SteelSeries Xai. Clavier : Logitech G110, Logitech G510, Microsoft X6, Roccat Arvo. 

Ecrans : etant donne les baisses de prix, qui voudrak s'acheter un ecian plus petit que 24” de nos jours ? Consultez notre comparatif pam dans Hardware Magazine n°50. 
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Qualite 


Innovation Performance 


Maximum CPU Power = Maximum CPU Performance I usauss I 

Levidence meme 

Cartes Meres Ultra Durable™ + 2 nd Generation Intel' Core™ Processors 


www.gigabyte.fr / forum.gigabyte.fr 


GIGABYTE 


m j M Des Cartes Meres 

M'f USB 3.0 






Une baie 2.5" SATA hot-swap (echange a chaud) polyvalente placee sur le 
haut du chassis pour plus de contort et d'efficacite 


Innovations Dark Fleet: 


Gamme de chassis Dark 


1 Baies internes SATA 
hot-swap (^change a chaud) 
accessibles facilement depuis 
la facade du boitier 


1 Bouton de controle de 
ventilateurs avec rSglage 
ultra-precis des parambtres 
de refroidissement 


Filtres de ventilateur lavables 


Believe it. 
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